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OGtOSZENIE WYNIKOV\r 

□ W mllenllnym plebtscycie wzlglo 
udzlat prawie 3 tyslace Czytelnl- 
kow PE. ktbrzy oddali swojc 
1 B*osy glownle za potrednlctwnm 
zamleszczonego w magazynie lormula- 
rza. Wszystkls giosy zoslaly skrupulalnle 
podllczone. a wynlk przedstawla slg 
| natlgpulaco: 

□ gtosy na NIE - za nie wprowadzaniem informacji o innych konsolach 
nowe) generacjl 

■ gtosy na TAK • za wprowadzeniem informacii o innych konsolach 
nowel generacjl 
giosy nlewaine 

- W» <W«I Hmq*. pt d <M 4n| k 1. U*»l * UftHO. to hp aim 

I Przewaga glosow pozytywnych nie lest more olbrzymia. lednak w sposdb jasny wskazulo am. 
w ktbrym kierunku powlnlen rozwllat slg magazyn. Ze swo|e| strony poslaramy slg. aby wizyscy 
byll zadowoienl. odpowlednlo "dawkulac" Warn inlormacle o poszczegAlnych plattonaach. 

W dalszym clggu koncenlrowat slg bgdzlemy na konsolach SONY, gdyi lo wlasnie lo maszyny 
posladala w znakomilej wlgkszotcl nasi Czytelnlcy. Wszystko zaleZeA bgdzlo lednak ad aktual- 
nel sytuacll rynkowel. bo dobre chgcl tutal nie wystarcz* - w lei chwlll na 'ledynkg* wychodzl 
coraz mnlei gler I z lym naleZy slg pogodzlc. Na Czamulg clagle lest ich zbyl malo. ala lestetmy 
| pearnl. It zgodnle z prognozg. za kllka mieslgcy "maszyna" ruszy pelna para. 

Zgodnie z wol< CzylelnlkAw. w "oxtrtmle- znaldzlecle wszystkle waZne Inlormacle z Zycla konsol 
tzw. NEXT-GEN. Przeczytacle Inlormacle ollclalnle I nleoflcfalnle o kaZdej popularne) w naszym 
kralu konsoll. W le| chwlll obok produklow SONY, podalemy Warn sporo inlormacll z Zycla Oream- 
casta - ledynel konsoll z polkl NEXT-GEN. ktOra obok PS2 laklycznle funkclonule na rynku. Co slg 
dzlele z Nintendo GameCube I X-boxom ? Czylaiac "exlrlma" dowlecle slg lego plerwsl. Jedno 
lesl dzlslal pgwne - rynek gler naleZet bgdzle w naslgpnych lalach do konsol. czego oznakl 
wldoczne sa luZ dzls. Weldzmy w ten nowy wlek razem - lako konsolowa brad. 
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W zwiqzku z wprowadzeniem innych platform do gry 

PSX EXTREME poszukuie kandvdatow ^ 



na stanowisko 

redaktora specjalizuiaceao siq 
w produktach Segi i U b Nintendo. A 

Zosodnkzym warunkiem jest zaliczenie egzominu sprawdzajqcego: 
- znojomost gier i konsol Segi/ Nintendo 
■ warszlol pisarski 
((*, Egzamin odbgdze si? w redokqi w dniu 17 marto o godzinie 1 2.1K 

^■1 Swoie przybyoe piosmiy poTwierdztt lelefonitznie (032 2582880 wew 326) 
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I CO DA- LED.. 



PlayStation bawi nos juz 
6 lot. aromodzac no 



swoon Konae w some| 
Europie i Ameryce 
ponod 1000 gier. Przez 
tych 6 lot konsolo 
zdqzyla w noszym kroju 
pozyskac prowie 200 
lysipcy uzytkownikow, 
aojqt tym samym 
podwaliny dlo nowego 
K0MS0L0WEG0 



RYNKU. To z myslq o 
PlayStation powstalo w 
Polsce oz 6 czosopism, 
wsrod nich PSX EXTRE- 
ME. tqczna soma 
sprzedonych konsol (no 
catym swiecie) opiewa 
na ostronomiczna samp 
80 milionow sztuk bijqi 
tym somym dotytfirzo- 
sowy rekord 16- 
bitowego Nintendo 
kilkokrotnie. Czyz nie 
wypada powiedziec: 
"PlayStation rulezl"? 



raololnych intormacjl. znchowutoc (odnoczoimo mopowto- 
raolny klimot. Nto zapomlna|cto - to wtu&nto dla Was hvorzymy to 
pismott! |Mr.S| 



Styczon roku200t mozna uzrvtC zn poczqtots konca ery Szimr 
ka. O z Was. kttray trwali pray ram pram wszysltoo |ogo «Jra. 
mogzj bye z sMbto dumn. KiodyS spotkamy sip pray ptww I 
powTsporranamy to wszystklo nMuztnkowe gry Bqdz co bqdz 
to bytn zkzto kaito w fnstora. w szczogotnoSa w noszym krnpj. 






KfOPOty SeiL czyzby koniec "Makaronu"? ® 



f^KTLlix lISTl^SCI 



^ i ' PS2 rzjdzl Oteamcast leucte dale 
. gk -« sobie rade ale co i PSX? Cryrtv lo 
1 W'-O Bmiiuowa eosucha 7 Mlelm, 



CONOWEGO? 
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Namco+RPG+StrateBla= 



OLFOSS 



Play Station 

Dobrze, ze przynajmniej 
pokazdo sie kilka gier bo 



inaczej moznaby uznac ten 



miesiatzo wycif ty z zyciorysu 
Szaraka. Coz, zopowieozi 



jednak, jak no recepte - iedynie 
BLACK & WHITE podniosl Nas na 



duchu. 80 min konsol domoai 
si§ gier!!! 0 co chodzi jakby?! 
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■ JM M oiicijinj mu Pftmitn uy- 
kowinych pmi UBI SOH wffclvtw 
U1IUN MCU IPSXI - gri daslnna b*drt« 
« main blittctdo roku [Mini 
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lalazd Sclerwa z kumplaml :) 



GRY I AKCE50RIA DO 



Gry uiy want |ut oft 



Konystnt rabaty priy iVt\ivv.V 

W roillczeniu priyjmujemy 31 y ^ 

• krdtkle terminy T«a\Viac\\ 



platnosc przy odbiorze (staly kotit prztsylki S *il) 



www.namax.com.pl :*r." 
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Piguta... kratko i na temat he 



□r SEGA polwlerdzila zamknlgde dzlalu 
Qc lechnicznego I od leraz skupia sic wylacz- 
nle na produkdi ijicr is/czeqohr w dilate poiwtg- 
conym OeCcl. Jeden i s/elow euiopelsklego od- 
dzlalu lirmy. Kazutoshi Miyake, potwlerdzll. Ze |uz 
nlebawem ukaze tig kllka knnwerjn i Oreamca 
su. a plerwsza lod SEGI. bo trzy tnne wyda ACCLA- 
IM I bcdzie zatabisia gia muzyczno laneczna SPA- 
CE CHANNEL 5 Inb stworzona przez Tebuya Mlzu 
guchlego • Iworce sent SEGA RALLY oraz SEGA TO- 
URING CARI. Ithlval 

a Z olidalnych zrodel wiadomo. Ze SONY 
w porownanlu do ubleglego (Oku podwo 
Ho piodukde PlayStation 2 Iwzmozona aklyw- 
note w labtykacb potrwa co natmntei do konca 
marcal, co by zaipokolc wieszclc tynek I wy- 
kloczyC lytuadt. w ktorei brakule diugtego Pie 
laka w sklepach ico w USA I kraiach Europy 2a- 
chodmet mialo mieisce baidzo czeslot Ishlval 



konsolo-METR 



Wtym miesiqtu giersporo na 
Czarnul^ nie wyszlo, za to worek 
z zapowiedzimi p$ka w szwach. 
Nawet Sega zapowiedzHa support 
PS2 dokladajqc exlusiv VF4. 
Oficialna cena spadla do 2299 a 
gieWowa do 1700-1 600. Wow! 
PSrad zlamali Palowq PS2... 
przerobki w drodze. 
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SHENMUE na Dzlkim Zactiodzie? 



GUNSLINGER eg 



bsu 







Dreamcast,. 

Grv wychodzq w przyzwoitych 
iloscioch i no przyzwoitym 
poziomie, konsole si? sprzeda- 
iq a Sega... oglasza wstrzyma- 
nieprodukciiipxdusivy na 
PloyStolion 2. Swiadczy to o 
jednym • koniec DC po|owil sie 
no horyzoncie. Ten miesiqc byt 
wyjqlkowo smutny dlo 
posiadaczy Makoronu...o 
zapowiodoio si? tak fajnie. 



konsolo-METR 



Piguta... Moinatemat 



Olo lists naiclekawsiych «ler. |«kie SEGA arleien bye do- 
vy ' NA PEWNO wyda na Oreamcasta * clagu Ml- sleony w sklepach 
Dlituego reku. W sumle support lostal zapowle w momencie gdy 
dziany na 11 mieslecy I w tym czasie ukaaac ma lo cntni. Prze 



Dynamic Goll 

Flsigan Brotben 
Gel Ian 2 
Hone el the Dead 3 
Jel Grind Radio 2 
K-Pielect 

New Space Ckannel 
NFL 2K2 



nowycb wanantach hotoryslycznych in. In. 
srebrny I lasno-mebleskli. Zreszla popalrzcie 
na tdlgcla - caHtlem ladne. co? lUihral 



sol Inelaucza w Japonll. gdzie magaryny sa 
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Chcesz grad: we wszystkie gry 3c tore 
s«* na rynku?BEZ PRZERABIANIA PSX' a 
Jedynym wyjsciem jes 



rim* 



Wybierz swoj zestaw!!! 

Playstation PsOne 

Zwykly Pad 
Dual Shock Sony 
Dual Shock, 1Mb -615, -zf 

2xPad, 1Mb -555, -zt 

2xDual Shock Sony -685,-zl 
-ROCZNA GWARANCJA- 






MO GAMES 



41 13 50-089 VlOCtM 
il(071) 782-85-38 ,Ttt.lon. 0-50W51- 
-hah: 5YHIT0?S@P«ET.f L 4 



Poszukujemy hurtowyc 



SPRZEDAZ WYSYLKOWA 













konsolo-METR 



cuAnrm/MAM 



Od czosu zoprezentowonio iwiatu 
wyalqdu X box a niewiele dzieje si 
wokoI tej maszynki. Trothe bawiq 
wypowiedzi o opchnieriu 100 
mifionbw sztuk konsoli, zwloszaa w 
konlekstie obnizenio specyfikacji 
technicznei sprz?lu oroz broku 

p6l miliarda ^ no rellam^). 
Zopowiedzi praktycznie zero, w 
dodotku zadnego wrazenia nie 
robiq, a prezentowone screeny sq 
wr$a... sfebe. 
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konsolo-METR 



HIDDEN INVASION he 



Piguta... kroflco i na temat be 



S Ustalono otlclalna dale prermery przygad 
uszatega" z KIONOA 2 la twletnle zapo- 
wladaiaca tie piatlormawka 2.50 izertinlt na newt 
screeny do ~Kale|doskopu~!| dotlepna bedzie w 
Japonli na lednym krazku OVO od 22 marea. Uhl- 



a Ruszyly prace nad sequeiem znanel z Ple- 
laka err LEGO RACER Druea czese tych wed 
nlo udanych wysclgow apracawywana leu na 
PlayStation 2. a premlery spadziewac tie moZcmy 
nalwczeinlel w nkolicach wrzetnia. Ishlval 

S Japanla In dzlwny krai - o lyro |uz wiesz. 

Nie wiesz lednak. ze KONAMI opracowuie 
specialna wersie znanego hilu DANCE DANCE RE- 
VOLUTION. przeznaczona dia llmllnwanei serll 
telelanaw kemarhowych! Glerka dzlala w epar- 
ciu o skrypty Jayy Itpadalny lezyk programowa 
mat, cn nun. pozwoh na tdaganle na nasz tele- 

Ion • przy nlewielkiel. mle-i 

Hycznel opiacie rzedu 30o| aggt \ . * 

lenow inlespetna 15ZII - no- ; 

wych ulworkow Japonczycy - 

ta stuknlecl. ale la I lak chce 
lake “kemare". hehe! Ishlval | I 

a Jeden z lapoiuklch seiwlsow o grach ar- 
cade zamiescll szokulace wrecz Into - nal- 
prawdapodobnlei SOUL CALIBUR 2 zadedlutule w 
salonach glei luz w irnym lego roku! Wprawdzie 
kratyly wczesmei plolki. laknby senuei lei zna 
komiiel bllatykt miai bye w marcu. ale wszysthe 
wyglada na lo. Ze zoslanie zaprezenlowany lesz- 



cze wczesmei - wlasme w lulym. podezas lapon 
sklch largow AOU. SC2 hulat bedzie na plycie 
“System 2*6“ stworzonel przez NAMCO iwczesnlei 
mlal lo bye hardware NAOMII. bardzo podobnei 
do ukladbw znaidulacych sie w PlayStation 2. co 
tylko polwlerdza plotke. Ze wlasnle ta maszynka 
SONY doczeka sie pozniel konwersll z automate 
Targl odbeda sie w dmach 23. 24 lulego. za mle- 
slac szczegdlyl Ishlval 



PR lUBLEEO la znakamlcle zapawladalacy 
ac sie przygadowy honar na Dreamcasla I lest 
duza szansa. Ze sknnwertowany znstanle en raw 
nlez na PS2 Zapytany a taka ewentualnesc wy- 
dawca IJALECOI. me alldalnie leszcze me po- 
twierdzil. ate leden z przedstawldell lirmy przy 
znal. iz paza wlatciwa gra na DeCe. “razpatrywa- 
ne sa takze Inna wersie" Ishlval 



Sprawa oodobno do X-boxo • nit 
szczegolnego na razie si? nie dzieje 
Na uwage zastugujq jednak 
zapowiedziane oslatnio fytuly: 
LEGEN OF ZELDA, TUROK 4, 
RESIDENT EVIL 4 czy fez sequel 
znakomifego 1080 SNOWBOAR- 
DING. Sporo mowi si? tez o 
ogresywnej kampanii reklamowej i 
przygotowywanej z rozmachem 
promocji podezas legoroanego E3. 



■s 
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CLIVE BARKER'S UNDYING^ 

"Kim u llcha lest Clive Batfcer?!" - pewnle gtowkulesz asm. Cat ten kola me na swou 
zbl6r nowel-borrorow zatytulowanych wlasnie "Undying'', life wipe sill men, kledy EA 

od nlego lleenclg. chlopek stal sle gWwnym konsullanlem przy 
Iclt nowel grze • CB UNOYING. Ma lo bye shooter PPP. klory |ui 
nlrriiunn mtnrn na rvnpk PS? j.inplm.inr turn samvm luki; ■ 




pg w sianach powsiala 
□c komlksy w zasadzie o 
wszystkim. wipe me spacialnie 
dzhiri zapowiedz wypuszczenia 
specialnei serli lego type wy- 
dawnidwa. powslalacel w 
oparciu o maiaca niebawem 11 
atakowac PlayStation 2 grg pL i 



a SQUARE podplsalo WI « I OISNET INTERACTIVE po 
rozumleme. na mocy klorego slworzony zoslame 
specialny serwer dedykowany pizede wizytlklm multi 
playerowel zabawie przez Internal. Obit llrmy wsnoinie 
stworza bllZel nleokreslona w tel chwili grp. pzzeznaczona 
tylko l wylaczme do potyezek tleclowycb. a oprocz lego 
na serwerze znaldzle sle lakte duto Innych. nlekonieez- 
nle wyprodukowanych przez SQUARE I OISNEYa pozycil. 
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KESSEN 2 



a CRYSTAL DYNAMICS wyilotowiil krOtkle 

olwladcrenle. te aktualme clgtko gracing I J 

nad dwoma lylulami spod rnaku LEGACY OF KAIN. Plerwurm i nick bgdrle olkoz SOUL 
REAVER 2 Ina PS2 I DeCel. drnqlm. na lemal klOrego piaklvcznie me ma wladomo - 
BLOOO OMEN 2 Ithlial 



fife 



SPRZEDAZ WYSYtKOWA 

BEZPOSREDNIA, DETALICZNA I HURTOWA 

Do 30 km - cfcrwOz kcrrcok tnnych produktdwr (pow 300 



PlayStation 

( z!02 sam Swo) zestaw PSOne/PSX 75( 
np akcesona » np gry = SUPER CENA' 



em 



-ft 



♦Dual Shock SONY 
♦Double Shark 

♦ Joypad PSX standard <kabH isocmr) _ 

Mysz % 

+ PrzedhlZacZ(do (oypjda mywy. <P I w 

♦ Karta Pamieci SONY* i , 

Karla Pamieci 15/0/120 blokow 
Karta Pamifci 360/ c c blokbw 

+ Kabel euro RGB/. (NTSC 

PAL / NTSC konwerter ♦ RF 
(gry NTSC w kolone paw CHINCH. RfU) 

RFU konwerter (obru pn« enieny) 

Game Shark i Mb/ (razkodwmyr yy 55/^9** 

Game Hunter 1Mb/ (i«kodoMe*i<3yta'. , .;.Z>''.TKit gnr) 59/ d 
Mp3 Player Card (oRwaaa ^ 11 5d 




99.1 
59d 
25a 
49.-i 
V 24n 
45/B9d 
25/4 _-/59 m 
89/1 09m 
20/2 3m 
49.-1 



MP3. iazkodOMU|> gn) 

Link Kabel <mu«k>fciy« ru 2 komote) 

Multi Pad (na 1 kontok rnu*pfcry« 

-Kierownica Twin Turbo/ ( 

/ psx • PS2 / -i 

Mata do tanezenta ( gra na psx) 

PS-PC Connector (podk^z do pc otpo* z nx-m) 
► GRY (my wane A ) 

PlayStation 2 - tel 

(PRZYJMUJEMY WROZLICZENMJ: 
PlayStation Dreamcast. Game Boy] 

Dual Shock 2 SONY* . _ 

Karta Pamiea 8MB SONY | 

Piloty (do DVD, do PS2 1 PSX) 

Kabel S-VHS 
Podstawka pronowa 
GRY 
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45169a 

od35*59d 




Dreamcast / ♦ gra 
Joypad* 

Karta Pamiea x 1 VMS ■ 
DiwmuM VtbrattonPack* ^ ,- 

Klawiatura*/ Mouse* 

Karta Pamiea x 1 / 1x4 

Joypad 'Top Way'lb prxMmy do cgMta^p./ 

PC V-BOX ipodkfc— * Drramcatla do moMkxa PC) 
\AAbrator 

Kabel euro: RGB/RG8*CHif. 

GRY (utywene/novte) 

GAME BOY GotoR 

Game Boy / Game Boy Pocket (uzywane) 

GRY Game Boy / (uzywane i nowe) 

Akcesona (lupy. zasdaeze knk katke) 

NINTENDO 64 /. 

GRY i Akccsori (urywwinow) 

DEP GAMES P 
ul. PszczyrtsJka 28/9^. 43-190 

tel. /fax (032)2263 379 : pon,pt 

T 30 ZtDOPlXTY PLATT 
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Z CZE60 MORDfl CIESZY...? 



PokH- , Ray man Revolution 






ISS Pro Evolution 
Oran Torlamo (11?.) — 

Pinal Pantaay 7 
Chrono Croat 
Motal Soar Solid 
WlpSout 

Tony Hawk's Skateboarding 2 (1) 

Silent Hill 

LOK: Soul Heaver *— 

Pinal Pantaay Tactlca 
Crash Team Racing — 

Sulkodon 2 
Realdent Evil 2 — 

Driver — 

Soul Blade 
Tomb Haider 
Vagrant Story 

Supor PuulIo PlRhter 2 Turbo 
Colin Me Rae (lk2)_ 

Dance D. Revolution 

XenoReara 

Qultar Preaka 

Realdent Evil 

Spyro: Tear of the DraRon 

Tekken 2 

Spyro the Dragon 
Craah 3: Warped — 

Realdent Evil S 
Hedlevll 
Tenchu 1 

Street PlRhter Alpha 3 
Medal of Honour (Underground) 



Metropolla Street RaCor 



Unreal Tournament 

PIPA 2001 

Stepping Selection 

Drumoanla 

800 OP (Moto OP) 

Street Pighter EX3 

Sunncncx 

Theme Park World 

OKI 

ReadySRuoble 2 



NHL 2001 

Oun Orlffon Blare 
Oreateat Striker 
ISS 2000 

Wild Wild Racing 



Pinal Pantaay 6 
Pinal Pantaay 8 

WWP Smackdown: 2 • 
Llbero Orande 
Pear Effect 
Pront Mlaalon 3 



Metal Slug X 



DarkStone 



PlayStation PlayStation 2 Dreamcast 



Smuggler a Run 
time Spllttera 
DOA 2 

Ridge Racer 8 



Realdent Evil; Codo veronica 
Vlrtua Ten n la 

Tony Hawk'a Skateboarding 2 

Reyman 2: Oreat Eacape 

Jet Orlnd Radio 

Dead or Alive 2 

Craiy Taxi 

Sonic Adventure 

Perrarl P388 

Quake 3: Arena 

Le Mana 24 Houra 

Legacy of Kain: Soul Reaver 

V-Rally 

nUn 



Tony Hawk a Skateboarding 
animate fighti n g C h aa p .ln 



Aqua Aqua 
Armored C 



Armored Core 2 
NBA 21ilght 
Midnight Club 



Street Pighter 111 3rd Strike 
9ulltyJ3car X 
Marvell Va Capcom 2 



arena la ?, 

Shadow Man 
Realdent Evil 3 
Sword of the Beraerk 
MDK 2 

Ecco the Dolphin 
Bouac of the Dead 2 
Ruah 2049 
Vigilante 8: SO 
Sega OT 
NHL 2K1 

Vlrtua Pighter 3tb 
Sega Rally 2 
Tokyo Xtreme 2 
Worma Armageddon 
Mr. Driller 
Spaco Channel 8 



da i lan am 

Bllphoed 

Top Oear Dare Devil . 

Super Buat-A-Move 2 

Intel national Tiack l Kl-id 2CCO , 
Pi Champlonahlp S. 2000 ' 



Reyman 2: Oreat Eacape 
Ridge Racer Type 4 
Ace Combat Electioai hei 



PI Champlonahlp 8.2000 
Donald Duck; QA 
X-Squad 

Swing Away Oolf (Oolf Paradlae) 



Czytaj to!!! 



Przefomowy moment w 
historii PSX EXTREME. 
Korzystajqc z okazji 
wszczepiania dodatko- 
wych platform, zdecydo- 
walismy si? wprowadzic 
udoskonalonq i bardziej 
mlarodajn? skal? ocen. 

Do obecnej 10-stopniowej 
skali dodallsmy "szkolne" 
plusy (+) I minusy (•), co 



BCjach podbramkowych 
Bibo oslabic albo 
wzmocnic ocen?. To 
chyba ostatnl krok ku 
doskonalemu syslemowi 



Fighting Vipers 2 











pocajtck nowym trendom. a tworcy gtosnej i it 
3l£J no promowancj ONI poszll podobnym tropem 

Wvkonana W Mmm. t»««o Lara zdaje si? mlata przyna|mnie ; 

knnvA/pnrii k,cs s0 " dnc a,rYbu,y - 0 co ma ,aha Koooko? 
IVUIlWcll OJ I |esl ngcntka do zadan specjalnych, przesl?p< 

anime laSGCZ- P u “ ku i c nIZ Ty chadzasz do klbclkn. 

. czy to wyslarczy? Z wygladu jakas laka mize 

K3, ay 6(11 (anime. konwoncja anime.. ), a wchodz?c do s 

-- — spec ja In v |>u 7 rzuca • tyam -dwt** 

|T ' . 1 poprosz? Za lo wyposazonicm przypomina F 

f\OnOKO - lagon - dztosiqtki roznego rodzaju bronl oral 
naoarza Z tlobnych EiadZetow dotf do myslonla I strzeiac 
• . ' . . . sm Konoko polral) oslro Zreszta nie tylko at 

roznorakiej tat 

broni, ale i W ONI lo tak tin dobra spraw? pwrwsza gra i gatui 
Krocze solid- acllon-advonluro. ktorn zasilila szcrcgl PS2. Z 
nip nr7VWalir ,onj "ydato si? bye typow? pozycj? tego lypi 
l 1 1 C yj\ i. y W a 1 1 0 charakterystycznym. dobrzo sprawdzajacym 
DOtratl, popra- w praktyco widokiem TPP, interesujaca bohate 
w/joiar iprlnn 1 ciokawym scenartuszem. No wiaSnie - z pozt 
tajqy jcuuu- w rzeczywistoSd ONI ukazujc mozo nie tyle no 
CZ^Snie jedna i odn ‘**' z cnla pownosci? Innowacyjne podcis 
\ r zilz-a m a U i i a -7 i 60 loma,u ' w sob4 ° wszyslklo olcmonty 

' Y ,%c ? I'lcirvijcjzl I syczncj strzolaniny. z dobrzo wykonnn? chodzi 

\ zabawiajac b, l a,y M- Wspomniana Konoko. w ktor? wcle 

_ : _ r i r ,1: si? przomlerzajac 14 dost?pnych lu pozlomi 



^ Nnpolykam na drodzo fra|orzy zostall przcz aulo- 

m # row uraczoni wysokim IQ. o czym nicch Swlndczy 

lokt. zc mocno kombinuja - cz?slo chowaja si? za 
' rogiom, potrafia si? skradac. czolgaC I me podcj- 

/TN * rT, dzlesz Icb zbyt latwo. Znakomlcle 

at£ - ~ wplywa lo na rajcownoSC oraz 

zywolrvosc ONI - nie mogiem si? oderwa t. pokl me nakopalom komu irzoba i 
nie skonczylom danego otapu! Zwta&zcza Ze nakopac Im mozna doslownio. N lT - 
wyobraz sobk) tak? akcj? - skradasz si? za sc urn?, podchodzisz do goscla od m ^ 

lylu, zabierasz mu bron z r?kl (trudnc, ale znrqbisto') I odda|esz coin? sen? w \Bjl 

leb. tudzicZ powalasz go przy pomocy solldnego combo. Tak, walka |esl na- v. / 

prawd? znakomila i dostareza wlolu emoc|l - gtownio la wr?cz. Konoko NK^T 

ma sporo ciosow specjalnych I kombinacjl. klorych wykoname nlc |csl 0 . 

wcalc latwo I przysparza duZo radoSci. r v ^ 



Szkopul w tym, ze w parze z raicowna rozgrywka (choc momonlami 
nioco nudn?, z braku |aklchS wi?kszych urozmalcon) l swiclnq 

O labul?. podezas klorej poznajomy kolcjnc szczego- 
ly naszoj bohalorki. co - o dzlwo! - w ONI akural 
skuteeznie mobllizujc do dalszoj zabawy. nie 
poszla jednak gralika. zbyt prosta |nk na dzi- 
■ pi siojszo czasy Gra jesl wykonann srodmo, lo- 

K] kacio sa cholomlo slerylne, raza oezy brakiem 

H detail, a tekslury miojscami Zlo dobrnno Nle- 

najlcpszc |osl loZ (na szcz?Sclo momonlami. 
przy wi?ksze| naparzanco) slerowanie Ale 
biorac pod uwng? pozoslale. udanc ole- 
menly, ONI w ostatoeznym rozra- 
chunku jesl gra -. dobra- Po 
prostu na 'slodem", nlo 





yszodl wreszcie zrozumlaly 



W KESSEN- kto sip intcrcsowat 
lym lytulem. pewnle pamipta 
slows zachwytu. jakie z stable 
wyrzucalem po plerwszym kontakcie z tq grp 
po ptemlerzo PS2 Sporo piwa od lego czasu 
sip przelalo. mejednego bqka HIV's powqcha- 
lo, niemalo kasy stracilo w "lenixowych po- 
trqconlach . Jsk tersz poslrzegam KESSE- 
Na, wreszcie w zrozumlalej wersjl? Przeczy- 
ta| pomZszc slowa. 



KESSEN, czyll Bilwa Ostatoczna '. to plpkna 
hlstorla z dziejow poczqtku XVII-wlecznej Ja- 
ponli przodslawlajpca walkp dwoch rodow o 
domlnacjp I z|ednoczenie kraju (zagra|cle na 
PC w Nobunaga's Ambition - prolog). Gra spra- 
wls wrazcnie lilmu. w ktorym blerzesz udzial. 
Wspamala hlstorla przedstawiona w omocjo- 
nujpcy sposob. cipglo trzymajqca Gracza w 
napipciu I podnleceniu. 



Patrzpc na to, co pozostaje Cl do wstuklwama 
na padzlc - gra slylem przypomina nleco takle 
lytuiy, |ak WARHAMMER SOTHR i DO - w cza- 
sle rzeczywlslym dowodzlmy oddzlalaml i 
wydajemy rozkazy generalom. Oddzlal - czyll 
general, ktdry nlm sleruje (|ego osobowosc 
lost wyraznlo I bogalo przedstawiona), llczba 
Zolnlerzy I formac|l wchodzpcych w jego sklad 
(kawalerla, lucznlcy, muszkieterzy. plkinlerzy 
ltd.), taktyczne rozmleszczenle pododdzialow. 
ktOre moZemy przed bltwp ustawle. A takzo 
bardzo waZne wskaznlkl • morale, zmpczenle I 
zeal" - gorhwosc. ktora umoZliwia zasloso- 
wanle specjalnych manewrow, bpdqcych klu- 
czem do zwyclpstwa (m.ln. szarZa. ostrzal ar- 
tylery|skl, zaporowe ostrzelanle lucznikami. 
salwy z muszkletdw, rajdy generalow ltd.). 
Spec|alnle skompllkowane to nie Jest, ale 
uwierz ml: bltwy polralip byC niezwykle dyna- 
mlczne, w konsekwencjl czego w pocie czola 
zasuwasz palcaml na padzle. Dodatkowego 
smaczku doda|e to, IZ mozna organlzowac za- 
sadzkl ukrywnjqc wo|ska. a generalowle ze 
swolml oddzlalaml mogp odmowiac wykona- 
nla rozkazu. calkowlcle wslrzymac swe woj- 
ska przed udzlalem w bilwie, czy nawel przcjsc 
na stronp wroga, co dotyczy obydwu stron 
konfllktu. Dodatkowo poza bltwaml pode|mu- 
|csz wide decyzjl (np. ktory z generalow ma 
poprowadzic plorwsze uderzcnle). ustalasz 
taktykp rozgrywanla bltew. probu|esz wplynpc 
na wroglch przywodcow. sipgaiqc nawet do 
przekupstwa. a takZo wlasnorpcznle doblerasz 
podwladnych uczestmczqcych w bitwle (od- 
dzlaly rozwl|a|p swe umle|ptnoscl). Some bl- 
twy sq dlugic. choc nlo |est Ich wide Cale 
szczpScic, Ze tabula rozwl|a sip odpowlednlo 
do wynikdw Twoich dzialan wo|ennych. ^ 



Grafika - o nlej juZ wyslarcza- 
|qco duZo wspomnlnlem w 
PE*32 (przeczyto|cio, by mlec 
pclen obraz gry). Powlem no 
konlec tylko tylo - |uZ nle ple- 
IP a Z tak z zachwytu. dostrze- 
glem wide uproszczon I wad, 
zobaczylem plerwsze filmy z 
KESSEN 



MOJE TRZY GROSZE 



dlalego wysti 



takq notp. Scenkl liczo- 



ne w czasle rzeczywlstym - 
ikusKMu owszem, plpkne, ale sip po- 
i. SrXotft. It wtarzaja MozliwosC zoom u 
miaiiiorrM kamery do tego stopnla, by 
mti junior, i by lo widat pojedynczych, 
jnia rani walczqcych Zolnlerzy jesl w 
sumle tylko ozdobq, ktorq raz 
' M zobaczysz i o nle| zapomnisz. 

Ale lakt laktcm - grafika KES- 
^ | SEN robi wraaaaZcniec! A co 

ml sip nie spodobato w wersjl 

1 PAL? W sumle tylko jedna 
rzecz - dubbing, I lo nlenajlop- 
szy! Wszyscy mowlq po an- 
glelsku. A wystarczylo zosla- 
i ^tijg wlc oryglnalnq, powalajqcq 

*- V wors|p i dodac napisy - to z 

-v muzykq komponowaloby sip 

l ak poezja wiolklego artysty 
(nle, nle typu Norby rano po 
Imprezle:). Summa summa- 
^ rum - I tak |ost to WSPANIAtY 

'r* ^9 tytul, ktory muslsz kupic po 

* nabyclu PS2. 





Z eby no "dzien dobry' wszystko bylo 
jasne, prostuj?. it opisywana wer- 
•|a PAL gry DOA2 to odpowlednik 
hucznlo znpowlad.inoj DOA2: HARDCORE 
(USA). Czy przynlosln z sobq obwleszczana 



dynamikl. Co do ml?akn. wlelkq bolqczkq wersjl JAP byi fakt. 
I* w TAG-u moillwc bylo okladanlo si? na |edno) (lylko I wylqcz 
nle!) orofTTc, CO mlalo byt zmlenlone w tejie wlntnlo w«ra|l. 
Fakt tym razem w TAG-u motna pykac na rOinych arenach (w 
Y/m nowe), ale nle sq one wlelopozlomowel Kapa... Graflka 
last bardzo ladna (brak AA), ale do pozlomu TTT dalako |e|. 
Cho4 plfknle wymodelowanc zosialy poatacla, tak arany ge- 
neralnle swiocq pustkq. 

OOA2 ofcru|c charyzmalyczne postacie (podstnwowe ♦ 2 do 



Ola tanOw serll TEKKEN. OOA2 roozc si? 



wydaC nle nle wartym tlgtorem 3D. w klorym 
nle wiadomo, o co chodzl ... Zmmplemenlo- 



z VIRTUA FIGHTER Jeat dziwaczny - 1 CO dor . 
lego me ma dwOch zdan. Jeat klawlaz od- . a 
powledzlnlnym za rqbanle r?kq. ndgq, a ^ 
tried to blok, ktory w polqczeniu z klerun- ■*. 
klem tyl' stanowi smlertelna brort I efe- k 
menl alanowiqcy o kosmlczne| rajcowpo- 
ad plynace) z |alkl - reversal. DodatkoWq 
alrakcja |osl tryb TAG-owania. Dost?pJ . 
na II 06 C komblnacjl. rzuiow l^czonych. - 
czy lei w koncu ich szybkoaft - te ele % . 

menty potrallq zaprzcc dech m plersl. — 



a lakle efektywncgo przemieszczanla si? od / 
do przeclwnlka). lecz jesli nle lei? Cl akom- 
pllkowane bljatykl, wybor jest oczywlsty: 
DOA2 przypaai Cl |ak cholera (smasher po- 
czu|e si? dowartosclowany). Na koniac da- 
kawostka: gra pracuje bardzo plynnle (1 ram- 

| ka). a na 

v. Jdomlar 
^ f azcz?aele 

) j.^Jzostala 

'•*> ' ,„«wyposaio- 

■F* ..flnawmoi- 

a I M *»• 

\ boru po- 

JB mlfdiy Iry. 



i \ / /p ’ 



teksturaml jo opl- 
aano. Wlelkq zale- 
tqRAYMAN REVO- 
LUTION lest fakt. 
12 gra zostala wy- 
dnnn na notnlku 
OVD. aloklem czo- 
go jest zaimple- 
menlowanie doh 
gromko wygta- 
azanych dlalogow 
(w rOZnych |?zy- 
kach). 



1000. o nle BOO twIelllkOw. 



lokncjc zoataly ubajorzo- 



SikSjI 






A yl 











Nareszcle platforms SONY 
doczekata sif rasoweao eF 
rodam z PaCatowegoTeka) 
nu, o naatrolowym, Arednf 
wiecznym klimacie I mlodi 
iMieznvm systemle Par* 
^MNobek graficznych mi 



aponskie rolo-playe od dawna zapewnlnly ml ' 
f V kawal dobrej zabawy. lecz mlmo wszystko i 
podczas grama zawsze mlnlem powicn modo- * 
syL Chodzi ml o lo. 2e na Pleiaka me ukazaJa 
* si? 2adna (nie llczqc DIABLO) gra nawlqzu|%- |T 
ca kllmalem I systemem do eRPcGOw pochodzenla 
pecelowego (a naprawd? mialy I ma|q one du2o do 
zaolcrowania). Dopicro tcraz. za ery PS2, oczckiwania 
zostaly nagrodzone - mowa tu oczywiscie o produkeie 
VOLITION pt SUMMONER. 

Glowny bohatcr )cst czlowickicm obdarzonym zdolno- 
sciq. cry lei racze| przeklenstwom pozwalaiqcym mu 
przywolywac demony. Jak moZna si? domyslic. wokol 
niego kr?ci si? tabula gry. lecz to tylko wlerzcholek 
gory lodowe). PrzewaZajqcq wi?kszosC czasu szplla- 
nla sp?dzimy wykonujqc calc mnostwo dodatkowych 
questow. co na rownl zo znakomltym systemem oraz 
duZq swobodq akcji stanowl prawdziwq sit? SUMMO- 
NERa. Im wi?ccj odkrywamy kolejnych elementbw i 
nluansow tej gry. tym staje si? ona atrakcy|nle|sza. 
Zwtaszcza ten srcdnlowteczny kllmat - nareszcle mamy 
Iq mcsamowitq atmosler? prawdziwych czasow mngli - 
i miecza, brudu. smrodu, zebrakow i moZnych. ryce poi 
rzy I zlodziei, g?stych lasow i przepastnych lochow. 
Piszqc zas o systemie warto wspomnieC choeby o 
szerogu umio|?tnosci posladanych przcz poszczcg6l-__ * 
nc postacie. ktorych tylko odpowiednic wyCwiczenle’ i4 
da|e moZliwoSO np. wladania okreslonym or?zom. 

Josll chodzi o walki. to rozgrywnjq si? one doslownle _ 
na vngrantowq modi? - postacie 'clorajq si? w cza- 
sle rzeczywlstym z zastosowaniem lancuchow clo- 
sow. chociaZ czyniq to nleco malo widowiskowo. Ko- 
lojne znakomitc rozwiqzanie dotyezy druZyny ■ Ich 
czlonkow moZna prowadzic zarowno razem. jak I kaZ- 
dego z osobna, zas w danej chwlll stcrowac moZemy 
dowolnie wybranq postaciq. roszcle zas przyporzqd- L_ 
kowujqc odpowledni schema! zachowania. Na lakie / 
pode|scie do sprawy czokalem od dawna. / 

Nie ma jednak roZy bez kolcow - SUMMONERowl kule- 
|c oprawa gratiezna. Co prawda projekty wszcljjlth 
budowli lo istne majstersztykl. a tereny poraZaj* swq 
rozlcglosciq (np. po wlqczeniu si? losowej wilki na 
maple trallamy do lasu o powlerzchnl niemal hekta- 
ral). to przez slraszllwo dorysowywame si? wszelklch 
oblektow (na kllkndzieslqt "met row' z przodu) imoZna ,• 
odwalic kit?, zas ustawlona na 30 FPS-ow animac|a 1 
potrali ostro szarpnqc Poza tym wszelkie postacie u 
cicrpiq na syndrom "zbulowacenia” i kanclastoscl J 
swoich konezyn... VOLITION tlumaczylo si? trudno- 
sciq programowanla na PS2, chociaZ prawdopodob- 
nlo wszelkie bl?dy w kwestil oprawy powstaly na sku- 
tek posplcchu wydawnlczogo (premiers w Stannch). 
Lecz to nie grafika czyni eRPoGn. wystarezy, aby byln 
wyraztsta I estetyezna, jak tuta|. Jesli chodzi o udZwt?- 
kowienie. to wypada ono nleco leplej - podczas gry 
lowarzyszy nam nastrojowa. klimatyezna muza, ktora 
w czasle waZnych momentOw nabiera odpowledniel 
dynamiki; szkoda tylko, Zc nie dorownu|q |e| elekty 
dZwi?kowe - zbyt rzadklo l bez odpowledniel mocy. 

Nt koniec chc? wspomnlec o (eszcze |edno| zaleclc 
logo role-playa - o tckstach Hose dlalogow, |nkie |e- 
slesmy w stanie 'przewlnqt' przyprawia o bol glowy, ^ 
rat jest ona adekwatna do ich merytoryczno| jakosci: jj 
pOnadto. w co waZniejszych momentach gry tekst pi- U 
sany zamienia si? na mOwlony. co jeszcze bardzicj J 
ualiakcy|nia zabaw? MoZe i SUMMONER me ma w lei '' 
jcltwlll wielkie| konkurcncjl na rynku "peesdwo|- 

| ; — | kowych' RPG, 

. J lecz uwaZam. Zc EE 



petnl zaslugujc 



na wyatawionq 
ponlZej not? i 
miano na|lepsze| 
(jak dotqd) pozy- 
c|l z lego gatun- 
ku no PS2. 
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W branzy... 

| -czyli jak zostac koderem, grafikiem etc. 



Pita 




ffiPISlM) 



Pita 





|®lWf (W’M'AWIAKA- 



- 0 ®®® 



I Chmlel retail. ill bylbv* w slanle przez pol tycla 
samemu wykomblnowae. Do roblenla porzadnel mu- 
zykl potrzeba leszcze Irocbe sprzgtu. Nle mysl, te 



zwykty propram muzyczny wyslarczy - bo wystarezac 
to on l mote do roblenla prywatnego pltu-pltu. ale do 
proleslonalnel muzy potrzeba czegoi wlgce|. Przy- 
datby sic bowlem laklt porzadny synletyzalor. do lego 
sekwencer Iw oslatecznotcl mote za nlego robic kom- 
puler z oorzadna karta muzycznal. Jaka role w grze 
odgrywa muza I w laklm slopnlu przyczynla sic do 
tworzenla kllmalu - to lest chyba oczywlste. Howe 
technologic stwarzala wlelkle motllwoscl. ale do- 
stop do nlch mote stanowlC problem nle do przesko- 
czenla. Spoko-malonez - podobnle lak w przypadku 
programowanla, pracodawca stworzy Cl odpowled- 
nle warunki pracy. choc nle llcz na motllwoiC nagry- 
wanla swolego dzleia wespdl z wlelka orklestra II- 
ezgea 200 muzykOw. gdyt na takie zablegl mote so- 
ble pozwolIC m.ln. Melalllca:). Warto lednak mleC 
marzenla... Jesll pamlglasz np. HEART OF DARKNESS, 
skumasz szybko. It Scletka dzwlgkowa do let gry 
powstala w lakl wlatnle sposob I z laklm rozmachem 



I lo Hi 



II chodzl o komponowanlo PROFESJONALNEJ mu- 
I zykl. pecel odstale w lei kwestlt o lata swletlne od 
I Maca lo czym doniosl ml znalomy kolo. klory zalmu- 
I le slg tworzenlem komercylnych kawalkowl. Die upar 
I tych pecedarzy wskazowka: do obrobki sampll nada- 
I la si* np. Sound Fan* I Wavelab v3.0 (multitrack 
' mdowane "klawlsze" lo Kurzwo- 
oy. drogi sprzgli. Mac wydale slg 
iwa. leSIl mlewasz plgkne sny o 
u muzy. W zaletnotcl od posladanego 

I vor level: OtOaO •> PPC 603e*/804e* 

» G3/BAI. powinlenet korzystaC z nastgpulacych pro- 
gramdw: logic Studio v».5 Platlnlum. Sielberg Cu- 
base VST vS.0.32 Ina 631. ProTools 2«. Do obrobki 
T: TC Native Works. Sound Probe. 



L DESIGNER LEVELI 



gdzlei pod rgka". Jak lednak tycle pokazule. w 



u nle 



byte laklel llrmy l nle byle laklej gry. KrOtkl wywlad 
z Grzegorzem Jakubowlakiem. klory wlepli swole 3 
grosze w graces powstawanla kolelnel czgScI WIPE- 
OUTa w wersll dla PS2 (WIPEOUT FUSION). Wywlad 
ebok... 



Slowo kluezowe to DOSWIADCZENIE. Skomblnul la- 
klt edytor levell Ina Neele lest Ich petnol do dowol- 
ne| glorki l trzaskal lie wlezle. Jesll uda Cl slg stwo- 
rzyt cot. ce przypadnie do gustu wlgkszotcl kumpll. 
uznal to za sukces. Z pomoeg przychodza table we- 
wngtrzne edytory, lakle Implementowane sa do co 
nlektorych Her (TONT HAWK 2. TIME SPLITTERS. TEN- 
CHU 21. locz la zazwyczal sa mocno ogranlczone I 
wywolula uczucle "klaustrolobli zawodowel'. Cho- 
MH|M| a |«si lakte nlebagatelna wyobraznia 



W kwestll muzykl zbyl rozgarnlgty ale lestem. lotet 
nle bgdg nawel probowal slMC sly na laklot zlote 
myill. Przekazatem co nalwatnlelszo: talent I odpo- 
wiednie wykszlatcenle. Wlalblclele muzykl powat- 
nel nlecbal zmienia swole praterende. bo dzlt w 
orach llczy sic orzede wszystklm techno, choC ostal- 
nlml czasy nleco stonowane. nlemalte balansulaca 
na pograniczu dance. Zraszlg dobry muzyk szybko 
odnaldzle sic w katdym gatunku. A leSIl |ut doldzlesz 
do odpowlednlo wytylowanego pozlomu I mlmo 
wszystko nle uda Cl slg wplaC do laklelt llrmy. za- 
wsze bgdzlesz moc zostac podupadla owlazda disco 



przestrzenna I przynalmnlel pobletna znalomosc mot- 
llwotcl englne'Ow gler. klore edytulesz. Gdy zasy- 
plesz lut ireeware'owe slte'y swola twbrczotcla. a 
setkl Graczy bgda z ulgsknlenlem oczeklwaC nowe- 
go. balerancklego pozlomu. motesz lut otworzyC bu- 
telkg przadnlego napltku I sprdbowaC uderzyt do la- 
klelt llrmy. Pamlglal. te szelostwo. a w szczegOlno- 
scl panl Marysia z kadrowego. nle bgdzle mialo cza- 



SZEF PROJEKTU - 

(Lead Designer) 



mi laden, dwa oaliepsze. dolot do lego oplnle Innych 



Aby zostac czlowleklam odpowledzlalnym za grupg 
oszoiomdw praculacych nad gra. trza mleC teb I... 
nlellcbe dotwladczenle. Wyobraz soble. te na Twole 



poprzyl wszystko kosmlczn 



Iw. ktdrzy sa mlstrzaml swla- 



I SCENARZYSTA 



gnlgci Twolcb pozlomow I llcz. te polda na len Inle- 
res. Choc problem len przedstawllem po macosze- 
mu. mlel twladomosc. It |esl lo pralesla bardzo po 
watana I speclaliscl w tel dzledzlnle sa poszuklwanl. 
Bo trudno zaprzeczyC lezle, It porzadne pozlomy lezy 
cat lam) potralla ualrakcylnlc zabawg. Na przykla- 
dzle TOMB RAIDERa l lego klonow wldac to doklad- 
nlo... 



do pracy. bza prowadzIC rzady twardel rgkl I nle go- 
zwalac soble wletC na lob. Oczywltcle w praktyce 
oznaeza lo wdratanle zi 



* plerdOl, e ktorych smuca wykladowcy na lakte 



llrmKhl szetem prolektu zazwyczal zostale. site prze- 
czy. pomystodawca. ktoremu cholemie zalety na lym, 
aby lego era oslagngta sukces. SposOb podeiscia do 
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BETA TESTER 



I ...lo malo klo by sypnal n; 



Mleslac lemu zdgtylem lut chyba wylatnlC. It praca 
beta lestera lo cigtkl kawalek chleba. Nalety wyka- 
zaC slg ponadprzeclghia uplerdllwotcla I zawzlgto- 
tcla portwnywalna z praca “kaaara". klory uwlelbla 
bllaclkl iztamasy laganall. W tym lachu dgtko slg 



ludzl zalety w laklm przypadku tylko I wylacznie od 
cech charakteru czlowleka. lego usposoblenla oraz 
dobrych chgcl. Np. lakl Sclerwo - na przestrzenl kllku 
ladnych lal wypracowal soble system motywacylny po- 
legalacy na karmlenlu ip r a gnleny ck wraten zniRed low 
paluszkaml • I te nle byle laklml. z maklem. lecz 
rasowyml. slonyml:!! A lak na powatnie - nle motna 
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sl« nauczyc menadZerowanla i ksIgZek. bowlom 
kazdy laden "specialism" po skonczenlu studlow. 
wyouszczony na gtebokle wady, tonle w mlg. Pou 
lym. ale napalal slg na omawlane stanowlsko. 



"sooznllem slg do pracy. bo braklo prgdu. a la 
akural lecbalom w wlndzle", albo 'na mleicle 
byly dzlt ratio straszne korkl", ew. 'cholera, zaspa- 
lem. ale odroblg to po godzlnach. szetle kochany". 
Mi mo wszyslko rola szota proleklu lest waZna I 
doconlanla. przynalmnlol przez nlekiore osoby 
Iszczegolnle przez podwladnych. Mehtall I w dutol 
mlerze lo wlasnle od kreatywnoscl tel persoay za- 
leZy ostatoczny design gry. Ogolnle - robola nle- 



RECENZENT 



z dotwla dc z o ula:l. cztowiek odpowledzlalny 
za dzlal korespondencll bgdzle wyrzucat Twole 
llsty po przeczylanlu ksywy, letll tylko skrzyn- 
kg bgdzlasz lerroryzowac ghiplml. Infantyl- 
nyml tektclkaml. I nle pomogg Cl prtby prze- 
konanla Naczelnego co do stusznotcl posta- 
wlenla wszystklego na ledna kartg, czytl Iwola 
osobg. W lei branty z zatoZenla nle panule 
sztywnlactwo. oblawlalgce slg arymogaml 
przysy lanla dzlwnym podan w stylu CV. Milo 
z Twolel bgdzle strony. letll zatgczysz pod- 
stawowe inlormacle nt. swolego dotwlad- 
czenla z graml wideo (ale M 



nym - ftgoniAAlmriotmlrod* lotoHSrbmokovommol.toktimMjloitl I 
HoimaSoklottJtooooSthoSroj'wiwn? mOVWSlOH fomriloiam ' ' 1 

pmpmorfmw i opoUtnm *y*n»Jv t CrutliM lo nAiom 'gooSiSm' i 
yrnoylonw ponmyih tin. Jkrflrw i Mn iSfjfSutt »r no ayn aopwr tmak tjiia 



jwlcfiyngpraco kmnrmmnipolj*tmrn to 



nine ■ szel proleklu must miet cat* wlzlg gry w 
swo|e| tepetynle I potratlC przekazac U poszcze- 
golnym komdrkom odpowledzlalnym za zgranle w 
calott. Jotll wctgZ lostet zalntertsowany, prze- 
tledZ karlery laklcb zakrgcencOw. lak Shlgeru Miy- 
amoto (Nintendo). Tu Suzuki I SEGA - AM2I I Nldeo 
Kollma IKCEJ) — Powodzenla. 



laklet (nle kompromltufaco!:). ale przede 
wszyslklm probkg swolch zdolnoscl plsar- 
sklch. I loszcze ledno: nle czyd logo *na 
sportuwo". tzn. systtialycznle wysylalac swo- 
lo otorty yrspolpracy. lecz np. przy okazjl le- 
■Myc tango Ind nin z acgi zW o wn aogn p rznz 
dang radakclg. A losll tot kezak w |. anglel- 
sklm. uderz na zachodnl tynek. gdyZ Ion lost 
o wlele bardzlel zaawansowny, choC szanse 
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PODSUMOWUJAC... 

Czy mowa ma lest gladka. czy za herazlg la 
poczytnlesz...? Weltcle w brantg glar wi- 
deo. stanowlgcg |uz ogromng machine, wlg- 
zo slg nle tylko z zapgdaml I chgclg zroble- 
nla dobrego wratenla. Koder - musl mint 
lob na katku I |uz w dzleclnstwie wykazy- 
wac sktonnotd do 



A- Obgo onlotn no oSpomoSl’kk oat A MoSonh ■ ohnmkio. Ml 



wldoo. chod wydale slg to byt ezynnlklem nle- 
zbednym Aby mvtlec n eweotualnosci sordbowa- 
nla swych sit. rnuslsz spelnlac kllka warunkow. Po 
plorwsze • muslsz pllnle Slodzlc rynek konsol/PC 
od kllku lat. bowiem pad nalloklom Inlormacll 
spadalgcych zowszgd nle odnaldzlesz slg ol. lak. 
na zawolanle. zas swobodna odnoszenla slg do 
roznych tytutow I laktow uznasz za awykonalno. 
Natunlnle muslsz posladat pod swolml strzecha- 
ml pleca. na ktoiym naplszasz to I owe. A skoro luz 
mowa o plsanlu - lekkle pioro I praktyka sg nle 
zbgdne. Ilslgdz wygodnle I sprobul naplsac racen- 
zle gry. racenzjl ktorel nlgdy nle czylatei, Jotll po 
HajdaMo doldziesz do wnlosku. za nla stac Clg na 
Tak slg sktada. IZ 



ale nlechal bgdg to si 



k. Oczywltcle czgsto rowna slg lo z bra- 
klem kumpii wsrod rowlesnlkow. sympatli 
lit., ttraconym dzleclhstwem. syndromem 
l zdebllenla I nabawlenlem slg kompleksow 
na punkcle wtasnego data. Erallk - artysta 
z powolanla. szkicujgcy na kartco lub ble- 
glo postuguigcy slg pragramaml do obrbbkl 
grallkl. nlowaZne laklel. Bo czy np. wspAI- 
praculgcy z PE. Sebastian ClgZobka nle oml- 
lltby gry swolml wypoclnaml...? Z pewno- 
tdg stworzone przez nlego postaclo I wy- 
strolo nlelednego wprawllyby w slan upole- 
nla emoclonalnego... Muzyk - wyksztalcony 
I w praktyco plgknle brzdggolgcy na iaklcht 
Instrumentach. 'klawlszaml" wywl|a)gcynl- 
czym Jarre... ltd. Jak mawla mgdra maksy- 
ma: 'Jak kratt to mlllardy. lak kochat to 
boglnle. lak pie— yt to co slg nawlnlal' - 
ma ona odnieslenle do podeltcla do proble- 
mu woltcla w blznes. Trzeba bowlam pa- 
twlgclt slg I lit na calott. Jotll Zyletz w 
mytl sloganu "Robola nle Eotota - nle uclek- 
nlo_' - od razu wyluzul I dal tzansg Innym. 
Tworzenle glor "dla slebla' la wlorzg. Ze 
nlektorzy z Was rzeZblg mate dzleta. po czym 
chowala |o do przystowlowol szullady. aw. 
postgpowall tak kladyt) odlegte lest od pro- 
lotlonalnei pracy w zaspolo. Tak lak w kaZ- 
del dziedzlnie dorostego Zycla. tak I w tel 
trzeba wykazat tig twOrczotclg I mlec do 
zaotorowanla cot konkrelnego. Mlngty |uZ 
bazpowrotnlo czaty. kledy to leden czlo- 
wiek tworzyt calg grg - poczgwszy od kon- 
capcll. przez oprawg audlo-wlzualng. na ko- 
dzlo konezge. Kllmat byt plgkny. ale |uZ nle 
wrocl... Marzy ml slg otcltnlgcle dlonl grup- 
kl zapalencOw polskiego pochodzenla. kio- 
rzy stworzyllby lakgt konkratng grg dla PS2. 
A czy doczakam laklego rozwolu wydarzen - 
nle wlem... Wydale ml slg lednak. IZ star 
czy mooo maraogo zywota. aby doczekat 
lak wlekopomnel chwlll. Czego wszyslklm. 
a przede wszyslklm sobie Zyczg... I 
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bylem swiadkiem linczo- 



I akics dwa lygodnie 

wama mlodogo czlowleka o Imloniu Mlchal. Rzecz 
I o tyle clekawa. Ze llncz odbywal sip z udzlatem 
calej rodzlny I z wesolym przyzwoleniem rodzi- 
cow Bylo tak lajnie. Ze gosclu zebral oslemna- 
scic pasow i nic nikomu nle zrobil. choc sll? go 
nlkt nie Irzymal. Na|lrudniejsze chwile przeZywat 
wtedy. gdy do pasa dopuszczono |ego kolegOw. 
Warn gdyby si? dalo. to braliby rozbieg do uderze- 
ik Im si? podobalo. No cOZ, za mocaty miesl?c |eden 
taz konczy osiemnaacie lat. a Michal wspomlnal cos 
ze 'demydz b?dzlo rozdziclal bejsbolbw?. 



MOJE TRZY GROSZE 



Tyle tytulem wst?pu 

Celowo o lanlu, bo | 

dzis mam zamlnr ponawljat o nowc| glerce w ktorc| przcdc 
wszystklm o lomot chodzi. Na iml? )ej DARKSTONE i |ost 
to )ak najbardziej udana (mySlalom. Zo |uZ nlgdy czogos 
takiego me napisz?) konwers|a hltu aprzed dwdch lat z 
blachy" DzIS t? pozyc)? otrzymu|emy my. I co? I bardzo 
dobrze. bo trzoba przyznac, Ze nlc |0| nle ubylo. 



. J ' l n^S 7i 

ccnia czlowioczcnstwa. Dzl?kl magll zmlenia 
si? w smoka i sle|o groz? w promicniu trzy- 
dzlestu metrOw naokolo. A |ak si? postara i 
napr?Zy. to moZo wycl?gn?c trzydzicscl dwa i 
pot mctra grozy (z tolerancj? pl?clocentyme- 
trowq). Smoka niostety nic da rady pokonac 
|akimkolwiek konwencjonalnym or?Zom. Tak- 
Ze joili wybierzocio si? na nlego z lukiem, czy 
Innym ‘slordem", to moZecle machac do 
us”‘e| smiercl, a Drank jedynle zicwnie, po- 
drapie si? po z?bach i spall Was na Iryty swo- 
Im mlotaczem ognla. Okazujo si? (ednak. Ze 
da si? gno)a zalatwiC tytulowym Mrocznym 
Kamieniom (Darkstono). zoslal on jednak roz- 
walony na siedem cz?scl i sprytnie poukry- 
wany w pobllsklch lochach Twoim zadaniem 
|est owe kawalkl odszukac. znalezc w pobll- 
skim kiosku Kropelk? (z gwaranc|? Poxlpolu) 
i sklcic cholorslwo tak, by si? od r?ki odc- 
rwat nle dalo. T? kompozycj? doplero Draaka 
w lob zdzielit moZna. 



Hlstorla opowledzlana w DARKSTONE pokazu|e postac 
mnlcha Draaka, ktOrego amblcje doprowadza|? do utra- 



ROZPOCZAk. 
SIE SEZON 
POLOWAN 
NA SMOKI 



Do wykonania zadanla moZesz wybraC |ed- 
nogo (lub dwdch) z osmiu smialkow. Mamy 
wi?c wo|ownlka l amazonk?, maga i czaro- 
dzlojk?. zabOjc? i zlodziojk?, oraz mnlcha I 
kaplank?. Celowo pol?czylem ich w pary. nle 
rbZnl? si? te dwdjki parametrami. maj? za to 
rOZne zdolnoSci drugorz?dnc. Podobnle |ak 
w DIABLO • I tu postat charakteryzuj? cztory 
podstawowe parametry: sila. magla, szyb- 

koSC I wytrzy- 

malosc, do- 
dano |e| |ed- 

mniane zdol- 



KAZDY SZER- 
MIERZ D"A, 
KIEDY WRO- 
GA KUPA - 
SAPKOWSKI 







dania si?, czy roz- 
brajania pulapok. 
wojownik jest 
zdolny do kon- 
conlracjl. samo- 
dzlelne) naprawy 
przedmiotOw. ma 
swioln? orienta- 
c|? w terenle I 
uczy si? wladac 
bromq Kazd? z 
tych each modesz 
wzmocnle, uczqc 
si? jej tajnlkow u 



mlstrza (oczywi- 



I fr 11 *--/ 1 mo). U Innego ml- 

I Z ~ H slrza, mown oezy- 

’>» ’ wiscle o kowalu, 

b?dziesz mbgl za- 
- kupie bron i zbro- 

-V "BBu i? nose przed 

? miolOw krzywdz? 

^1 ~ ' cych" mode na 

POCZQIku wydn 

— — J wac si? nlewiel- 

ka, ale nlc bardzle| mylnego. Na le prawdzl- 
wle coolerskle narz?dzia Irzeba soble zaslu- 
zye zdobywajqc odpowlednl pozlom doswlad- 
czcnia. DoSwIadczenle |ak zwykle uzysku|e 
si? zabljajqc hordy wrogdw p?taj?cych si? 
po okollcy. a Ich rozprute ml?cho pozwoli nam 
przejsc drog? od nowlcjusza. poprzez eks- 
perta, mlstrza I bohalera, az do legondy - czy- 
h na|trudnle|szego pozlomu w grzo. Toren dzla- 
inn podobnle |ak w wcrsjl na PC |est calkowl- 
cie trbjwymlarowy. Krainy po ktbrych przy|- 
dzle nam brykad dzlel? si? na powlerzchnl?. 
czyll okollczne wioski, chaty czarodzleja. kio- 
sk! RUCH-u oraz podzlemla. Podzlemia sta- 
nowl? Istot? DARKSTONE a - to tu modna za- 
rdn?c na)wi?cej potworow. tu mamy do wyko- 
nanla sporo questow. tu wreszelo zdob?dzie- 
my wszystkle cz?scl Mrocznego Kamienia, 
klbry przyda si? w ostateeznym starclu ze 
smokiem (tu zdob?dziemy tel klej:). Mowiqc 
o potworach. warto led wspomnlec o Ich rod- 
norodnoscl. Poczqwszy od dqdlqcych pszczo- 
lek i Innego barachlowatego cluciu-munlu, a 
na upierdllwych magach rqbiqcych do nas 
magi? (z szybkotcl?, z jak? glodny potyka 
owslank?) I nieddwledziowatych trollach kort- 



Piszqc o DARKSTONE nie 
sposob pominqc szaty 
ddwl?kowe|. w jak? zostala 
ubrana glera. Na dzlen do- 
bry (gdy naclsnlemy "kb- 
Icczko" przy piesmarce w 
mleicie) modna ustyszed 
pi?kn? plosenk?, ktore| mo- 
tyw przewodnl b?dzie towa- 
rzyszyl Graczowl wlele razy. 
Uslyszysz I zachce Cl 
si? chwycld w swo lap- , 
ska |aklkolwlek mlecz I 
ci?d. r?bad na prawo i 
lewo (mode na lewo 
nie. bo stoi tarn lam- 
pa) w dowolnle rado- 
snych lmltac|ach \ , 
suburb Miod w 
uszach:))) - czy- . 

ryngologa ko- 
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Sq takie gry, ktore nawet po 
latach nie tracq nic ze swej 
rajcownosci. Grasz i szale- 
jesz na ich punkcie, ale po 
jakims czasie odkladasz na 
polk?. Po jakims czasie 
si?gasz jednak po nie po- 
nownie, aby z jeszcze wi?k- 
szym entuzjazmem zabrac 
si? do zabawy. Takie sq 
wtasnie gry z serii 
METAL SLOG! 



W E R D y K T 



W ’Ostenla/ mnle!" • krzyknql Marco I jak wariat pognnt do przodu, nie 
I zv/aiaiqc na Swtszczqce wokdl / ego glowy kule. Tarma, nie namy- 
I slnjqc si? anl chwlll, rzucll za sleble kllka granalOw I ruszyl za 
I awolm kompanem. Krotkq sort? z karablnu zdjql czajqcego si? w 
I oknie ana/pera. ktory przorazllwlo ryknql. bryznql krwlq I gubiqc , 
I wn?trznoscl spadl na zieml?. Brygada po z?by uzbrojonych iolnle-M 
I rzy otlrzellwala si? zza wraku ) akiegoS samochodu. za Ich plccam 
I ml szarpal si? przywlqzany do stupa znkladnlk I wrzeszczal pro- 
I szqc o pomoc. Marco wskoczyl na samochdd, z nlego proslo w 
I gromad? zdczorlentowanych tolnlerzy. Chwycll not I zaczql szal- 
I kownc swolch napaslnlkdw. Dzleh zapowladal si? calklem cleka- 



I uot Marco I Tarma znany jest ze swojej walecznoicl nie 
od dzl*. W 1996 roku flrma SNK wydala na automalach 
kullowq |ut strzelonin? METAL SLUG, ktdra dwa lata 
pdtnle| zoslnta wydana w Japonii rdwniei w wers|i na 
PlayStation. To, co rdinilo t? pozycj? od wlelu podob- 
nych flier wydawanych w tamtych czasach na rynku to 
r twiotna. dopieszczona pod katdym wzgl?dcm gratlka 

I 2D oraz nlesamowita rojcownosc, glownle za sprawq humorystycz- 
I nych akcentow, cz?sto przesadnie brutalnych, ale przez to joazcze 
I bardzlej zabawnych. Na wydanle druglej cz?scl tej gry na naszq 
I konsol? muslellSmy czekac przeszlo trzy lata, ale warto bylo. 

I METAL SLUG X: SUPER VEHICLE-001 jest odpowiodnlkiem gry 
I METAL SLUG 2 z automatow. Swiatu grozl zaglada. kledy to bez- 
I wzgl?dny genoral (jak si? okazalo - przy wspolpracy wrogo nasta- 
I wlonych kosmllbw) stworzyl nowq, nlszczyclelskq bron I stonql na 
I czclo wlolkloj armll, slopo zapatrzonej w swego wodza. Uratownc 
I twlat moio tylko duet dzielnych komandosbw, wspieranych tym 
I razem przez dwle rOwmic dobrze wyszkolone laski: Erl I Flo... Engl- 
" o gry |est nlemaltd Wentyczny jak w pierwszc| cz?*cl. Plynnie 
crollowany ekran, grail kn I anlmacja troszeczk? lepsze nit w 
Jedyncc', ala nie to jest najwatniojszc. TwOrcy gry wloiyll ogrom- 
■ ny wysltok w zoprojektowanlo azoiclu zrttnicowanych misji, no- 
Iwych bronl, po|azdow I przcclwnlkdw. W kole|nych poziomach 
I oprbcz tolnlerzy po|nwla|q si? zmumltlkowano postaclo, gcnctycz- 
I nie znleksztaicone stwory I kosmlcl. 2yclo ulatwla|q nowo rodzajc 
I bronl: od samonaprowadzo|qcych al? raklet, przez wyrzutnle tur- 
I bo-wybuchowych-zwierzakbw po lesory w kilku odmianoch. Jest 
’ wranle bardzlej wldowiskowo I kolorowo nit w cz?4el plerw- 
e pozlom trudnoscl gry zostal utrzymany na podobnym, 
Jdosyc wysoklm pulaplo. 

o wlfcej plsnd. W TO TRZEBA 
lewa si? z ekranu tryskajqce 
I czamym humorem (polecam dobrni?cie do kortcdwkl gry - wataw- 
I ka parodlujqca jeden ze znanych amerykaAskich fll- 
■ mdw;), adrenaline skacze do niobozpiocznio wy- 
I sokiego pozlomu. a paloc nie schodzl z przy- 
leisku "Fire". Na padzlo gra si? calklem nlo- f f 
| tie, ale nlc nie znstqpl mocarnogo kontrole- 
‘ rcade Stick, ktbry pozwala na 
ywk? niczym na prawdziwym 
Itorto zaznaczyd. to konsolowa u 

jtoch? bardzlej urozmaicona f 

" rogo odpowled A 

e znajduje si? 
teril oraz kllka- 
h mlnl-giorok zrpcznosclo- 
a si? po ukortczenlu wla- 
SLUG X to czysty, arca- 
ir 2D w najlopsrym wydanlu I 
bez^wqtpioma najlcpsza gra lego typu na 







ublcie 2D flghtery? Wlelu 
Bl*. Czylelnikow prnwdopodob- 
nie odpowle no watfple 
twierdzfco. zapewno lei znajdq sif 

lacy, klorzy twierdzf , II dwu- 

wymiar to |ul przczytek I nie j 
ma co aoble zawracaC lym . W J i 



Jak |odnnk HIV glusznlo'. * A 

stwierdzll, 30 nie czynl jest- ! ! 

cze dobre) gry, a z plasklch gle- ^ M 

rek molna wyclsn^e wlele ra|cow- w 

noscl • |olell lylko klo» wloly w projokt duszp. pomyat 

I poprze caloac dobrym wykonanlom. ' 

Pod wzglfdem oprawy. GGX to dla CAPCOM ‘critical hit obucbam przez czo- 
rep*. Po ujrzenlu GGX-a w akc|l, nie radzf odpalao SFIII z powodbw zdrowot- 
nych (azkoda wzroku). Piorwsze, co rzuca alf w oczy. to wyaoka rozdzlel- 
czoac. aoczyato I swletnle dobrane kolory oraz nlesamowlcle dopracowane 
sylwetkl znwodnlkOw. CalosC pomyka w 80 FPS-ach, kamera oddala alf bfdz 
przybllZa zaleZnle od odlogloaci pomlfdzy walezfcyml, a wszolkiej mate! 
rozblyaki czy fireballe wrfcz oclekala barwaml. Strona dzwlfkowa takZe zdc- 
cydowanle trzyma lason - azczfk orfla czy okrzykl przy wyprowadzanlu spe- 
ejall zoataly wykonane |ak nately. Muzyka przygrywajqca podczaa walk joat 
dynamlczna I tatwo wpada w ucbo. Tak wife pod wzglfdem oprawy nie molna 
GGX nlc zarzuclc, co wlfcej - graflcznle |eat to prawdzlwy rarytas. 

Jak przyatalo na japonakf produkeif. poatacle sf mangowo I maja swletnle 
dobrany Image. Kalda ma jakla charakterek I od razu poznac kto |eet twar- 
dzlel. a komu brakuje plfte| klepkl. Ponadto prawle kalda z postaci wyposato- 









na |eat w |akqt bron - mlecze czy tel bardzle| clekawe narzf- 1 
dzla. np. wachlarz, Kusagariwam. ew dwumotrowy ekalpel (kal-l 
dy chlrurg chclalby mice takl). Skoro a* oatre narzfdzia, to V 
powlnna byt tel kreftf. No I |e*t. a |akle - przy moenlejaiycb I 
slekach orflem |ucha potralt chlapnfC do*e konkretnle, czy alf I 
komus to podoba czy nie (oczywltcle ie alf nam wszystklm I 
podoba, ale irzeba uwzglfdnie lych nlenormalnych. prawda?! 
Pamlftajcle. dziecl - poprawnoic polltyczna to podatawa). ■ 
Sama oprawa nlo czynl jednak dobre| gry. zgadza alf? Ale ARC I 
SYSTEMS I w lej kwestll nie dalo data • system walk! to prawdzl- I 
wy ma|atersziyk. Znaidzlecle lu wazyatko • od dnsbowanla w| 
powletrzu do onergotyeznych larcz czy reversal!. Aw 
opracowane bez przeszkadzalacogo elekeiarstwa - doakona-l 
loti w katdym calu. 1 

Na konlec jeszcze (edno • gro |ost bardzo, bardzo dynamlczna 1 1 
I nlesie ze sobf poiflny POWER. Wyatarczy podkrfde dlwlfk I V 
gdy dwOch mnnlakow dorwio slf do padbw. to bfdf wiory ezty. I 

Doda| do t< 

fwletnf oprnwp i Mum [ 

maaz |ul mnle| | 
wipes) nnkrealo- 



ilMdLM 



alf nawo 



tym bardzicj le 
takle olewanie Graczy. jul nie 
tak dlugo z wydaniom 
|ul znamy. 









@E,NZJg 



-O®®® — 



agla gler wylclgo- i 
wych blorzo slf x... 
hm, w sumle sum | 
nle wlem skqd. 
Mole alud. ix PO- 
HZADNY samochod 

I to marxonle wlf kszoici Gracxy (ktb- I 
nl przewainie i| faced)... Mr’ 
o to, llcxy sly takt, le systema- 

I tycxnie wzraata populamoae lego 
gatunku. Producencl powodowanl ta- 
klm obroicm spraw przeaclgajy sly (I 
o doatownie:) w pomysiach. pnkujqc 

I do awolch produkcjl kontrowersyjne 
patenfy (vide CARMAGEDOON), Okie- 
1 , nowatorskle, poallkula sly II- 
|oenc)aml, wymyslaja koamlcxne lury I 
imiaat fur umto*zcx»)a nle- | 
e rzeczy (brnku)o tylko wy- 
I Aclgow wannaml lub koalarkaml do 



Kilkadziesiqt licencjonowanych samocho- 
dow (z Audi TT, Lotusem Esprit i Alfq GTV 
3.0 na czele) stanowi nie lada gratkg! 



>y_) - nlewaxnc w |akl sposob, ale 

I pragnq prxykuc do swojego produktu 
kllenta. UogOInlajac. jeat to |eden z 
u sposobOw promocil, nalomfaat, 
I xnow uogoininjqc, drugfm jest oble- 
anle rajcownoscl plynqcej x za- 
y na azczeblu rownym z dzlky 

I orylq z dzleilqtky Azjatck nn rnz. 

T«M wlatnle atrateglf obrali apece 
’ nerketingu tlrmy ACCLAIM. Jako 
ra tkwlla w faxie produkcjl od ho- 



hol, ACCLAIM skutecznle podaycalo Graczy, oblo- 
cywalo atado rOlowych atonl w karatkach I II- 
cencje renomowanych firm motoryzacy|nych. 
Przyzna|y, le aporo obletnlc flrma dotrzymala. 
nlemalle wszystkle, lecz szarplye, nljak nle po- 
tratllem odnnlnxc choeby namlaatkl kllmatu I 
emocjl. Jakle towarzyazyly ml podezaa odpale- 
nla po raz plerwazy co lepazyeh gier wyacigo- 
wyeh na PSX (przypomlnam co mnlej spostrzo- 
gawczym, U czytnjq reconz|y Iqczonq • dla PSX I 
DC:), 

Zaczny od dzlwacznego eyatemu rozgrywkl w 
podstawowych mlatrzoatwach. OtOl po wybra- 
nlu fury (poczatkowo tylko dwle) przyatqplc mo- 
leu do jednego queatu. na ktory sktndnjy sly 
dwa wytelgl. W xalclnoicl od zdobytego mlej- 
aca w generalce (a honorowane jeat TYLKO 
PIERWSZE), olrzymujeax dostyp do kolejnego 
queatu I... np. nowe auto lub trasy. Podnlecony, 
ruszaax w te pydy 
do "garalu'’ I wsla- 
dasz w zdobycz, 
aby po chwlli zo- 
rlentowac sly, le 
co* jeat nle tak. No 
bo nle lost I OtOl xdobytym autem muaiax po raz 
kolejny tyknyc questy - te aame traayl W efekeie 
traay poznasz na wylot, a "ktoraa-tam" prOba 
bezkollzyfnego omlnlyclo piordoty zajeldlajaco| 
drogy na ostrym zakrycle po proatu znuXy. Poru- 
azytem temat fur, wife go skonezf - kilkadzleslqt 
llconc|onowanych aamochodOw (z Audi TT, Lolu- 
aom Esprit I Ally GTV 3.0 na cxele) alanowl nie 
lada gratkfl 



oczywiacie nle jeat molllwe, aczkolwlek w jednym 
ze aloganOw poprzedzajycych recenzjf zasygnall- 
zowalom, II kollx|e zostaty lu spaprane. Ja rozumicm 
- kllmat arcade rzydzl alf wlaanyml prawaml, ale po 
te| pozycji apodzlewalom alf, II bfdzle zmlerzac ra- 
czej w klerunku symulac|i. W werajl DC model jazdy 
|eat bardzlej arcade owy nil w PSX owej, co nalely 
tlumaczyc taka wlaanie charakterystyka tej plerw- 
azej konaoll. Jeat to azczegOInle wyczuwalno pod- 
ezaa pokonywanla lukow I zallczania centralnych 
klep - o llo w worajl PSX molna jeszcze wyjac z 
opresji, tak na DC nle wypada nle, jak tylko zamknac 
oezy I przekllnac, ow. wyruazyc na podbOj klbelka, 
co by po powrocle uj- 
rzot apadajqcy wohl- 
kul. 

Gdy |ul dotrzoaz do 
pewnego momentu za- 
awanaowania w grze, 
otrzymasz doatfp do 



Wyobraz sobie, jak piefcme^est podrozqiwac samo- 
chodem z pr^dkosci^ rz?duZ5b km/h - efoczenie 
smiga niezym w omamie, zas komputer poktadowy 
wskazuje srednie zuzyeie paliwa na poziomie ok. 16 

I. Nagle - trach! Nie. na szcz^scie to tylko gra 

wideo. a samochod po wybiciu w powietrze, spada 
na 4 kola niezym kot, wykonujqc w mi^dzyezasie 20 
piruetbw. Ufff ... ale gacie peine. 





wykazaC sly umloiytnoacloml. 
co by zallczyC proby zrgczno- 
Sclowo (np. skokl z hopa celcm 
rozwalnnln lewltujycych baloni- 
kow), cw. techniczne (np. sla- 
lom; krfU| uliczky muslaz do|e- 
chac do colu, nlc ma|yc moZII- 
woicl wyjochanla poza pasy 
ogranlczajaco (ezdniy, bo koh- 
czy sly kapy. Szarpnye moZ- 
na rownleZ w multlplnyorowe. 



mencle skumalom inlcncjo aulorOw 
gry • opcja la stanowi prawdzlwy 
nngrody dla tych. ktOrzy na podsta- 
wowych, topornych uatawlenlach 
oslygny co nleco. Prawda jesl jed- 
nak taka. Zo |cSII jostos norwowy, to 
nlo doczokasz to) chwlll. Opcjy grze- 
banla w bcbochach muslaz zatom po- 
Iraktowac |ak bonusowy tryb... A tych 
|est w VANISHING POINT od groma. 
m.ln Stunt Driver - w nim to. na ape- 
cjalnie opracowanych torach muslaz 



wzglgdnie rozkoszujyce zaba- 



stat wspaniaiy konwers|g z PSX;). Jed- 
no Jest pewne: gra nla atarczy Cl na 
dlugo. zas zapydy |e| tworcow (czyzby 
polyczenie GRAN TURISMO z SEGA 
RALLY 2?) spotzty moze mo na mczym, 
locz cos poszlo nle po Ich mySli. Oblo 



Wykonanle gry na obu platformach pozostawla sporo do Zy- 
czenla. W. PSX own charakteryzu|e sly maly llczby polygo- 
now, paskudnyml teksturaml I calklem nieZle smlga|ycy onl- 
macjy (2 ramkl). z kolel DC - ptynnlutka ammacja. wysoka 
rozdzlclczosc I... I tylko jak na moZllwoicI lego sprzytu. to gra 
wyglyda ladnle. choc nle zaskakujyco (malo oblektow; MO- 
TORHEAD z PSX o maly wlos mbglby podskoczyc) Oblo 
wersje wykazujy za to cochy wspolny: zakrycona 
muza (lekkl trance me pasu|ycy do kllmatu). 



gowy model |azdy (przoclez to 
nlo (eat szutrowy COLINI), zni 
llczne tryby dodatkowo choC 



czajycego bodies do 
zaba'wy. PSX dostal k 
konworsjy z DC. cw. Oi 





ajlgpszych 



- j “ "I ' • — Na|bardzle| wldo- *1 , . * 

wiskowa bijatyka o fk 

&**' ^ znakomitym. choC I • * 

wg nlektbrych Gra- 

czy dose masherskim systemic walk). Tryb Missions nfe pozwala znudzlc si? Czy chcesz poznac tajemnlc? smierci swego ojea I zo- 
zabnwq. odkrywajqc przed Graczem coraz to nowe areny, wojownlkow, tryby baezyt najlepszq grafik? na Dreamcascle? Kunszt z |a- 
walki oraz inne dodatki (np. galeria artow). Bomba! Posiadasz Dreamcasta? |c,m AM2 wykonalo t? przygodOwk? nie ma porbwnanla 
Nle masz Soul Callbur? Jestei skortezonym gtupcem! :) * nlczym, co do te| pory dane Cl by to wldzlet. Zobacz na 



przednlego tyslqclecla. 



Metropolis street Racer 



RE: Code Veronica 



Isugerowana oceno 9 



Uliczne wyScIgi osadzone w 3 miastach: Tokio, Londynle 
I San Francisco. Chcialbys zobaezye Tokio nocq? Zaden 
problem. Zegar zamontowany w Twojoj konsoli sprawdza 
czas 1 dobiera odpowlednlq do danej strety por? dnla. 
MSR to kilkaset warlantow tras. nadzwyczaj dokladne 
odzwlercledlenle archltektury, znakomlty model |azdy oraz 
kllkadzlcslqt llcencjonowanych modeli samochodow. 



Czwarta cz?sc zmagan z zywymi trupami. Przeskok w 
pelen trdjwymiar I wykorzystanie ptynqcych z tego moi- 
liwosel w potqczeniu z chorymi pomyslami autorow dalo 
nnjbnrdzicj kllmatycznq c z?46 seril. Rnjcownosc |ak to w 
RESIDENTach ■ cholernie wysoka. Masz DC - muslsz mlec 
VERONICEj! 
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[sugerowona oceno 



If I 

Jazda na rolkach + "graffiti ' O co chodzl?! TWo| kolo sprej" pomoie Cl 
namalowac swo|e wlasne logosy na kaidym murze w mlescle I nie prze- 
szkodz? Ci nawet stroie prawa w swolch czolgach I helikopterach (to 
mogq wymySHC tylko Japohce!). A la graflka... polygony w u|?clu "carto- 



on" - przelom. Muzyka...? Power! 



Virtua Tennis 



Dead or Alive 2 rrF 



Jesli ktos Cl powle: "przeclei to 
tylko lenls ziemny" - b?dz pe- 
wlen, te nle mint do czynlenia z 
lym tytulem. VITRUA TENNIS lo najlepszy przyklad na 
lo, lie miodu mozna wygrzebac paluchem z oproinio- 
nogo slolka. 



Tony Hawk's S. 2 ‘ 


Isugerowana oceno 9] 

6 M r* 

rj*s0&*r~'~ ' rt 


TONY HAWK S to jed- 
na z najlepszych gier 
(seria) na Szaraka. 
Nie inaczej jest na 
konsoll Segl. 

\ 

t 



Crazy Taxi 

10 






Rayman 2: Great Escape 

7 2 



|sugerowano ocena 9 



Port z jednego z 
najlepszych auto- 
matow arcade - 
wcielasz si? w rol? | 
zwariowanego tak- 
sowkarza, ktdry w 
zatloczonych ull- 
cach miasl przewo- . 
zl ludzi np, z Pizza i 
Hut do sklepu Le- I 
vi sa. Model Jady |™ 

wybltnle arcade'owy charakter gry moie nle kai- 
demu przypaSt do gustu, ale... przekona| si? o tym sam. Znakomita muzyka 
(Offspring)! 



Jesli choc troch? kr?c? Cl? platformery, to si?gnl| po 
lego dziwolqga - przygoda Raya |est zabawna I cleka- 
wa. zas oprawa zatykaj?ca dech w piersiach. 






Sonic Adventure 

n | sugerowana occna 8^ >,» ■ 

Jodna * plerwszych 
gler na DC. ktbra po- 
kazala na co stac I? 
platform?. Po zobaczenlu trbjwymia- 
rowego je2yka w akcji. byt mote 
krzywo spojrzysz na Crasha... 



Ferrari F355 ^ 

[ sugerowana occna ¥71 

■ Symulator to chyba jedyne rozsqdnc 

wyllumaczenie faktu, ie kaidy zakr?t w 
grze stanowl nle lada wyzwanie. Jesll jed- 
nak lublsz naprawd? wymagajqce zabawkl. 
sl?gnlj po bryczk? ze stajni Ferrari. Graflka 
Swlotna. aczkolwiek doS6 surowa. Klimat 
psuje brak dynamlkl ... 



Legacy of Kain: Soul Reaver 

Pomlmo ze to 

m r len r»- 

ziel, w lepszej 
® nli na Szara- 

ku oprawle 
wcl?i stanowi bardzo 
smakowity kqsek. szczegblnie dla tych. 
ktbrzy nie mieli okazjl poznpcac si? nad nim 
na PSX. 




v-Rally 2 



NBA 2K(1) 



16 



zie nie uSwiadczysz. 



Znana z PSX'a, V-RALLY 2 w 
wyimienitej oprawle audio- 
wideo. Przekonaj si? jak wyglq- 
da ra|d w 128-bitach. Warto za- 
grat. bo lepszego Rally na ra- 



17 



Zobacz. jak wyglq- 
da kosz na spe- 
cie nowe| genera 
cji. Cud-miod. 




Quaked: Arena 



13 



,, 



[su ge row ana oceno T+] 



"rv 4 



Doskonale wykonana 
konwersja z PleCa, na|- 
lepsza jak dotqd death- 
matchowa rzeznia FPP 
na DeCeka, nie do wyry- 
pania w trybio dla kilku 
Graczy. Dla samotnikdw 
na dluisz? met? raczej 
klepska. chyba 2e skusz? 
si? na zabaw? przez Net. 



Power Stone 2 

ZbajerowBny do granic wytrzymaloicl 
Mm® POWER STONE, czyll bijatyka ♦ strzela- 
fl { ' < ,\ ninB ♦ naparzana w jodnym. Totalna wy- 
ffl zyv/a. wyrgbista I tak dalej, ale... tylko w 

tryble Multiplayer (dla czterech rzqdzil); 
dla jednego Gracza szybko si? nudzl. W stosunku 
do "jedynkr zbajerowano "stejdte" - sq bardzlcj In- 
teraktywne ltd. Graflka nlec o slabsza ale zadyma n a 
ekranle konkretna. [sugerowona oceno ¥ 



< • 



Le Mans 24 Hours Tony Hawk's Skateboarding 




Udoskonalona konwersja PSX'owej gry, 
w ktbrej motesz wzlqc udzial w 24-go- 
dzinnym wyiclgu. Podobnie jak F355 
CHALLENGE - jest to tytul dla prawdzi- 
wych fanatykow czterech kdlek. 





Dreamcastowa worsja przelomowej 
gry. Ot co. Malo? W doble drugiej 
cz?sci gry, uznasz bye moie, to 
ledyneezka nie jest warta zaintere- 
sowania... Myllsz si?! 




Ultimate Fighting Championship 



42 



20 # 

i 



Brutniny "sport ", w ktorym I sugerowana ocena : 

i dwoch facetbw oklepuje so- r 

bio maski w do4c swojskl t 
sposob - z buta, z misia, z a. ^^1 
bodlczka... GAMERA powla- \ ^ 

da, 2e bardzo realistycznle I f 




Pita 



Street Fighter III 3rd Strike 

Gra nle zrywa mote czachy fajer- 
2 % werKami graficznymi jak tytuly z 
™ m serll Vs., ale raJcownoSclq przy- 
cmlewa je z miejsca. No i r?cznie malowa- 
ne tla, cudowna animacja walczqcych I 
ogolny design plus czaderska muza two- 
rzq wspanialy klimat. Obok ALPHA 3, to 
najlepszy SF wszech czasdw. 




Cuilty Gear X 



Recenz|a w tym numerze. Czytnij 
2 2 sobie 8 bfdzlesz wszystko wle- 
dzlal Isugerowona ocena 9~H 

Marvell vs Capcom 2 

Po trzech zawodnikdw w |ednym 
2 Tag Teamle I totalny chaos (ale pod 
™ ** kontrolq), pro|ecllle i inne syty la- 
tajq na lowo I prawo - malo tu prawdziwe- 
go pranla po ryju (Ryu:), ale zabawa jest 
przednia. Oprawa z ttami 3D na czele so- 
lidnle kopie bic dne galkl oczne Gracza. 
Nlezle, nlezle... Isugerowona ocena B ♦ | 

Street Fighter Alphas 

Dobrze znana posiadaczom PSX'a 
2 £8, nawalanka, powszechnie uznawa- 
na za najlepszego SF-a w historll 
tej serii. Na DC poprawiono nieco graf?, 
grywalnosc pozostala ta sama, czyll na 
najwyiszym SF-owym p oziomie. To trze- 
ba mleC. Isugerowona ocena Til 

Looney Tunes: Space Race 

Krbllk Bugs I spolka w mi?dzypla- 
2 -C. netarnym wydclgu, w ktorym nle- 
™ * dobor mocy silnlkdw nadrablany 
|est znajdywanyml na trasie power-upami. 
Gralika, podobnle jak w JET GRIND RADIO 
• kartonowa". I ieby wszystko bylo jasne: 
LT: SPACE RACE nle jest PSX'ow* konwer- 
sjf) LT RACING. 




Power Stone 


Rush 2049 


Plerwsza cz?4d PS data pl?knle 
2 n P°palic. Pokazala nowq jakoSc 
naparzanek. w ktorych moina 
swobodnie przemieszczac si? po "arenie" 
1 wykorzystywaC elementy otoczenia. 

Isugerowona ocena 7.| 


To jak na razie jedyna namiastka 

£1 WIPEOUTa - p?dzqc po ulicach 
* metropolii motesz zderzyc si? z 

tramwa|em, znalezc skrot przez dach, ro- 
boty drogowe czy opuszczony kanal. Szko- 
da. ze co pewien czas rwie animacja, bo 
gra mialaby zadatkl na malogo killora. 


Grandia 2 


Isugerowona ocena 7 i 


Nast?pca znanego, "saturnowego" 
2 g roleple|a prezentuje si? znakomi- 
™ m cie, chociat do grywalnosci pier- 
wowzoru mu dose daleko. Mimo wszystko 
szpil ten wart |est po4wl?cenia mu czasu. 


Vigilante 8: SO 

Tot to VIGILANTE 8:S0 znane z 
7 C PSX'a. Co jak co • jedna z lepszyeh 
" * strzelanin samochodowych. 


Isugerowona ocena 7| 


Isugerowona ocena 7 


Shadow Man 

Magla voodoo, seryjni mordercy 1 
2 R nadciqgnjqca apokalipsa - oto nie- 
ktore motywy tej M przygodowe| 
piattormowki", isugerowona ocena 7 ♦! 


Sega CT | 

Aspiracje do miana pogromey 
3 fl GRAN TURISMO ten produkt po- 
** winlen sobie schowaC do... 

Isugerowona ocena 7 | 



Resident Evil 2 i 3 NHL 2K<1) 



M Konwersje RE2 I RE3 z plattormy 
PSX. ot CO. 

Tj lsugerowano ocena 7 «] 

Sword of the Berserk 

Totalna jatka za pomocq miecza, 
3a O mu,an, y- damon y 1 nlezta gratlo- 
za 




Kolejny produkt SEGA SPORTS • 
7 g hokej. . na todzle (zcby nie bylo 
M wqtpliwoSci:) [dzi?ki, bo nie wie- 
dzlalem -HIV], ~ ~ ~ 



| virtua Fighter 3tb 

Chclaloby si? napisac coi o kulcio, 
5 n ale • mo * e * at, y nle denerwowac 
* tanalykow serii, komentarz sobie 
podarujemy... 



rowana ocena 



MDK 2 

Kontynuacja porqbanej slrzelanki, 
>Z % ktdra ukazaia si? m.in. na PSX. 
09 B Majqc do dyspozyc|l (rzech debl- 
I6w (w tym jednego psa) I od groma wy- 
mySInych broni, masakrujesz setki nieprze- 
ci?tnie brzydklch kosmicznych najczdz- 
cow. Kretyhskl klimat, debilne pomysly, 
czarny humor I ostry rozplerdzlel. Cool! 

Isugerowona ocena 7 ♦[ 

Ecco the Dolphin 

Delfln Ecco to staly bywalec na 
3 2 P laHormach Segi. Tym razem jego 
** “ wykonanle jest na tyle sugestyw- 
ne. te wylgczysz telewizor w obawie. ie 
caly ocean wleje Cl si? za moment do po- 



rzeczy na 
dluisza 

co nudna. 



? House of the Dead 2 

Szoruj po pistolet, bo czeka na 
3 3 clobie na i le P sza strzelanina na pi- 
** slolet - z mnOstwem nieprzyja- 
znych umarlakbw I Innych kroalur, ktorym 
masz szans? odstrzelic leb. nog? czy r?k?. 
Gr? ualrakcyjnia nielinlowoib, ktora jednak 
nie ratuje jej kro lkowle 



uinuwiecziiusci. | 

Isugerowona ocena 7 « | 



■s 

Sega Rally 2 

Cokolwiek o tej grze napiszemy, 
7 O to zapomnijcle o wersji europej- 
* "■* sklej. kt dra jest tak spaprana jak 
rzadko. Isugerowona ocena 7~] 

40 Tokyo Xtreme 2 

41 Worms Armageddon 

S 2 Mr. Driller 
3 Space Channel 5 
44 Trickstyle 
45cannon Spike 
46 Giga Wing 2 
47 Starlancer 
48 Rainbow Six: Rogue Spear 
49 Snow Surfers 




0®®® 




PlayStation 2 
Dreamcast 



podsumowanie 



a No. lak lam. mast luz PS2? 

Szczptclarzu... A moze lednak 
clagle wstrzymulesz sic z kup- 
nem lei maszynkl? Wlem, wa 
hasz sic • cena prosto z kosmo- 
su l to I kaski brakule). dotych- 
czas wydane glerkl sa... khem... 
"umlarkowanle dobre":l, a 
szumnle zapowladane kllery co 
rasz odwlekane (vide GT3 I FFXI. Ale to bar- 
dzo dobrze! Oobrze. Zo sip wahasz. bo la po- 
wyZsza sytuacle leraz wlasnle wykorzyslam, 
zmuszaiac Clc do przeczytanla kolejnego lek- 
slu o kontronlacii PS2 z Dreamcaslem! My- 
slales. ze poprzedm numer lo byl konlec Two- 
Ich mpk? Ha! Nle lak prpdko! 



MOW Ml NOSTRADAMUS - MOZLIWOSCI TEORETYCZNE 



Nalwlekszy wplyw odgrywa lula) moc obllczeniowa obu konsoll - PS2 goruie bezapelacytnle. co w konsekwencjl 
doprowadzl za lakis czas Irok?) do o wlele lepszych grallcznle gler niz na OeCe. Pytanle brzml: czy rzeezywiscle 
bedzle lo technologlczna przepatc, czy leZ niewielka. czesto zaderalaca sip roZnlca? To po plerwsze. Po drugle ■ 
Dreamcasl lest nleporownywalnlo lalwlei programowalna konsola. na ktdra glerkl plsze sip w sposob stosunkowo 
prosly. Co wiped - Iworzy sip pomalu undergroundowa scena I powslale mnoslwo znakomltych programlkow Inp. 
moZna |uZ bez Zadnych przyslawek odsluchlwac na OC pllkl MP3, ogladac filmy w lormacle OlvXl oraz emulalorow 
Inp. GB. NES. SNESI. Szkoda tylko. Ze Sega poraz kolelny swolm uzylkownikom przygolowala "niespodzlankp " - 
po ostatnlch inlormaclach Irzeba sip IlczyC z lym Iwlatclwle lo lost nlemal pewnei. Ze DC lost konsola. kiora 
wystarezy gora na kllkanatcle mleslpcy. No I wezcie leZ poprawkp na lo. Zo gdy |uZ developerzy ularzmla PS2, a 
I odpowlednle blbllolekl zoslana wypracowane. w przypadku le| konsoll maze zaczaC sip prawdzlwa "szalba". I z 
pewnoscla sip zacznle... 

Jest leszcze leden aspekt. klorym drugl Plelak goruie nad sprzplem Segi. Tak. mowa o DVD. ktore w bardzo 
skuloczny sposOb luz przyclagnpto l z pewnotcia przyclagnlp mnoslwo nowych uzylkownlkow. czpslo nawel laklch. 
klorzy nle mlell wczetnlel do czynlenla z konsola. I co Dreamcasl na lo? Jest slabszy technicznle. nle ma DVD... 
Ma za lo bezproblemowy doslpp do Inlernelu I grp w Sled. Ten slandardowo wbudowany modem lo zalsto 
znakomlte rozwlazanle. a szybko slawlane przez Segp serwery swladcza tylko I wylacznle o powaZnym traklowanlu 
kllenla oraz nastawlenlu sip na lego rodzalu Multiplayer. Wyslarczy zerknac na gry - coraz wiped tylulOw ma 
zalmplemenlowana opclp pykanla przez Net (H: I |uz wldzp przeciplnego uZytkownlka OC, kiory nle ma co ruble z 
kasa. wydalac la na rzecz lyrana lolelonll w lym plpknym kra|u:l [Shi: hmm. a klo lo lak sip cleszyl z tych 
modemow do PS2? No lak. przeciplny uZytkownlk druqlego Sonlaka nle ma co ruble z kasa l wydawac la bpdzle 
na rzecz tyrana:l?|. Nle bez znaczenla ll lo wbrew pozorom dla dote sporel llczby osobi sa leZ cztery wyltcla na 
pady. a co za lym idzie - duzo lylulow obsluguiacych -Spill Screen na czterech". Ale le dwa nalwlpksze plusy OeCe 



Przez Irzy mleslace porownywalismy PS2 z 
DeCe na roZnych plaszczyznach - lechnicz- 
nel. soltware owe! czy wreszcle przyszlotclo- 
we|. Przyznam szczerze, Ze plszac plerwszy 
WuCel poswlpcony starclu obu lych maszy- 
nek. troche lduZo?l ryzykowalem. W koncu 
ogromna wipkszosc zglRed.izioli. oraz - z czym 
llczp sip zawsze nalbardzlel • Czytdnlkow. lo 
w leoril zagorzall lanl SONY, lymezasem la lu 
wvlechalem z "lakims lam~ DC... Skad laki 
pomyst? CoZ. oczywlslym lesl. Ze Szaraka 
uwazam za absolulnego krola I debesciaka. I 
sprzpl ten darzp nleptawdopodobnym wrpez 
senlymenlem. lednak mlmo wszyslko staram 
sip nle palrzec na plailormy. na poszczegolne 
konsole. leno tylko I wylacznle na gry. KloS 
dobrze powledzlal - precz z szowlnlzmem! I 
czy naprawdp lepiei bylo plsac bzdety. nagl- 
nae lakly I mydiic Warn oezy tylko dlalego. Ze 
drugl Plelak na razle po proslu nleco rozcza- 
rowat?! Tak - rozczarowal. Mnle. lako Gracza. 
osobp. kiora oczekiwala lak glosno wykrzykl- 
wanel przez SONY rewolucll. I la sip pylam - 
gdzle la rewolucla? Gdzle la lolorealistyczna 
grallka...? 



my do PS2 mala byt luz w marcu. a l Mulll-Tap 
nle lesl znowu lakims przesadnle droglm gadZe- 
tem No ale przede wszystklm • w chwlll obec- 
ne| moZllwoscl teorolyezne DC sa lak na dobra 
sprawp nlewlele wane, wladomo z takiego po- 



Wipe jak: RIDGE RACER S jest lepszy gralieznie ad I 
LIS STREET RACER? Tiaa, a Paplez lest Murzynem:). 
[No to chyba jest - Mr.S] 



AKTUALNA. FAKTYCZNA JAKOSC GIER 



Ech. co bym lu nle napisal. laklch argumeniow nle przedslawll. lo I lak czgst Czylelnlkow loby mnlelsza. heheii 
pewnikiem obrzuci mnle blolem Przedstawlp swoie. mocno sublektywne zdanle - w chwlll obecnel gralieznie 
bardziel podobala ml sip gry na DeCe. I wcale nle dlalego. Ze sa bardztel skompllkowane pod vrzglpdem lechnlcznym. 
mala wiped lekslur czy yyyzsza rozdzlalkp Inlc takiego nle ma oczywllde mlelsca. z reguly wrpez przeciwnlel. leno 
dlalego. ze sa przewaZnle dopracowane i dopleszczone na maksa. Kledy patrzp na te wszystkle plerwsze "PeeSdwol- 
kowe - tyluhr. odnoszp nleodparte wrazeme. ze l owszem - drugl Soniak ma cholemy potenclal iirudno lakl len 
sprecyzowac. ale lo naprawdp sip czulell. lednak developerzy nle potratla go na razle pokazac w praktyce. 3T lesl 
przykladem. lak powlnna wygladac gra na PS2 • w petal dopracowana I stworzona od poczalku do konca z zaloZenlaml 
iworcow. a nle wypuszczona na slip, lak spora czpsc pozoslaiych lylulow. I dlalego wszyscy czekamy na ZOE. M6S2. 
GT3 czy FFX... 

Rzecz druga. lo odwieczne pytanle. co na gralp olerowana przez PS2 l OC moga powledziec pecelowcy. posladacze 
kart grallcznych przerzucalacych oblpdne |uZ llczby polygonow. uzupelmonych o olbrzymle Hotel pamlpd I procesory 
taktowane dobrze ponad 1 GKz-owyml zegarami. Szczerze mowlac, test lo prawdzlwy temal-rzeka. kiory dane ml bylo 
czesciowo poruszyc w biezacym numerze PE. w dzlale "IISTY". do kiorego leZ odsylam itylko nle leraz. nalplerw 
doczyiai do konca. hehe!l. Tulal uczdwle l kroiko naplszp: NIE. grallka prezentowana przez PS2 la lym bardziel DCl 
nle robl wrazenla na posladaczach dobrze wypaslonych PloCow Przyklady? Plerwszy z brzegu - UNREAL TOURNA- 
MENT. Wg zapewnien developera. mlal on ijak zreszla wszystkle inne zapowladane konwerslel gralieznie nle tylko 
dorownac wersll PC. ale la przesclgnac. Komenlarz chyba zbpdny. co...? Z drugiel strony. gry blaszakowe. mlmo 
wpakowanla wen nlemal wszystklch doslppnych elektow 3D. nlezwykle wysokich rozdzielczosci Inleoslagalnych dla 



To nle lak. ze zwalptlem w polpgp PS2 lla 
maszynka bpdzle rzadzIC I tylel. tylko leslem 
nleco zawledzlony. IZ na prawdzlwle wlelkle 
lytuly. bo le nlebawem zaczna zalewac rynek 
- lo pewne, Irzeba leraz po proslu clerpllwie 
czekac. A. co wydale sip oczywlste. nle kaZ- 
dy ma na lo ocholp. z racll Ze Gracz lesl 
lednostka. kiora chce grad, a nle btemle przy- 
giadac sip z boku! Slad chyba tak lawlnowo 
rosnle. w lym i w Polsce. llczba posladaczy 
DeCekow. Klopoi w lym. ze Sega data data 
Iszczegoty w CO NOWEGOI I Dreamcasla moZ- 
na obecnle iraktowaC TYLKO l WYLACZNIE 
lako lormp przelsclowa przed zakupem PS2 
ll klo wle. czy nle X-boxa...|. Tylko czy wipk- 
szosc kupuiacych la maszynkp od poczalku 
lak do lego nle podchodzlla? Ja na pewno... 
A czas sppdzony z MSR. SHENMUE czy Innym 
SOUL CALIBURem. lo selkl godzln wspama- 
lel zabawy. I o lo chodzl! A co by lemal lakos 



noscla Szczegoly w "LISTACH"... IN: no lak. ale 
gdyby za przyklad podac TTT lub SC. lo... |uZ wldzp. 



Pita 





-qT^E^P^NI'AKA' 




Podsumulmy lakly: ollclalnle SONY POLAND krzyczy some w 

naszym pieknym kralu i tu mozna sie smiac 2700 zl za i 

PS2. zas llrma LANSER idystryOutor DC na Polske. nb chy- dfl 
ba naigorszy I naimniei solldny. ale cicho-szai let ollclai v A . 

nle, niespelna 1000 zl za DeCe. W praktyce. czyll inaczel 

mowiac w ledynym slusznym pizybylku na qieidzie dru .*l _ 

glego Plelaka kupuiesz za mnlel wiecel 1800 • 2100 zl (w 
zaleznoscl od reglonu kralu, w kazdym razle lesl lo luZ w mlare ‘ 

tozsadna sumal. Oreamcasla z kolel za kwole nlemal Irzykrotnle mnlel- 
sza 1700 • 750 zelal. Tak czy Inaczel, rotmca w cenle mledzy druglm Soniakiem 
a sprzeclchem Sonlca lest poiezna, nle do przeskoczenia dla wlelu Oraczy ipalrze pod 
kalem Polski. kralu mocno... khem... soecylicznego: i . co odbila He na sprzedazy - o lie 
maszynka Segl rozchodzlllal sie nlczym papier loaletowy za komuoy. lak na PS2 pozwolic 
soble u nas moga. pokl co na szczescle. tylko nlellczne lednoslki. Co gorsza. orognozy 
zwlazane ze spadklem cen sa malo buduiace I po proslu sie nle ludzcle - przez nalblizsze 
kilka mleslecy cena PS2 utrzyma sie na obecnym pozlomle. Zaoewmam ze zadne wleksze 
obnltkl nle beda mlaly na razle mlelsca. I nle sa lo 'przypuszczenia Shlyy. leno ekono- 
mlczne lakly - nlkt nle bedzle zanizal ceny produklu. ktorego i lu |uz pairze pod kalem 
ogOlnotwIatowego rynku - clagle brakule w sklepach I na klory popyl w soosob wyrazny 
ptzewyzsza podaz. Smulne lo. ale prawdzlwe. a wszelkle bluzgl klerulcle pod adresem 
nlelakiego Marshalla - czubek dal poczalek lego lypu prawom. rzadzacym dzisieisza ekono- 
mia nesn czegos brakule. szlucznle l do maksymalnego poziomu podnosi sie cane i. 
Bomb gosclowi nle ma co wysytac. bo l lak od dawna iuz nle Zy|e Iklot byl szybszy l zrobll 
co irzeba. hehel). Z Dreamcastem sprawa lesl podobna. choc wszyslko obraca sie na 
~nleco~ Innel plaszczyzme - zabawka la |ut lest zbyl lanla Inie oklamulmy sie. przecleZ PS 
One kosztule nlewlele mnlalll. co by |e| cena mlala leszcze w soosob wyrazny polociec w 
dot. aczkolwlek w obecnel syluacii roznie moze bye... I zamykalac lemal - le 1000 1200 
zl. klore pewnlklem lesieS w stanle bez wahanla zaakceplowac za PS2. spodziewac sie 
motna doplero pod konlec biezacego lub na poczalku przyszlego roku. a konkreinlel tuz 
przed wypuszczenlem przez Mlcrosoll na rynek X-boia IH kapa! Wszyslkle le wywody 
mozesz soble wclsnac w zakonczenle ukladu pokarmowego ... Gdyby ludzie mlell kase. 
lykallby PS2. a to kasy nle mala, zaczynala dostrzegac zalety OC. Gdyby cena obu sprzetow 
byla mnlel wiecel wyrownana. OeCekl ponlewteralyby sie na poikach Po co chrzanlc - 
nle bylo plralow, lo kazdy I ^ 

plui na DC. leraz. nagle. __ 
wszyscy kozaeza i krzyeza W 

I (Cl 1 "l«l" na PS2...I iShl: gdy P^||J / 

■ V by ludzie mlell kase. lo ly- laJlw 

kali by zarowno OC. lak I 



SONY w wyslosowanym nledawno raporde 
zalozylo sprzedaZ na pozlomle 11 millo- 
now egzemplarzy PS2 do konca marca bie- 
zacego roku. Analltycy okresilll len cel ulo- 
pllnym. bo lakl lesl w Islocle. w kaZdym 
razle na dzlen dzlslelszy sprzedalo sie oko- 
lo szesclu mlllonow szluk druglego Plela- 
ka. z czego wiekszosc w Japonll. Z Dream 
eastern lesl podobnle. lesil Idzie o liczbe 
uzylkownikow lokolo 8,5 mlllonal. ale duta 
Ich wiekszosc znaldule sie nle w KKW, a w 
USA I Europle. PamlelaC lednak naleZy. Ze 
DeCe lesl |u2 na rynku bllsko dwa lata iprzy 
niespelna roku PS2I I wynlk len wcale nle 
lest tadnym wlelklm sukcesem dla Segl. 
Pewne Ie2 lesl. 2a rotnlca w Hotel posla- 
daezy tych maszynek bedzle sie pogleblac. 
oczywltcle na niekorzysc DC - nle lesiem 
zadnym proroklem. ale lak na mole oko 
pod konlec 2001 roku w domach Graczy z 
calego swlata znaldowac sie bedzle ponad 
15 mlllondw PS2. przy niespelna 8-9 ml- 
lionach Oreamcasiow. W Polsce lak na ra- 
zle lesl okolo 15 tyt posladaczy DC I ok. 1 
lys PeeS dwolek. 



2ak". a I "wychyr dolnych analogow lesl nleco za duty, co 
shtsznle Sclera zauwatyl. Do lego dochodzl zdecydowanle mnlel- 
sza llosc przyclskow I wygrany moze w le| konlronlacll bye lylko 
leden - Dual Shock rule IH: I lylko. w rzeezy samel, to nle ma w 
ogole znaczenla... Cztowlek mote przyzwyczalC sie do wszystkle- 
.go. z wylal- 

9 kiem szarpama 
na klawlerce!) 
IShl: khem. czy 
Ty aby dzis nle 
pikes zaduto:)? 
. Co do klawter- 

kl - lasne. 

zwlaszcza w 

/^*v\ slrzelankach 



gler na Oreamcasla? Nle oszukulmy sie 
baza sollware'owa OeCe wbiia akiu- 
alnle PS2 w ziemle I nle pomoga lu 
chwllowo zadne TEKKENY czy inne RIO- 
GE RACERY. Zreszta w poprzednlm nu- 
merze PE obecna syluacla na rynku 
zoslala przedslawlona nad wyraz do- 
brze. a nle od lego czasu zmlenlc sie 
nle moglo l... nle sie nle zmlenlto:l. 
Rozmca owa bedzle sie pomalu zacle- 
rac. co lesl naluralna I oczywlsla kole- 
la rzeezy. aczkolwlek drugi Sonlak 



PERYFERIA 



Ogromna zalela PS2 lesl |e| kompa- 
tybllnosc "w dor z calym osprzelem 
wyprodukowanym dla Szaraka. Dzla- 
lala wszelkle pady, klerownlce. pl- 
stolely czy Memorkl. co dobrze Swlad- 
czy o SONY I pozwala zaoszczodzlc 



scl wydanych lylulow naiprawdopodob 
nle) na poczalku przyszlego roku. Nle 
zapomlnatmy lednak ze na PS2 dzlala- 
la rOwnlet gry z PSX a. co lednak nle 
blerzemy pod uwage. 



na nowa konsole W dodatku 
peryleril na maszynke spod zna- 
ku lego glganla lesl duto wie- 
cel nit w przypadku Dreamca- 
sla. na ktorego poza standardo- 
wyml produklaml llrmowanyml 



Dose, wyslarczy ... Ja tuz swole zrobllem. 
przedslawialac katdy nlemal elemenl lak 
PS2. lak I DeCe • dobrze wlesz. co oble 
maszynkl mala w Srodku. lak soble radza 
na rynku I co zaolerula Hub nle zaoleruia 
vide OeCe: I w nalblizsze] przysztotcl. 
leraz Twdl nieh... 



przez Sege na uwage zaslugula 
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USA 





w lewo lub prawo, przoz co trud- 
no zachowac odpowiedni lor jaz- 
dy. W poprzodnich cz?sciach 
zdecydowanie latwie) przycho- 
dzilo teZ wojsc w lekki poillzg. 
zwlaszcza przy owalnych tu- 
kach na co fa|nlc|szych Irasach 
- leraz ci?Zko jest wyczuc odpo 
wiedni moment hamowania, a I 
same poSlizgi wykonac trudniej 
J (choC da si? i sq tak samo rajeu- 
j Meet). Wszystko to. w potqczc- 
z niesamowite. ccchujqcq 
przccieZ l? sell? pr^dkoscu), po- 
wodujc stosunkowo cz?sle, przy- 
padkowe wypodanlc z drag!. 

• Arcade owki SEGI maja to do 
sioblo, te pozwalaja Graczowl 
na szybka, nioskr?powana za- 
baw?. bez zb?dnego borykania 
" si? z opejami I setkaml usta- 
' i. I podobnie |est tutaj, o 
czym niech swiadezg tylko czte- 
ry brykl do wyboru, rozniace si? 
podstawowymi parametrami: 
przyczopnosclg, przyspiesze- 
niem i pr?dkoscia maksymal- 
na. Wprawdzio moZna pogrze- 
bac tu nieco g)?biej, zmienia|ac 
kolor auta i dobierajgc jeden z 
trzoch rodzajow opon, ale wtcl- 
kiego wptywu na soma |azd? to 
i nlc ma - zapewnlam. Standardo- 
o niewiele jest teZ trybow roz- I 
grywki, bo pozo oczywistymi I 
| Championship, Time Attack i 
I Singlo Raco, nlc tarl?cct tu nlo | 
I znajdziesz. No. oprocz Multi- 1 
I playn na Splicie (dla dwoch Gm- 9 
I czy), ale zrqbany jest nksco I nle I 
I zach?ca do wspOlnych poly- r 
I czek. 

I Wlzualnle nowa DAYTONA nlo ’ 
I podskoezy METROPOLISOwl. 
f ale grafika fast tadna i czytclna. 

rozdzielczosc wysoko, a srodo- 
W wlsko gry bogatc w tekatury. 

MoZc nie ma tu przesadnic du- 
f Za) Hotel detali, jakich* specjal- 
, nych tajorworkow. ale przy tak 
nlskiej zloZonosci wydaje at? 
bye... znakomital Niby prosta. a 
jednak ma w sobte to co4. No i 
przedo wszystkim trzeba wspo- 
. mnioc o jednym - pr?dko*cl. 

I Ludzie, jesli wydawalo Warn si?. 

I Ze RR5 jest szybki. to clekaw 
I jestem co powiecie w tym przy- 
I padku! Gra zasuwa ob»?dnio. a 
| 60 FPS-ow wr?cz wylewa si? z 
i ekranul Doskonale komponuje 
si? to z klimatom gry, 

Wiedz. Ze DAYTONA USA 2001 
nlc stara si? byC jakims pseudo 
symulatorem. jakich petno dzis 
na rynku, jeno jest prostg. mitq 
arcade owkg. o zwalonym mo- 
delu jazdy. Szkoda. bo gdyby 
dovelopcrem bylo A M2 (jak w 
wersjach na Sata), a nie GENKl, 
lo pewnikiem do k one owe) oce- 
ny dorzucilbym dwa oezka. A 
tak. stynny odglos: "Ladles & 

| Gentlemen, start your engines" 
f pobrzmiew.il znaeznie rzadziej, 
nlZ moglem si? lego z poczgtku 
spodzlowac. I tym stwierdze- 
niem konez?, bo znOw widz? te 
cholemc rOZowe potworki Zblk 
Zaj* si?! RATU.. 



Mimo ze Dream- 
cast dorobit si? 
juz wielu swiet- 
nych, perfekeyj- 
nie opracowa- 
nych wyscigo- 
wek, to jednak - 
obok niekon- 
wencjonalnego | 
CRAZY TAXI - * 
brakowato mu 
prawdziwego, 
arcade' owego * 
racera z automat 
tow. I chyl 
weiaz bral 
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odsycarty iwlciyml wladomoSclaml nt. nadcho- 
dzycego hilu, |aklm mini okazaC sly FORD RA- 
CING. doczekat alf nio moglcm. klody w me lap- 
aka trail ta wtainle pozyeja. Nie ma eo chrzanlC • 
w fazlc szlifowanla byla ona bardzo dlugo. total 
la flnalnym spodzlowalem alf nlazla| |azdy boz 



IPo odpalenlu gry wlaiclwej sznrpnylo mny nlozlomako... Gra- 
Iflka przypomina pozlomem ty. ktory wspomlnnm z sontymon- 
[tem z czasbw. gdy PlayStation raczkowalo. a I co ruaz na 
lobsllmony mordf upadalo. Na oblekty aamochodbw skiadnjq 
|a*t nlollczno polygony, w dodatku nlezgrabnle poskladane do 
Ikupy. ui otoczonio... to czyata kplny. Bleda. ayt. ubdstwo I 
Imalarla (nlebo poclygnlyto |aklma chamaklm grandlentem. 
Iktory kola oko). Wlem. wybrzydzam, ale w doblo RIDGE RA- 
ICER, METROPOLIS STREET RACER I GT3 (szarpalem |ul w 
I demo USA!!!), nleco zacotana. dzlewlcza plotforma SONY I tak 
Izasluguje na lopsze traktowanle. Skoro jul przy wykonanlu 
|(eatom, aby tomat zakohczyC - wzglydnle udanie brzml iclel- 
Ika dlwlykowa (choC nla zaakaku|a). za* efekty specjnlnc od 
Ibledy molna przetknyc. 



je Cl sly, ze w 
obecnych 
czasach gry 
na PSX po- 
winny wygly- 
dac leplej niz 
POLE POSI- 
TION...? Tak? 
A! to cieka- 
we... 



Ijednak FORD RACING |eat pozyc|y ubogy nla tylko pod wzgly- 
Idem wykonanla. ala I calei reszty. Tryby rozgrywkl - kapa Nla 
llicxyc ' pojedyncxego wyiclgu". doatypny |cst tylko tryb kn- 
Irtery. W nlm to. zaczyna|yc od blednych Ka I Eacorta, mualsz 



IpokonywaC kolajno traay I oponentOw. co by promocje do 
Ikolejnych llg zgamlac. a I prollty gromodxIC. Za kasy mozesz 



Inlng majyey na celu redukcjy wag! fury...), co wydajc sly 
loexywiato Nlaataty. molllwolci ay ogranlczone, zaS rajeow- 
|no*C ptynyca z mleszanla znlkoma. 



IJako lo grt powttaly w oparclu o llcenc)y Forda, dostypnc sy 
Inaatypuiycc fury: Ka, Escort. Focus, Explorer. Taurus. Mu- 
Istang. Fiesta, Puma, Contour. Cougar, F150, GT 90. Molosz 



Jak mawiajy, "fiat 
nwort''... Hlehle! 
|Slusznie mawia)y. 



ItcigaC sly nlml po 8 trasach, ktore nle cieszq zakrycenlem 
larchltoktonicznym Model jazdy jest kieprawy. Na szczegblo 
Ibluzgi zasluguje homulec ryezny I poslizgl - nlonaturalne. choc 
Iwyczuwaine dzialanle slly odirodkowej jest cool. Autorzy gry 
Izapomnloli tnkzc o wdrolanlu do swojego projektu kollz|l - ot, 
Iwskazane jest przyklejonle sly na zakrycle do przeclwnlka, 
Ico by w ten sposdb, nle tracyc nlc na prydkoScl. pokonaC luk. 
|U)emnego wplywu na oslygane wynlkl nlo ma takle walenle 
«9K np. zlelony trawky. 

|podsumowu|yc, zabawa z FORD RACING (?) )est bez wyrazu I 
Idobrze Cl radzy rychlo zapomnleC o te| grzo. Bo choC tytul |eat 
Ichoicrmc mlodzlelowy. t). kusIC mole llcencjo, tak nlo ma 
Iprzetolonla na doznanla plynyce z rozgrywkl. Wers|a pocoto- 
Iwa. o zdecydowanle odmlenne) charakterystyce. to! )est ka- 
Ipowata. ale przyna|mniei molna jy nazwac gry wySdgowy. 
Ipodcxns gdy crap, (aklm zoetallimy poczystowanl my • wlel- 
Iblclele PSX - to popierddla, na ktbry wypada co najwyle) 
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Haj, iestem niBble-* 
skim debiiem 
uwstecznionym w 
rozwoju niczym 
licznik samochodu 
wystawionego na 
gietdzie! Stara 
szkota! (H: Star, 
zatoiyte£ jakgs 
szkol?...?) A 



a txrKHxxtKArniNy* » QuaooacuTYu«w 



aczn? od lego. te rile jcslom lancm dcbila paradujqccgo w nlebieskim 
wdzianku, co to uwslecznlony Jest w rozwo|u niczym licznik samochodu 
wystawionego na gietdzie. . Do gry owe| podchodz? zatem |ako wlelblciel 
platformerow, ktory z oldschoolom si? nie ktod. aczkolwlek od pozyc|i 
logo typu wymaga czegoS wl?cej nit klimatu... Bo |csll pragn? czystego, 
niczym nie skatoncgo klimatu. zapodaj? jakls emulator. 



A zatem - |est srednio ciekawie. Wiem. le Kail mnie zbluzga. zo b?dzic si? odgrazai 
i zdojmie okulary w getclo mato poko|owym, ale i ja mog? zd|?c swo|e.. Nlniejszym 
ogtaszam, it przeci?tny Ian platformerow, no, takl mojego pokroju (bez wl?kszych 
skrzywlon;). nie znajdzle tu zbyt wlele ra|cownoScl. Gra jest cholernlo trudna (chot 
do poprzedniczki |e| daleko pod tym wzgl?dem), a poszczegOlne pozlomy nalety 
wycwiczyc do perfekcjl, co by dobrnqc do kofica (doslownie katdy ruch musi byC 



I cie oznaczaj? konlecznoSt obrania 
J zgola odmiennych taktyk (niebioski 
,| dobil naparza guncm - mala sila ra- 
ienla, ale duty zasl?g; Idlota czer- 
wony sieka kosq • maty zasl?g, ale 
powerskie obratenla), dzi?ki czemu 
(Jcsll w ogOle...) gr? ukonczysz co 
najmntej 2 razy (mnie zabraklo sa- 
mozaparcia). 

W sumie kllmat oldschoolowy |est, 
ale wykonanle pozostawla sporo do 
tyczenla (bardzicj podobala ml si? 
poprzednia odstona: a jednak!:). Je- 
stem pewlen, it nawet jesli tytul ten 
trail w Twoje gusta, to "wyuczysz 
si? go pl?knie', a po lyk- 
nl?clu rzuclsz w kqt. 
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O d cuiu polawienia'slp nn Dreamca- 
sla sequela snturnowe) I PSX'owej 
GRANDII • |odnego z najlepszych eR- 
PoOow w dzie|ach lego gatunku, bardzo chela- 
lom sprawdzIC. czy nowa produkeja GAME- 
ARTS dorasta klnsq swemu oryginatowi. I olo 
nadawyla sip oknz|a nowa konaolka lyknpla 



pierwszq czpSciq, chociaZ I lutaj wystp- 
pu]e motyw skrzydol - tym razem |ed- 
nak w wcrsjl 'nogalywnej'. Pragnqce 
alp odrodzic pewne zte bostwo - Valmar. 
opanowu|e pewnq niewinnq dzlowczy- 
np (zmlcnla alp ona w pewnych okollcz- 1 



te alter-ego), ktorq mial na 
swoje nieszczpacle okoz|p 
pilnowac (jako ochroniarz) 
chlopak o imlenlu Ryudo - 
razem wyruszajq wipe w 
swiat w celu pozbycia 
^|*S- aip owego problo- 
mu, przy okazjl ra- 
UK^tujqc kogo popad- 
■ ~W[ nle. Standard - 
“ rzec moZna, I I 



i ffi awifa alp nowa tabula - tn jut nleste- 
ty oryglnalowl nle dordwnu|o. Sama hi- , 
la nlo ma nlczeqo wspOlneop^i 



to aip zgadza. Co prawda dialog! nadal emanujq humorem (ktdry 

■ fednak pochodzi tylko z |edncgo <Wd»a - dpplnkOw Ryudo). lecz po 
t plorwsze nlowielu moZna alp Ui doszukac clemenlow zaskocze-^ 
B, nia (na dziert dobry poznajemy. kto 2 klm zacz), a po druglr^M 

■ clqglo ratowanie ludzi z opresjl to standard. Poza tym nle przv-M 
T padlo mi do gusto wykonanle postaci - bcznoaych I bozustych gl 
Y chtopkow (dtiociai przeetwnicy to istny ma|starsztyk) oraz MA 
J zirytowalo Ich zachowanle podezas gry - to klanlanie sip co 

F" chwllp w pas na laponskq mbdtp. Cato szczpScle, Zo sprnw- ML I 
* ' <l2 ° n y system dostarezyl mi te) same| (jeill nie wipkszo|)^^p| 
W radochy, co w pierwowzorze. czyniqc drugq GRANDI^wii^^^S 
w zycjq wartq pogranla I polecenia. 



klasycznn arcadeowa s 
okranu I aieie poZogp. J 
nych bossach I totalne) 



i Two; .v.irzy mlmowolnie po|awln *lp [f~ 

nlczny utmloszek. to pragnp doniesc Cl. ***3^*^\ . I ' 

lepie) trafle nle mogtos l>ow.em GW2 wszyst- w \ If 

kle te elementy wypluwa na okran w podwojnej dnwee. Wlorz If/ 

lub nle, ale Inkle) |atkl nle uswladczysz w 2adne| innoj grze logo ^ 
typu, przolatujqcych przez okran chmar pociskbw nle zllczylby nawot 
Star I mekiady czlowlek aZ medowlerzn, Zo udafe mu Pip wy)St z logo calo. 
No. ■ ternz wyobraZ soblo takq sickanlnp w wersjl na cztareeh Graczy I masz 
z grubsza obraz GIGA WING 2. Kole|nym kopnlnklom w kulkl okazata alp 
oprawa muzyezna te) gry - czlowtoku. muza )c*t tak odwalonn. ze swolml 
"stoczterdzlestkaml" pozamlotalpm eaty pokd) - pompntycznn nlokiedy po- 
nura. Pwletnio budujqca kllmnt, po proatu wy|"*sta! Wykonnnlc gierki od 
atrony gratlczne) |est wporzo, wprawdzle pod wzglpdem wpakownny. I. poli- 
gon6w oblekty prezontu|p alp doayb skromnle, ale kogo to obchodzi przy 
takim Ich zagpszczenlu na ekronlc (obtpdt)? Nlestety. ze tzaml w ocznch to 



MOJE TRZY GROSZE 








czyli kjutouratowano pierwsza ksigzniczke i padt pierwszy smok... 

n m (KUtnlowlo .nokomilg jokoU i giywdnok. j zotem potrry 

M ((IPG), mqo uoww. w klwyth poiwlowoly no ryJe lem no wdltM Inty gin, klo.y.h jouczo nke widiiolem i |ui 

LH fTTrr * m ' n r* ,w * n.^ ^p*. 

: BM^B (BBL . * " k *°" M ** i JHjHlic ickgs lam tflw cRPcG, pawywoly p.oduk (| r konsolowe be 'ho.* 

Bf V umwmQ grahl? Ouywwt RPC |oko Mm jolunek »,Mjr Ttwow spotyixidwyraosngjednyihnoddiugm lowuyfl- 
■w , nw byt » ogole po»k»ony l kompulemmi. o |edymo ko|*stpopmtukw«tkiguvlu jedno i diug* ra|q s»0| wok. a 

. ■ 4K _ Mo og>oflKjm pk*mo«y.iiebgutyw»'omY 

qi mojlmowi mydlenio abslioktyjnogo owyrii mo ■• Maa y pm«4a'ii» 
«V '"Ww k ' * !»!" kompulory mgdy (m«pny lokg no- p i lnrucgo ,i\ I 

dnoBl me pnewyhig domko (borfzHo p.,cd< .uytfldm o y»ob«lt kompu.ttowooo «IP, 'ILfll 

V " »0«imon. |okq mdi giawy w wolkie fobulotne tole ploye lutaj jerfy cTop.mI.cmo UMH | 

nym ogionxiomem byto wyobiaimo jnmlcrr.owflnyih My |fdnok.f JO , cm tc , 0 Wu ( t -a .a 1 

F \ '-\9^Ki «t(y powylowoi (Oia. boidj*| loawmowonc piogromy no iwoi bo. jde^doiwmf k rmsolc 

di»i joownsown* pM«m> pcnogM. ent ;oi**m«op.sk G<wry BHBB 

'V.. K'k towipcf «wlu mnytb piognqiyilt pijejyc to-, inlcicsuigitgo Kompu M;1 |r,, - ‘MraMl. 

J- J& , Imo« IPG mioly . moio po dm dlien |«dng wa/nQ jolelf klwo |(dno k^com otobrlym lok.n, yak Apple 2 lob pom P«(.ly 

{Jb vSA 

kumpli , d>og*| idnok mo momo bylo lok«, Jabowy di*U I may 
Br \ r* wijdy^bordio.hin* ap.ogianw.aiM m pnewdywlo 

op<p giec wwWobtwyth iednak w mirop uptywu «aui i postppo 
Inknalogi piadukip ff pcnrlmraty w mc/Wvi mncjcne 
v'h-i J ^»«.rJorMm In’unrtj »o: v*«i o.c.-,.i 3. 

W.l.p«( I r».«k0C-.lU‘-, f - ' 

• ■ : l 'iSHt" •■■:« '-.V .V0J1M .•o.w.f.l) M pagit0ai»y ^ •»»- 

B1 pw-.rokymmokonwxV.o-^rK 0 ^ if d-^.oly 
li <.rn 'i»ot. epodobm * ployc dc fubukx 



Picmiymi powiloly 
MkomolomibylyAki 
rynki 0 '.ymbolo.h 
26001800 naniepn 

jomty dp lofctr oi.ho 
kine lyluly jok Ad- 



lub anpomniony «ynj Ahnnale looby (Itw Gty 1 The Dunge 
on). Ih bpdf up no kh Imwt zbytmo lo.pnyW. gdy. nit od 
lyfhgitiIo<^fnoMpn(Bio)iBlo.ia slonowigonoiodymoaoko 
•mlkp prrynodniriq. piennn profay Mnpnio a egos baidupj 
skompUtwonego nil PONG ) Proiid.rw tobom laipoaplo 
sp od pimnnj komok Nintendo 0 nanio fomkon, bb dnoio 



HMyonyth i 




Mf’.MODYfIKOWAINt uzbro 
jenie. zyikiwanle czarow 
wtoz II W2R0SIEM potio 
mudomiodatiM.MAiipo- 
dziolem na 1URY, glownc 
wqlkl i POBOCZNYMI QU 
ESTAMI oral wiclo innych, 
spotykonyih do dirt dnrt (i 
nodd raeodzomych) roraiqian Co pnmdo od (Irony lobuEy nil la- 
chwytob. gdyz raotyw rotowrao ksiyiniaki i opresji byl ilory jofc 
i«M (chocioi wqlek no tym tip mo konczyl), bohalerome rank woy) 
szturznosoq. o colot< wupdmolo prymitywna groliko, jodnckre ze 
wiglpdv no wspomniano innowoqe gro odniosb wiefti uikces. To byl 
jidnok doprero pougtek . 



W grudnu 1987 t. 
dojqce 0) SQUARE zdecydo 
mb siy no wypuszczenie 
raego flnolnego piodukiu. I 
ktdry rotytulowlo Final I 
Fantasy Zgodnycie, jokibyl I 
lego rezultot:). Niespodzit 
■any sukcos pozycja it 
■dziyaob przede wszystkkh kc 



dolyczqce pooomow dosmodurrac (tytuky przyznowone po auqgniy 
au donogo lovokf*), dido lkrt< aoiow i wyposaienkt ocoi lobulo kry 
cqco sly wokol jokiegos 'rlfiego* drzew Nie zochwycob ono male 
orygmolnoidq. Uu immo lo lopemoio ninttq roirynky 



Oczywrtoe ■ miydryooie mowo SQUARE, jok i End 0101 Nintendo 
pracomty nod sequelami swydt debwlonckkh (no pokt 8 PC I gm W 
1988 1 1990 ukoioty siy ■ Japoni kokpno Final Fantasy II i III, 
klore nieslely nil doaikoiy uy po dm dnon lokokiocp « Slonoch 
Phrarszo i pozycy sJcupiola siy bardziej mi -jodynko’ no lobule i glow 
nym mjtku gry (mlodzi rdeolrtci mow wiczyh ze llym imperium, 
lea lym razcm tryni to znocznie crekawiejl. zos system gry byl nowt 
boiduei uproszaorty, nii w pierwowzotze W tidin’ a to powtdcil 
system zawodow, oaywdoe tym ratem bardziej r ozbudomny, pojow 
ly s* rowniez po roz preraszy SUMMONY wielkie, poshtszne druzynie 
momho przywolywne io pomocq magi i wykonujqce potyine, nisz 



Japoni znana byla pod ly- 
IttteiR Akumojo Droculo 
Pierasza pozycja t tyklo 
powstolo ■ 1987 roku io 
sprowq KOHAMI i okoiola 
tip hdom. ktdry mown 
■ol colq seriq kolcjaytti 
seqiNli - triynostu «ydo 
nyih « Japonii. jodenaslu ■ Slonorh i dodalkow czescru spokrr»™o I 
nydt poiycp A uogo io! dotyaylo to CASTliVANIA? Ano lowcy | 

pod kowMIockinniuydia logo kidb'wytyvxiy krai'. 0( . 
nadrodzebohotecomslowolocobplejodosiugr/sowaemncrtcilmii. I 
Irankemtein. Igor i Grim Reaper), ktoryrh roraoW on io pomocq I 
swojego mogkmego bkzo len role play okqi icr.iol ptzenmiony I 
i HES a no Mde innych platform, miydzy innymi no (ommodoie I 
M Amigy. IBM o a nonet no PlayStation 



Ze shorty Em popmty siy trzy I 

kolojny Drogon Qoesty « [zjhi 
1987. 19891 1990 roku « K 



ddqki kldrym goto uy dtugun Mourn eRPeGowego stondordu. jok 
rbmlei (iekawsiej mz ■ Diogon Quest fobule Jesk chodzi o system, 
lo nil ukuoly uy KLASY ZAWODOW (i moikmiciq zirnon) MA 
GICZNE ATRYBUTY ekmpunku. SRODKI IRANSPORIU oiai aoty ■ 
ujqdu ilosciowym Jed zos chodzi o somq loboly, to chodai nodal 
bylo doli bonolna, lo oferomlo oekowe «qtki, gardaomi aorpiqc i 
rOinorokkh imtologn, co aynilo gry glybuq i aliokcyjiue|uq W 
Stonach piorauy 'foy»T ukool uy ■ Ipni 1990 roku 

I Jekchodiiompomnianqna 
ntype Legend of Zoldo, to 
byla ono, stmnonq paw 
Shigyru Miyomolo i leomu 
Nintendo, mieuoninq role 
ployo z giq akqL fmaqc ly 
gierkp go« prognql odiwwr 
aodh kkmoty lomnyuqu 
ekiplorocp tnoluch odkrylydi terende, co mu uy nomt jok no tomle 
aosy udolo, o aym swiodiiylo populornou loj poiycji Zelda io« 
n*( uctonoenlo poaqtok wfautoj tori, ■ ktdroy kaida z pozycp udo 
stypniolo polqaeme OKodeomj mtocki i enoltimi pod/oiom. pnti 
loilegle krainy i ponuro labhynty (lych « paypodku pioreuej Zeldy 
bylo 8|. Gry chaakleryioml lomiei brok |AkhkoMok Uotydyk 
proa dole iydo odnierciedlonoi prm mole terduuko, ktorr boha 
ter Link ibieroi lu i wdne rozooi i roinymi, daiqrymi okrellone 
otweiyinow. pnedmiotami. Bohatcr aw paediodiil do koiojnych 
poiycji i serii, chodai ■ knidej i nkh do irykonanio miol me rodo 
mo W 1986 roku gro pomdrowola do USA 

Oaymide hntono gm no NESo ray lomyko uy ■ tydi tyfto poiy 
qoch, gdyi proa kH cequelow powloty rdumoi inne, lane rolt- 
ployo Jednym i nkh byl wydany w 1 990 roku w USA Gytob Ion 
pwrway i zoroiem oilotni UPC od SNK Iqayl ■ sob* dm leorotya 
no prjermemtm Dyarartocraq roigrynky i cole mndclm ele 
menta* icrtle eRPeGoeryrh. ayh diieuqtki aow i rdinorokich pried- 
tnolow Poio tym latapqugo z nueaem bohotero aekolo proa lo 
koyntd* kAo mxr.l do odmedienio. gdllo mogl poroimomh i kh 
jodfltkwyim rraeukoncomi Crohko bylo jok no NESo coHdom pay 
raooa (i koloroml, dobao 
•ykonanetalolydungoony. 
chwytiim muio tptiyiafo 
rozgryece, o hntono oporto 
no upodku lechnanej cyw 
faocji i pomotu do prynutyra 
nychkorzeninalenambyla 



1991, 199? 1 1991 > UU 
Dadjko* itonowilo uiepuonq, I 
chodai mocno opartq no pier 
mwioae poiyqy, icrt w troj 
co’.oprda porumeipodiionek* fobule i ukrytej dodatkowej pound do 
payfqaemo, ■promdiono icnlolo innomqa ■ podod ZMIAN P0I 
dnia i nocy ’Craorko’ nolcmosl imkoaylo amg nowcrtdq opomotciq 
podiielonq no 0DR(BNE 80ZDZIALY i klorych koidy oleroml mobny 
qumt do wypelnienio promdiony oubnymi pmtoaami. o ktoro Iqaylo 
jodynio podoc lomayvqcego im glomego bohotero 

Zoyyte robieraem arcade Mk Nintendo wydolo no NESo jeuue tyfto 
jednq poiycjy I serii Zeldo - The Adventure ol link, ktoro 
ukozolo si* w 1988 i 1989 roku odpomodnio w Joponi I Slonoch 



Sega, ktdry byl pienniym spriytem ley fumy, o aekolo go wyik 
minomme io spram konkurenqi « tym prrypadku n ihony 
Nintendo Powstol no niego proktycimo (nie huge jokictrt tom kon 
mrtji) tyfto jeden etPeG, klory byl pierauq grq i logo gotunku. 
toko ukozolo Sit ■ Slonoch ■ 1 988 roku Phanloiy Star, bo o 
tym role piayu mom powstol oaymscie i wqotywy somej Sogt 
(treszlq kto mny roW gry no jej plotformy, he. he), o poniemi 
Most* System nie utmodayl waesraej poiycp pokroju Drogon 
Quest ay Final fontosy, muuol «iyc insioc stwnony system dla 
potr zeb toy gry. I wysilo to . 
calkiem merle, teby me T 
pomedliel mokomicie. 

Akcjo w Phontosy Slor roi- 
grymlo uy na prmhzeni PqqN 
calego uklodu pkmiorne 
go. ayh gierko utnymona I 



Pami^tam bardzo dolirze, kiedy dostatem pietwszego role-play ’a od 
swojego dziadka... Dzis sam jestem dziadk lent i nadal w niego szpilant ! 



Iniym tytulim byl Foronodu wydony » 1988 roku ■ Slonoch 
elPeC od Folcom Fumo to poimej toslynglo z poiycp o tytule Yi 
look, ktdroj Fomnodu stonowil prekursoro. rot somo gierko lokao- 
lo uy do typu IPC okey (horokteryiowlo jq ciekowe roraigionie 



imiony trybu ukoiymnio okcji - w aosie mft lub eksplorocp dunge 
onow postoc ukazywono bylo z boku Proa logo dosily punkly doswod 
aenio i airy, co niejoko lobdo iryanosdowy klmot odziedziaony I 



Z Iwiych nslugujqcyrch no umgy lytuldw wymierac mrto chochy, wydo- 
ny przer Culture Brain w 1989 roku w UU. Mogk ol Scheheroia- 
de ktdry stonowil prdby pamiesiemo no poklod konsoli klimotu i 
"Tyuqco i jednej nocy* oral polqaemo iywiolawej okcji i mlkomi 
dholonymi no tury. W poiycji lej po no pierwsiy w hntorn pojcnrtty uy 
ATAXI LACZ0NE. ayk wykonymne paei Idea poslod jednoaesnie 
Oakj byl chodty WBow wypusiciony w 1 989 roku ■ UU zo sprowg 
CAPtOM - eRPeG, klOry powstol no poddoni e fftnuo lym soraym tytule 
Nie byl on |ednak w opini fochowow ogroniaonq ‘irzynkq' z Itj opo 
wiesci (ayk po prostu side saolerem). lea stonowil pozyqy nomt 
bardnei rozbudowono od filmu IjeUi chodzi o lobuly) Szkodo tyfto, it 
moiihraici grofiane nie dorostoly do ombieji twdredw. 

Kolejny byl AAolher dose niezwykly, choc przociftnie wykonorry 
eRPeG, klory ukazoi sip wylqania ■ Joponi (w 1 990 roku zo sprowq 
Nintendo) r bardziej byl znony joko pierwwzor pozniejszego (no 
SNESo) Earthbound 

Z innych role-ployow mrto wymienk, wyprodukomny pool Imogme- 
er. The Bottle ol Olympos (1989 w Japoni. 1991 w UU) RPG 
okcji osodzony w slorozytnej Creep, z wielomo motywomi zopozyeto 
nyrai z grockiej mrlologi. oral pierasie. peine stotystyk, osodzone w 
aoue chinskkh mjen. strolegie znanej z pozraeiszej tori Romance 
ol Three Kingdoms fiimy KOEI 

No koaioc preientoqi eRPeGdw no Famkoao zoslowilem jeden z naj 
wainiejszyeh ubostwkmg przez wielu serif Castle vonio ktoro w 



fiction, domyrn bohoterem tej opowtesrt bylo jakas lasko szuko I 
jqco zemsty zo smien brota, ktorej lowotzyszyl m in super inleli I 
genlny osobmk przypominojgcy zmulomnego koto (odtqd typ "K0- I 
T0WATYCH* przewijot siy zouql w wiokr role ployoch) No image 
zoslugrmly dobne doprorowone portrety psycholograne postoci. z 
ktdrydi kaido miola wlosne powody uaestmaonio w wypromo, 
zeri groliko i drasyk prezentomly zaskakuiqco wysoki jok no lo I 
aosy poziom (bylo lepsio nii w 00 i FT) Tak myc trzebo bylo I 
pozyciy Iq zolrczyl « poczcl noprezmejszyth przedstcnrkwli gatem I 
ku konsokraych RPG. lo somo nolotolo treszlq uaynk z kolojnyml I 
pozycpirra z owei zoaytei wlasnie seru (wydoirymi no kolojno plot- I 
formy) 



zoomnsomne, bo 16-biom moszyny. z ktdrych jednq byl wypo- 
sozony w crytrak (D Turbo Duo. znony rOmiei joko lurbo CD. Po 
przedniluem lej konsoi byl TurboGroh 1 6, klory jednak rae smy 
ol zbyt duzyeh triumfdw, stgd lie powstolo na raego mole inter esu 
jqcytb nos gier. Po dodoniu do moszyny aytrako CD, ktdry na ten 
aas byl aynrt nienrykle nomxzKnym (pozosloh nodal zopychok 
no ogroniaonych korlndzorh) brines zoczgl so* kryck, co zoom 
comb rdmiei poromo nekawymr eRPeGom. Ponodto dziykJ no 
wym mozkwcrtoom, przede wszyslkim draiykowym. otmrto zo I 
stolo furtko db wspomolych role playowych urt 

Otorokloryilyanq pod tym wlointe (I nit tyfto) wiglydim pozycjq I 
byl wydony w 1989 roku przez l«my fokom role play pod lytu- I 
bm Yi look (dwie czyto) W sumw gra^derte sfyMco znd 



thnnie pdbiejszych pozycjl, grfyi w Slonoch lie rd 



Pita 








popubnow, mdnokre r w- 
lu wrglodow bylo wokom 
lymeRPlGiem, klbtegotolo 



x^w.pmilojqttgozopo- 
<3*1 W umw gra teprerenlo 
letioczYunvienielitlYtopio 
mm i rnokomrtej moryki 

Drugq r trdowyth lark no 
Turbo Dm byka wyptoduko 
wono pen japomki Wmi 
C onnie fantasy 0 le ay- 
ifano w motor 1990 >dyn 
ko' me prezentowolo tobq 
1M1090 uuegdlnego. lo diu 
goayttnopnrwdtpokaida 
try tokia WORKING OCSIGNS 
ay ■ 1997 roku I ofnowdo 
kkmat aytwonony poprroz 
r lechnoiogromi pedrdty mu 
poiQ dowky humoiu, rdoil 
wletba (miydry inoymi man 
rfy lokre lontottytiM onimo 
yth poitone) i podklody glo- 
9 dilyki lemulthotnie tytko) 
Ponodlo podtrot rorgrydci 



Kdejnym prekunorym kfr 
lepego paifypu komdowych 
tole ployOw byl wydony w 
1993 roku Shining Forte. 

Ion tym rorem ropoaqtko 
wol rorgrymn* mil SIRA 
HGKZNYCH, uyk polegrqg 
tyth no rorslawniu rowod 
mkkwno torfegtym leiemo i Vovmrm wnfikkh takryk cHo ratgro 
rNonio tyaak. hlnioFy aaatniej gry udujqte wpleu ■ aalri nieto 
Jtiolegii, loa motywy ly ogtomuoFy morbwoyi dotyihrroiowyrh 8 
bAoayth komol (0 ptoado lobulo Shining forco bylo Itymalno 
zonukac jokMgoi lam (rornego Smoko, lea tola mot rkwilo w ml 
koth potloiie poresnrfy uy no podrMionym no luatki paki. kb otalu 
povodoly roiiyg 1 kieiunck. a ciory nuoly oberor djwlomo Ponodlo 
lyitaon gry ofetowd k*o kkn rowodowyth 0 labulo umorkwwla 
rekrutoqy wlego rnmWaa bohalerw Dodtrmt rhyba me hzeba. h 
giofiko prezenloaalo wyioki jok no le umy ponom. 

Otioimo tiyimq grq no Com 
in byl lunar: The Silver 
Sloe. loi odpomedriokiymi 
10 wydome lay porytjl (1993 
rolw USA) bylylirmy Gome 
Arli orar WORKING DISI 
GNS lunor 1I0I liy grg, ktoro 
podbWo lorto wielu Gtoay, 
diodoi w tumit me preionlaaalo niuego uuegoinego dobrq go 
Kkg. mtrlg maty. Dondardoay lyflem mil, nwrbyt orygmainq lo 
Wy (mlody ideokuo uukojocy iwego pneinoaemo) a |odnak toi 
do mej payuggolo Mowdr re lo •lotto' gry. no klbte iltladoR try 
roloktrloll iet elemenloa atox 1 piejodq bohaterow opoaMri i durq 
dowkq humoru Nwkiotym wydawdo uy niero rbyl proilo. lea rmolo 
(i woqi mo) aiobie lo W lunar doaekol liy korwonji rowmei no 
inne pWormy SNtSa, Solurno i PloySlolon 



Popular noit Find Fonhny iproma, re powiloly no Gomeboyo poiy 
tje, kldre doly poaqlek noaej letii S0G0 (tip Romanring Sago no 
SNFS-o, ay SAGA FRONIIIR no PSX), chooor toko rth norm 1I010 
worm bylo wpietw tyllo w Jopone, gdyi do Slonoa wydrwoly pod 

... mojqtym ropeumit wiykizq iprredowolnoit lytuiem Final Fontoiy 

nuer MIGA ORIVflub SfGA (D |r •oktof rownier legend Byfy one jednok toUomtie mezwtqrone r IF, rat thorokle 
a mej ayftuko CO) PMrwuq eReGoaq porytjq ay ryroaoly uy rorlegtymi uodownlomi gry nahwoaonymi bobole 
•r System romi i ogOlnq imbodq lyitemoaq 

rmal Fantasy legend wydony • USA we wmtreu 1 990 roku, w 
JopawiAarduyoaywtioe»uetr»e,f pod wl atom norwq Mokato 
wo S0G0 No i oaymide |ego Iwortq bylo SQUARE. 0 wydtanq SUN 
SOFT. Fytul ow podthodnl to prowdo pod kltnyane eRPeGowe Uondor 
dy, lea miol k*a tiekowoilek alerooiobtmq druryny wnpnaiqtq uy 
no awdqtq do leorefyanego raju wwy. 0 rloronq (druryny. nie wry ) 
r batdro rrormowonyth i umkolnyth poilotl ludn. mulonlow, potm 
rw i robolow Umkalowe i rorne dla wszyitkidi byiy rmmiet ipoioby 
rdobywomo nowyth unejylnoiii. 0 nojaekawaym byl lokl. it konto 
wtgo pnMb m Simrto. ktory roenpnoagldrnytiydo 

Mj wipinoali. aby go ro/boail KoMrmnyjne 



Splunieciem zabija smoka, plerdem rozwala muiy, a 
kichnawszy wywoluje huragan - nie ma bala na "Hera" lv.99! 



eRPeG6wtym.ro byl on pie 
kuriorem wirelkith eRPe 
Gow 'PIAIFORMOWYCH*. 
aykpoiogajqrydinoprnrie 
benrtJannytb penekotjoth b 



Final fanlaiy legend II 



1997 roku. w Jopone ukorol 
pod nczwq SaGa 7 HAouden 
letw. Pmiodol podobny lyv 

, lemgry.lewmekloiypoilo 

nitb loglanyth rogodek, jok ti. lea paede wiryilklm 

™ H **“"* — *■ obsrernq, gdyr torgrywojq 

lakiego lypu jrt rhotby PSK'om AlUNDRA). Malo <q uy w kiltunodu iwtoloth przygody. w ktorej glowny boholer podq 

igo - byl on tbybo nojbordriej bardtore'owym paedilowidem lego rol -Jodami ajto. rbwrojqr tryiti (okieji ilohry Nieto umy. meilan 
odgalunku doaal rorowno MfyyMujy r gry, jok i akurrol mum- dordowe rorvnqromo nopolkot momo bylo w «oHr W h urywame 
( .oirermy iwomi uyunoitKmymi akmomam. liolomr. wolkomi. brom i uarow bylo itiily kmilowone 



Orugo powildq leriq. kloro jtdnok doaekdo uy tytko |ednego ’od 
anka' na Gomeboyo (kolejM no ime pkrtformy), bylo Finol Fonta- 
«y Adventure mono bardnot pad jopolHkq norwq Serken Demel 
w (»V*"0 w Slanoth • thtopodne 1991 , rowmer prrer duel SOU 
ARE/SUNSOFT) Ma nit kuaiojqtyth dodom re do iet. le, rakao uy 
mm wydono no Ployo IEGIN 0 OF MANA W FFA opowwdrmna ro- 
ndo hnlorio 0 rbregtym mewcMu. kWry odkrywoi iwopi pr re ma 
awit • poaihrymonie rlego impel atom paed itealrrmanMai mgo 
prrer oinytyth ombuji lutoy pojaail uy po rar pnrway Mono IfM. 

0 lokie najaoiniepre po rar pierwity wyUypowoly CHOC 080 1 
M 00 CIEI Ponodlo go olerowolo irerokq gamy oryro. prredmeDow 

1 uorow wieki paydrornytb glupkow to jeil pomotnrkow. I dlug. 
MranijqtY qoeil. Pojomlo uy rowmei (lei po ror pienniy) moil 
add tkaldommo upiyrdlmych mieutruthow k lorry wthodri nom 
adrogy:) 

Mqdy bio. 0 Ganeboy uy me ilorrd, a nowel ryikmd kokry. Jtd- 
nakre nie dridoby uy lok. gdyby me ,edno gierko. klora ntrryilo 
jopomkim rynkiem wideo Mown lu 0 Pokemome eRPtGti liodow- 
lonym', klory wyuedl na iwtol a 1996 roku joko Pocket Moo- 
Jler*. aby po daoth lototh pod manq ogdoai norwq powydrowot i 
opanowtx Shiny Oaywrua Iwonq It, gerki bylo Nmlendo. klortmu 
Pikothu ropeatd napnykuy mktei |eik mow 0 aklodne aittrun 
kow glownyrh mnltndowyrh boboleiow, taltkh jok Mono ay link, ae 
wplywy re iprredoiy. I nie dotyaylo lo lytko lamej gry ■ jok woda 
illy lyuqte podreiow i moikoiek powiid nowet tend onine. Co 
lakiego gerenlowdo la go? I wienchu wyglqddo dondardowo 
memo, Werynty, adki 1 podridem no tury bp (rynnikiem. klory 
ropewid urktei. bylo koiektjonoaanie i wymiono pokemonOa 0101 
idl henowome w wdkorh Bylo tom to ptowdo jakal fobuh. lea 
wiryilko opierdo liy na jednym uryikoc wiryukie I SO pokemo 
ittw Gty wydono w wenjoth Red i Blue (potem Yeltrw 0 oMnio a 
Jopomi toaniei Skor i Gold). kWie foirdy liy lyio jednym vat 
gdem ium byrly w nidi bekwenqe pojowianm uy poiraegdoydi 
polworOw w pouaegblnyth rmeptoth w gat (trotow nowel lyio 
ieden jodyny egrentpknr g^r dawd moikwoit rloponio danego po- 
kemonolll). leu lo wiryilko byloby niaym bet marbwoia wyrmo- 
ny rdobytyth ifworkow r irntymi Gtoaomr me lyio dowdo lo do 
dolkowe moikwoui rvnqront r rorwojem pokemonow Ma prrede 
vnryflklm uztudo w jednym do lyuqte Gtoay Popuianott Po 
kemona potownywono bylo (I jml) nowel r popuhxnotaq Mogt the 
Golhtring. rieirlq Wirmdi ol the Coon lomt wydok bonnqtg no mm 
kordonky 



pnow-xyi- 

Smnath Fotmpny od tydi nojwmiepryth 

Find Fanlaiy IV powifd w 1991 toku I |oko drugi 1 "Fajodr 
doaekd uy lokaknxji no Stony (tarn rreutq tbrrymd tyfry 7 pay 
lyluM). lyio to go zrmai i nowyth loratqiaA najaiyltuq mowoqq 
bylo wprowodrenM do wai rnonego nom dobm lyMrnu All (Aclne 
Gme Bor), ayt pmko lymbokrujqtego an dnekpy donq pobor od 
morkwoldpodntakdejnejokqi rudlmropoaqlkt)adt6«iotay 
lei rocre, rmreml podejtae do lobdy ipowodtmd pmpae do lw 
diMj 'piythdogmne,' tony. ayS uorpanyth emogonv i uawion 
bohtborow, jdudi ipoicblmy tbodry • FF 7 i 8. W^ Tndu'lym.Omver 









r^ ftniSiMi ii 



Soul Blotet. Illusion ol Gain. Teitonigma to twwtqie swego 
rodzoju tiyfogig raic-playe, nopnone pnti fumg Qvinioi (wydane « 
Smooch, o nowet w Euiopwl o Ikmowone pent ENIX i Nintendo, 
olciowoly proslg, Itoiowq lobulg, Ua to to emanowoly humoum, 



FANTASY VI po- 
wslolo w 1994 toku szosia 
izgti widkiej sore oleiowo 
lo |ednq i nO|boidr> 0 | me 
nuyktydi, o pnede wstysl 
klm dojtiolych opowietcl. |o- 
kin dolychctos seiwowalo 
SQUARE. Industtiolny swot, 
lopomruono mogia ortu tone wqtki psyihdogtune ucrynity t let 
gry jednq i nojlepszych (o wg ntokldnyth nojlepstq) potyep t torn. 
Pom lym labulo giy odbiogota od slondoidowtgo ti okiowomo tedncf 
P®Vou |oko pgpko swiato gdyi potnoc moghsmy to losy colej citoc- 
nnstki w more townongdnych boholetow Siczogdy w PE *1t ■ w 
recentp sklodonki FINAl FANTASY ANTHOLOGY 

Dtogon Ouuit V I Vl serio Oregon Quest nuolo slonosnt ovtopt 
Tiodycyjnego' PPG i t tokim naitowiemem ENIX podestlo do piqlej 
ctgsei sags Tutoj nostqpdo male lotaorowonie - o lie ratwigionio 
fobudaene bylo do paeltuwteno (motyw pokolen syn wokzy ionic 
w tome to swym opem. o potent must rtowel «yhio< sobil tong), to 
pod wzglpdem wykononia gto pic zentowolo ubostwo newel w stosun 
ku do mtatneeg. NES owtj wenp Oopieio uosto tigti Oueslu wyWa 
smnocoponodpizeelglnoU, (hood T«olom‘doiOwno<|uinto bylo 
w slonie Ohio rtgla ukotoEy sig tyfco w Joponi. odpowtodnb w I 997 
i 1996 ioku 

Romancing SoGo (I, II I III) to wydone pitot SQUARE, kolejno 
w 1997. 1993 i I99S ioku. elPeGi, kontynuac|e tore retpociftoj no 
Canteboya. nieslely nie doaekoly up onglogptycznei wonp. Ototok- 
teiyityune byEy to pnede wsryslkim kune eiemenly kuttoiry (ay let 



Dtogon Bnl l RPG ten powMol no podslawie llmu omme I to 
wigigdu no specyfumy klenot pnemoaony by! pnede wiryslkm dla 
lanow soriakt Gre nie ukotob ■* nahnetm w wenp ongkggtyunei 
reiw Joponi wydana taOota w 1 997 ioku (poHly tig pbtnoj ludejne 
toy agio, lowniei no one ptoHomry) System ndki posmdol spoio 
dement®* toktyunych, cho< opoiol tig rfcmiel no wykoizystoreu mo 
gianych koit t unwietnosoom Graficznie stpd be lie adbiegol od 



standanJdw,zaiiigolabuloopierabstonainor|rMchi(lmu(m.to no 
istnieniu dwoeh swiatow i posiuknwnu mogianyih kul). 

Steel ol Mono I Seiken Denselsu 3 rsoiwo/nieistg cigsilq 
te| loipociftey pitot SQUARE no Gomeboyu seui eRPeGow okcji byl 
Secret of Mono (wydany w USA w 1 993 ioku), znany tei joko Seiken 
Denselsu 7. Iioje bohoteiow do wyboiu. osiem lodtajow bioni (mai 
no |e ulcpstoc). moihwoii (py w Itzy osoby no ret i niebonolno lobulo 
uctyndy t lej piodukip |eden t notboidiwi rnonucnityih tytulow w 
hntore konsaiawyih role playow Taebo ugle tyklu (wydana w 1 99S) 
oleiowola oz i posloci do wyboiu It klOiych wybieiolo og ntyosobo Sbadewiun • to i 

wg diuiynf ), Idosy podtidono no Light i Doik, system pai dnio i nocy 
oiai wide wgtkow poboctnych i tub quest®*, nieslety nie ukotofo sif 



no loiwstjlobufyimciolnedecyiie potloa, io owwowotoretnymiich I 
'ewokx|omr pnede wstystkim muang Idas Oecytyc owe mofy w I 
ten sposob idemioi wptyw no popuiainoti diulyny wsiod 'wytwofo I 
nef ludnoSci, a tok» piowodtlly do uzyskonio jednego z 1 7 roinyth I 
zokooczeii zoleinyth od wyksitofrenych pitot nos typew postou I 
(dobit. tie lub miestone) 

Toctki Ogie: let Us ding I 

Togethei d«o lata pOtniej I 
Quest stwoiryl diugg SNES f 
owgstiatew giolojestae I 
boidtiej mi popiiedntctko I 



i tnojome Zodtoc Stones Ziesttq OGIE IAITII tostol slwoitony t | 
innjotywy SQUARE, ktoie wynojelo Untie Quest do itobienio lej giy I 



The 7tk Sega potyept to ukatofo tig w 1 993 ioku w USA to spimn) 
EN I X I okatafa sig mining bdiq. Gre bylo lak^ pokidi nalety sif wyslrte 
gre oloowtilo paede wsiystkim meskonaone i dlugotiwole nobgonie 
poramenow, banalne diologi i upcoszaony system *dk Co aelurwe 
'sogo’ po joponsku otnocto kiqg ptokla. wige w cotend tytol bitmiof 
7lh Code of HeT. co lei w pefm oddmmlo mgkl mobnko greWegow 
Ig potyqg Znow sig EWXowi nie udoio. lect mono lego wyputol on 
pdiniag sequel owej giy t pedrytulem Mystic Aik. 

lufia t The Foitiess ol Doom w 1993 ioku Nintendo wydolo 
w Slanoch cm dose uekowy. choc ml lowmet w nuoig ttandatdowy 
eRPeG Odznoczol sig on nietlq opiowg audowitualng. dost kla 
syanym systemem i paedglnq lobulg (bohateiem bylo doewezyna 
o knieaiu Lufio). lea paig dement ow aynilo t niego niebanolny 
stpd (hoiakteiystyany pi rede wstystkim byl poagtok gry na dtien 
dobiy Giaae lostawdi wauconi w stoitie, ktoie rategialo sig 100 lot 
piled kolejnymi, jut wloiawymi wydonemami w gae. Jednokie gre 
to bylo rytho podstawg do wydanej w sdtylku kiolowomo SNES o dni- 
giej agsd opowtesa 



>dynko' nie byia uwoiona to sklodowg cyklu 

Zelda III wydono pact Nintendo w 1997 ioku (w USA) trtedo 
agsc seii wtoolo do pseudo petspektywianego ujgda akcp lodem i 
TedynkT. Zolonnia lobuiome giy byly co piawda stondoidowe 
waletzny mloduon link tnowu lotowol kugimakg Zeidg t rgk tlego 
aomoksiginiko Gonono lea dodotkowo wpiowodtony loslol mo 
tyw dwpeh Swiatow (dobiego I rtodtonego pitot tlo) oiot podioty 
nugdty tom Z dekowoslek boholei otrzymol nowy paednuol do 
ekwipunku, ktdiy od lej chwdi sloi sig llandaidem w jopoAtkidi eRh- 
Godt - faig 1 hakiem do toaepianio (GRAPP1E HUGO. 

OuywtSde wieky pioducenci nie popuestol wylgctnie no Iwoaeniu 
kdeptych 'odcmlow' swyth flagowych pozyef. o lowniei do glow 
dwhodnty reine tone fitmyr (chocku w ilosci potycji prym nadol 
wadlo SQUARE w towanysiwie ENIX i Nmlendo) lecgc duonologia- 
eie dopotnyi moglnmy sig nostgpujgcych potyep: 



jndmdowo. gdyi osadiono w Mode- I 
whku Eybeipunko potyi |0 powslolo dtigki swomom molo tnonej I 
giupy o nozwie fosa Interactive (w 1 993 ioku) Z tytutu lego wyttorek I 
hoikeiry i tybemefyko. o gldwny bohotei woW t ctodowei spkiwy • 
to znoageo odiMniolo Ig potyQg t llumu smokdw, ksigimaek i 



Ogie Battle: Match ol the Block Oueen 

1993 ioku (dota wydonlo gry w USA) ATIUS wydolu 
debiutonckq stiategig RPG liuny Quest Gio zostolo wydono w mold 
lloto egumploiry. wige tbyt widu lanow sobie nie puysportyh. 
choaoi molo kRko tiekowyth lotwiqion, kt«e stwortyly podslawy 
dla ptzysilyth lego typu potyip Podaas rezgnnuki Greet mol io 
piawda mewidkg konlrolg nod tothonmiem pos 
kldolo sig i toktycinym zoloieniem giy). lo po 






I Bicath of Fit* rRPeC ten 
powtlal mow z inkjatywy 
SQUARE (w 1994 roku). tyro 
tm jednak za tprowq (AP- 
A - i rhotioz prezentowol 

I przeoptrry ponom. lo zowie- 
rol tporo nowotorskich ele 

I menlow Glowny bohotof 
ulonek klonu Smoko Swalla wakiqry i klanem (iemnego Smoko 
potiodol umiejpInoW przemiony w i6rte rodzoje imokow. o i jogo 
poiniejii torazyue odirwzob up zwterzpcym pokrewtetWwem. 
ay hi isaij mutotjq {pouodob dlo prryklodu tktrydlo) Gro to 
vtonowilo loraqlek mano| eRPeCawym monokom tori (Iota] pojo 
I wriotip jui errata riper no Playa). inougurowolo rowniei charok 
| taiyWycmn Iwytlppujqcq pbiniej w innyth eRPeGwh) 

inigierkp lawienitryb Kolejne poiyrje Iqczyly tez potior* glow 
/th bohatet o> i narwy lokotp twioto thoboi hitlorie byly tolkowKie 
odrpbne i niezwiqzone 10 vobq Po tukteue >dynkf, w roku 1995 
CAPCOM potlonowtlo popt m < totem i wydoi kontynuocjp o numene 
2 0 Jo tamo gio bylo tolkiem nwtlo i wrybkeQoto rorwiq laniomi w 
przyaletf. to polorylo jq w Stanoch Iromtotjo na ongwWti no cbi, 
Rmo lo nio mioio jouat tokirh tpocjaksMw. jak SQUARE. 

Front Miuion w 1 995 roku wJaponi to tprowq grupyG-Croftiznow 
z ncpjtywy SQUARE powJoio to rwjryraw w medaWnei przytzlold 



Station tore sliatoya RPC Otatokteryiowoly jq reofctyane, n 
etomerrty wplectone w tyiltm (romego rodroqu atortymenl do me 
dtow). morfnrov uecokkep modyfikoty 'pejozdow' (korzytlajqt z no 
•oczetnyth toehnologo) i toktytzno rorgtywqnie brtew no podzieionym 
no atobne polo lerer* Gro paedt wnryitkim mioio Irofic « gutlo 
omerykantkich odbkouow. jednok/t po lokokzoqi tej pozyep na Stony 
« zottaly tak do bona) tpehtione 

(hrono Tiiggot -ok 1995 
mo mo be/ kozery no/wo< 
rokiem eRPeGowego urodzo 
ju Sok otoj jokok pozyrji 
powUolyrh w tym tzatie Wo 
wueflne tckofdy No)bardi*t 

an powstolym (oczywttrie 
zo tprowq SQUARE) byl wlolnie (hrono Trigger wydorry <r marru w 
Joponii. do Stamm powtdiowoi we waoiniu Podtbio w amt, coie 
mnntwo tomyth /okonatn, znokomity tyilem, owohmon/o opro 
wo. zojmujqcn hntotio o grze tej wtpominolem pii wide tray, wipe 
too wotto, obym tip powioaol) 

Seoul of Evermore to powitalo w paidiieiniku logo tomego 
roku gro ze itojni SQUARE bylo pcobq /opdmetoo dnuty w ornery 
kodtkim rynku powttolej ptiti took ongioiezyanej konwetsji EES i 
Sedan Demeltu 3 mevtafy ruezbyt odonq Po ptorwae koptowolo 
roiwiqzonta I Secret of Mono (m m moifcvoU gry Multiplayer } in 
lobulo oporto no podto/orhwaoije too bylo lok dobto.jokw Innyth 
lego typo produktjoch (rwlouno porownujqc / ttoono Tnggetem) 

Eort Abound |eden i no| 
bard/ej nienrykfyrh eRPe 
Gdw. gdyl ignotujqty wad- 
kie tlondordy i mody, by! 
poniekqd tequelem wtio- 
(nle|atgo. bo NES owego 
Mother (neatq w lopond po 
|owd tip pod tytolem Mother 

1 2). Newykltw lego wydanogo w 1 996 roku (Stony) paei Nintendo 
(twtotq Ape Softrae) role-ployo dolyayfo pmde wayttkkn Swioto 
gry pdnogo kotinitow c paybyaow / payaloto, /ombokow oroi 
til ptythiunyth. Parodoktdnie gro ofetowola dak prymitywnq gro 
Elkp w nnkiei rotdndano. i nrewiokq lakh) kdorow - ttylern no- 
‘ ‘ do do NBowego pierranoru 

| Swper Mario RPC: Secret of Ike Seven Start polqnente 
ilolformowego, twit e ndowego Mono i olPeGowq. tquore'owq labu 
q? (remu me komtonot)o nowet udono, o pr/ode -ayttklm tobow 
to. Gro powttob w 1 996 roku wloSnie dtipki koopetor ji owyth dworh 



I okoi|p w raq /ogror |Ut po 
lyknipriu (hrono Triggero 
Muap powiedtiet. to jej ko 
lor own gtofiko polqaoao n 
inakomtlq mu/q i dutq dow 
kq hurnoru dolo mi dulo 



trdet of Phontotio ten 68MB Itolot’ powitoly u whylku pry 
SNESfl Itok 1996) popr/odiil wydany jui no PlayStation, rowtoel to 
tptowq NAMCO. TALES OF DESTINY i bylby noprawdp godny uwogt 
gdyby me powtiol lok pdtno. Pod wtglpdem groldri i rnuty odjethony 
byljokno moifhnki SNESa maksymalnie. potiodol rowniot nietlq 
lobulp i grywdnok Nitilety tywol jogo toe Inwl (Hugo gdyi wipk- 
wott Gtoay paeaucilo tip jui no piotformp "nowef genetotjr 

Slat Ocean drugi i pointofyth pod konioc try p onarauo SNESa 
48 megowych ’gigontow' tym raiem tlwoaony prut fkmowy 
duel ENIX/Iri Aca. Nie tykko napakawony byl mokomrlq gtolikq i 
muiq (da ktoroj notobene lomplemenlowono w kortridhj dodotko 



Dragon Forte - w grudniu T 
1 996 roku (data wydonia w I 
Stonach). to tprowq Segi i I 
WORKING DESIGNS, popawi- I 
lo tip to whHtoe ttrotoga t I 
elementomi RPG, ktoro w I 
opMi nwttot umano /otto I 
lo to porycjp wybitnq Po I 
pienrue gro oforowolo prowdriwt, totolne wojny ■ nie jakiet tom 
wold 'teden no jodntgo' drulynq tklodajqcq tip i kilku 'rhlopkow*. 
lea luerowonie tofynu ormiomi to pomorq swokh generolow. kto- 
liy uptlo na koniec. gdy totooklo mipto ormotnrego (iolnieriy, 
luamkow t mogow). potykok tip w jednym. deryduiqtym pojedynku. 
Bitwy wymogoly pr/emytlea i plonowanio, rhotioi me wy-.ippawolo 
w nkh ibyt duto ttotyvtyk. total byl bardio radegty. a fabulo polo 
gofo no tdobywoniu kolejnyth Iqdaw i pnylgaoniu nowydt dowod- 
(dw, o katdy t tiedmiu wytoonyth bohaterow podqiol odrpbnq Idei 



Sakata Tahea we wrmmu 1 996 roku Sega wydolo w Joponi Iq 
dmramo po/yqp, ktoro Iqr/ylo loktyane wolki rotgrywane n po 



Wlelkl meteor spadl z nleba - splonply lasy, zagotowaly sip morza, 
zlemia ppkla i rozpadta sip na kawaiki... Walka trwala dale)... 



wy dap), to oferowat wolki 
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cdu odbywotoo roimOw tom no tom z jej poatzegdnymi 
czlonkomi), tpecyfxmy i ro/budowony lytlem urtoejptnotd, Iqae 
toe otokdw i potp Innych. unikolnyih rzoay. Wroz i wydanym pomej 
na PlayStation tequdem do dm d/ien imoiony jett io |eden i nojbor 
dziei nieiwyklydi (o paode wayitkim grywolnyth) eRPeGdw po 
wttolydi no kontole ENIX w konru poko/olo to potrofi 

No koniec worto wymietac joaao kontynuorje znantj z Turbo Duo 
tori Yt leak (Yt III: Wander en from Yt, Yt IV: Math of tha Sun. Yt 
V), ktoro iodnok zgingly w llumie innyth SNBenyth role ploybw i 
nie zyskaty zbyt duiej populomotci 



mocq mechow i podryranem pin pipknej. W tumie jodnok Itki motyw 
byl logiarue wytlumoczolny odpowednio 'umolywowone' opeto- 
lorki tyih melkkh mochen o «>ele lepiej nalayfy u boku twego ‘ryte- 
r/o* ) len twego rod/oju ptekurtor .ymulotoro randek' tottWy too 
ukozot up pozo Japomq 



Panzer Dragoon Saga 

RPGlenpojowiltipwStanoch | 
wmoju 1998 roku zoiptn f 
wq Segi i Team Andromedo - 
i w tumie byl jui trzeoq po- I 



Wraz z pojowietaem tip kontol nowej genetoep. czyk Soturno i pr/ede 
wayitkim PlayStation, mrieniio tip poniekqd obtae etPeGtor glow 
too za wzgipdu no wipkae moziiwo^ groftane i tytlemone tprzptu 
(o prowda ntofc firm nodol ttorolo tip zochowto kbnwl trodycyjnego 
role-playo. to jednak jam tip ttalo, it nodchodzi era nowyth roiwiq 
zon, klote muemq none tpojr/cnie no Mat. 



t 



nujqcej na rynku PlayStation, thorn/ powstalo no mq kilio znakomi- 
tych, niepowtor/olnyrh po/ytji W tumie jednak nie bylo kh duio, 
gdyi tporq ap« ttonawily konwertje tytulaw z innyth platform oral 
kontynuotje terii / popt/ednth platform Segi Ootninotp PloySlation 
tkuloatoo lei okminowalo Jolt ptodutentow gier - do ‘uiylku* pozo- 
Italy jedynie w miorp 'wierne' Sedze (irmy GameArtt i WORKING 



Sinning Wisdom |edna z nojbardziej znanych pazyt| no Saturna. 
rhotioi glOwne dbtego. it deaekalo tip kdku tequeMw. Gro rozro- 
th tip do lufcu apto W tumie to wydono wmoju 1996 roku (USA) 
przoz WORKING DESIGNS gierko mioio kdka dekawyth rozwiqzat. 
lea zawte zottalyont w tiabej oprawie I polqtzone z abturdalnymi 

nrkow poprzez wybkie napaaotae w przyOki Mono waytlko Iwtoto 
■ Sotot Softrae, rozbudowol gierkp do ten, wydojqc joane lobe 
tytuly. jok Shining the Holy Aik oroz Utuupkciowe Shining Force 



poioilole byly inpierojqty 
rrt dech w piertioth ttrzelo- I 
ninomi Gro oditodzkzylo po nkh too tyfko k tonal i mrtologip, loci 
rOwtoei oblpdne wykonanie oporto na orgonianyth itotkoth. iy- 
wyth tooruoth i bohotar io /atiodojqtym stnelojqrego laterami uno- 
ko. Mieaczqco tip no 4 kompoktoch gro zapelniono bylo rowniot 
odjozdowymi ommotjami. twielnq uie/kq muzyanq i ■mdwionymT 
dalogami Jednym z nojbordziej rojtownyrh elementdw bylo moik- 
wott "konfigurocjr twujego tmoko. ktory zmienioi wyglqd w zolez 
no(d od natzyeh poaynon i potlppow w grze, zat wolki rozgrywone 
byly w tiotie rzeaywiitym, cjyS w aatie Iota Przejtoe gry lojmo- 
wolo nietlety zoledwie 20 godzin. lea gro emonowolo tokq grywal 
nottiq. it Gtotze uybko ponownie tipgoii pa joypody NietWy.wydo 
no zattalo bardio toowioko baba kopi tej pozyep, tak wipe niewielu 
moglo jq docemc 

GRANDIA gierko pawttalo w grudniu 1997 zo tprowq GameArtt 
i jui w zolozenioth mioio ttanowx no|leptiego cRPe&o Prazonego 
no maaynkp Segi Staretytaa cywdizotje. mlko podrrki dk tpclroe 
too morzeri, wtponiolo grofiko i muzo wytnkojqto z Soturno ottatnie 
toki (i tykajqu toly RAM), inokorrww ireakiowone wtdki i waeth 
obeaty humor zopmmtly tej pozyep toki tuktot. it konkurowolo ona 
nowet z wieftim EE7 Nietlety przed imierdq kontok Segi role ploy 
tan too dotztkol tip lokokzocp dlo USA i reizty twiato (co jednak 
notlqpilo po konwenp no Ployo), wipe mtwielu moglo wowaot dote- 
nk kunszt tej gry Wipcoj o tej po/ytji dowtodzM tip mohrie z toklury 
rotenzji zomieaaonej w PE *28 



tip na moaynp SONY, kdka ■pomtaejtzyih' firm z roinyrto reiuho 
torni prdbowolo twyth id w lonlmemu na nowym oRPeGcneym rynku 
Nwktore z poniztzyth pozytji wybdy tip ponod paeciptnou. «nr 
igmpty w gqaau produktji kolejnyth tom, o wayilkrth (tdnak wane 



Pita 
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KING'S FIELD (I I II) byE l*d"Y™ > pwcwuydi roleplsyow no 
FlaySlolien (ukazol tig w Japonii * tiyaniu I 996 ioipiowq FROM 
SOFTWARE) i ■ ogole pwiwuym prexenluiqtym okqg ukarywanq 1 
pwwtzej otoby oroz walki w aotie neaywittym. Ij w aotie thodze- 
nU (puypommol Ultima Underworld no PC). Hie bylo to Hook po 
zytjo pnytiggojq to ituny Groay wtgktzou 1 nidi raMthgrolo do 
gry porno jej Tlomazornoif. pnynajmniej jeti rhodzi 0 pw.’qlkowt 



BEYOND THE BEYOND 0 lym wydonym pod konier 1996 roku 
Twone’ od CAMELOT warto wtpomraet wylqczme » nki mlrrerema 
pried podobnymi produktjami iholowoty, jok riodko. W undo by) 
lo pierwuy ’trodytyjny’ role ploy no PSX, loci to nit utprowtedbwiclo 
jego loporntgo tytlomu walk, driwoanej graliki i prymrtywnej fabu 
ly kkmo wnyUko gro tprzedawolo ug « Sionoth lotkwm niede <«U 



przede wuytikim poaglku|qcymikoritrg finny, pozyqomL Pieew 
uqrnkhbylSUIKOOENioprowdo ptnwdziwym hrlem oka 
nio ug wydana pod koniec 1999 roku druga ag « lej nowo 
powtlolej togi. lea wuytlko inaglo Uf od ptawowroiu (wydo 
nego « grudmu 1996 roku ■ Stonoth) Byl lo pierwuy dobry 
"klotytzny' IPG no PtaySiaiKxi 1 w turn* 10k bardzo klotytzny 
ide byl. (0 prowdo tlylem grofianym prrypominol SUES one 
role ploye lea roly tyvlem i fobulo gry dono«tly powiew nowo- 
Id patujqrej do noemj platformy do gier Bo tzyi tklodonie dru- 
iyny iloionej it I OB potlori, rozbudowa wlotnego mmku oral 
prowadienie uetoko lokrojonydi dnota wojennych me jnl nit 
iwykle? OaywMdt tome giupo pneinouono do ektplorotji 
rOinyth lerenow liaylo zaledwie, ay Mi *oi' ueU potlori wy 
bronyrh 1 okolo 70 % agiti trwej '1I0 oieralu", lea dodiodiil lu 
molyw koenfainownnia tklodu. geiyi tpote potlaci tqcrylo ni« tyB- 
ko pokrewtertowo, ay jakoi prrynaleinott. lea rowniei mozk 



REVELATIONS: PERSONA gro nolelolo do |ldnti 1 noiwigk 
uyiH, leu rowniei najmniej znorryth pom loponrq tori Megorn 
tat* finny ATIUS Ptoywa PERSONA bylo jui 1 1 tytulwm tyklu, 0 
dopiero pierwuym. klory doaekol ug lokefaocp w Slonorh (w grud 
niu 1 996 rokul. Mono u preiertowolo tebq pozyt|g lyWi nleiypowg, 
louekmni lo jednok^ prem^^«d<Ar p«rw,zt| otoby 1 jed 

total Ml diodii 0 tytlem i fobutg gry, lo mrektmy lom Iny orygi 
nokit elementy demonologig, negotjocjt i prythologig Zatnoaolo 
ug to w (horokleryvtyanym btsHoruuu i witkj '(itmnydi' pnetlon 
tab gry podkroilonyth paw maitwotzi ntgrxjorji 1 paodwnikanii 
w aotie matt. Toed zoi molyw odnowl ug do moibwoVi wyzwokma 
roinorakkh otobawotti kryjgryrh ug w glgbokidi pokladorh pod 
IwrodomoUi bohater 6 w, zoi odbywolo ug lo pay pomocy ipeqokiyth 
'mogianydi' kort Jok wtdrx. poiyr|a bylo meiwykle mlrygujgto, 
dioi Mi nie (fa wayilkkh paemoaona 



onydipr, 



WILD ARMS nil byl w 
Mimic nktym nierwyklym 
ten nmnqzujqty do Irodyryi 
negotiylueRPeG.ltatapo 
iyaojiK I komoMuKK noj- 
leptze elementy innych 
paedilawkiefc golunku oka 
10I ug makormne grywalnq 



Spolred firm MtiujqcythtwttRPtGawernoikwoitiwytaiio tig |ed 
no, klero dngki popukxnotri iwyih porytji urotlo do mono kolejnego 
ggonM inpomkkb IPG, rhoiioi jui waeuta ntao ptwnt dotaad 
mnie pay procy nod ttriq CASILfVANIA Mowa lu oaywikie 0 
tONAMI 1I011 fii no poagtku wyslorlowofo 1 dwomo nieifymi. 0 



do S poilori ItdnoatMt Pltrwuy SUIKODEN lowwrol kilo 
Ugdbw. 1 kloryih najwigkuym byl krolki am liwanm pirygody, 
klore jednak 1 nowigikg rniiofy naprowione w drugMj odilome 
lej gry, 0 klorej poaylai moierie no fornodi PE fll 

Drugnn 1 pomigtnyih lyndow byl VANDAL HEARTS Gro lo 
kopNMolo paniekqd pomyily 1 porytji no Vome mouynlu, jed 
nok dki me mpoinanydi 1 wydaiymi no SNESo lurowym tiro 
tegwmi RPG bylo ono ayrnt nierwyklym nrkracra it wolu 
dimly durg tofytlokrig, 0 lobolo paykuwolo uwogg. NietMly 
owo dneio KONAMI (wydont w manu 19971 bylo bardra agro 
nkiong poiyrjg pnede wuyVkim m wiglgdu no rolkowiig 
ImiowoU roigrywontj okrji Pom lym grolika nit lodiwyrolo 
dokladnotug. leu i lok gierko rdobylo rreue wiehaek Popat- 
tilo dwodi loiorh wtiytry oni doutkak tig tegueio, kidry jednok 
re wiglgdu no diiwociny model wofc nie wuytikim lonom pay- 
pod) do gutlu Wigetj paeuylor 0 mm momit w PE #?9 (0 0 
■jedynre' w pierwuym PSX EXTREME) 

I w konru noduedi not no gigordo giganiow, ayk SOUARESOFT 
lo, i* tteio FINAL FANTASY nie ulegnie mkonaeniu wror it 
tpodkMm populornoui SNESOo bylo nitmal pewnt. gdy wigt 
lirmo mpoinednolo uydonie koiejnej agui no PloySlolion way 
try mmteresowoni i obyb w lemorie wtlaymok oddeth Rieay 
wislott potato jednok nojtmielae oaekiwonio, 0 1J0I0 tig M we 
wr retrau 1 997 roku w Slonxh, rot w ktlopodiie potggg SQUARE 
roboaylo lei Europo FINAL FANTASY 7 bylo gig kldra mue- 
nilo obkae eRPeGow punklem rwrolnym w rolej «h hrtiorn 
Bylo lo Mi gro punktu iwrotnego dlo SQUARE, klore no tlwoae 
nieorntektaigteMgonmmgodiMlowydoloniebogolekigkwolg 
AS miliondw dolor ow (to oaywnric rwroolo im tig 1 nawigikq, 
gdyi doiydnat tpaedane rottolo bktko 7 raionow egremplo 
uy lej gry) Nowo era. jakgrorpoaglMaTtaaT, nigmnabylo 
pnede wuytikim 2 po- 



diowimolng role mnO- 
tlwo zopittojgcych de<h w pMftkxh wtMwtk FMV. Zreulg klo nit 
mo Mj gry? Xlo nie widziol imierd Acrit, pagoni ra Sephirolem. 
kuiek moitri, OtoroboWw oraz mnydi ihoroklerytlyanyth eit- 
menMw wwluej 'tiddemkr (HIV jo Uku tokkh znonvI’Pomfym 
mozeoe zowtzc uytngi rmkg w PE fl 
Po tuktitit FF 7 wUdko, Kwodrotowo' mouyna przelguylo tig 
no wyriae obtoly i gierlu zoczgly typoi tig lowmani Co prowdo 
pierwuo w koltjnour FRONT MISSION 2 nit wyuh pom 
Japoniq. lokolejnelylulypoagly ukazywoz ug promt no rolym 

byl FINAL FANTASY TACTICS, ktory w Slonorh popiwd tig w 
ityunnr I 99 B roku. Gro prrenoula klimat. bohoterow oraz tyv 
tern zowodow I mogii 1 piqlego Tojnolo' no pole loklyantj roz- 
grywki no wia TACTICS OGRE zreulg zapnowolo tig lym la 
sama giupa ludzi, kloro prorowolo pay owej SNESowej tiroMgn 
(notobene paemeiionej pozraej z molymi poprawkami no pkil 
formg SONY) 0 tukceue lej porytji zodetydowoty nie lyio tty 
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low gtofika n*powtoaolno muzo i rnokomrty system will (je 
im z napepuyth), lea -own*! niebanalno ro,mu,qco lobula 
kzaerre mowxjc. doty-chaos nie ukozolo uy rodno eRPeGow 
flrqltgio, ktoco moglaby konkurowc i witlum FFT dzwlo SOU 
A»l bylo wypauone no mokso. zorowna pod vzglydym syslemu 
9'». jak i wartoia merytocyanei (honor nie do koAco no nie 
otJftfll Gcocry tromkxja dla potneb odbroccow . Slonoch oko 
Jolo uy tragiara. a prat nteklOrych uwrono nowtl i a natgot 
uq h historS jopoMkkh (PC. Ooywruie i nosier perspektywy nie 
wyglqdolo to tak lie, lea my pnetiei nie poslugujemy sly yyry 
kiem ongtehkim no co dzien Wiyce| o ley pozycp dowsedziec uy 
mojedo diiyki lekturre recoup » PE #7 oral (Uwogo outoce 
klomol) ophowt w numeny 20 

Wopn porycjg kwodrolowyih" bylo wydono w morcu 1 998 roku 
SAGA FRONTIER gro tnatgco nawigzywol do znanego SNES 
owego cyklu. Niestety okarolo uy ono poioikg SQUARE. klore 
rhrijr stwoczyc niekniowego role ployo. wydolo no Mot uodmto 
aylciowego bohomoro, w klOrym Grocr ropelnie me mogl uy 
odnolen podczos wykonywonio uedmru Molme oddnelnych i nud 
nyth questow W koncu gro zoslolo Vydolono’ z tori, do ktdraj 
robaylo uy jednok poimejuo duty 7000] SAGA FRONTIER 
2 o kiorej poaytol moiecie no lomoch PE #29 (o 'icdyme' par* 
slow w dnewnjtym numecze PE) 

Nastypnie nodaedl am no ibder. bo » takim wloSnit kkrnacie 
utrzymono bylo PARASITE EVE wydono we wmbmi 1998 
paygodowko z wielomo elemenlomi RPG. ay lei toaej paygo 
dowy e(PoG, ktory it wiglydo no swjq mezwyklosc odmosi me 
moly sukces Uwogy paykuwty paede wszystkim ouolomiaiQ 
ro grohko. nieuimowilo lobula rodem i lonlostyano noukowego 
horroru oroi kinowcyjny system win Iqaqcy lojnalow' pasii 
aow (ATB) z polem raienia broni w lym pnypodku rPinego 
-odroju spkrw (uaegoly w PE #1112). Pozyqa la bylo nimlety 
meco ibyt krotko i nowel bonuurwy. pylon potwrcm wteiowiec nie 
laptwmol ibyt dlugioy lobawy. Wydany po polloro roku sequel ley 
gty by! jui "nimlety lyfco* ayOg przygoddwkq w Uyiu RESIOINIa 
Wriouen rnmol i nodaedl pazdziecmk Groat ledw zdqiyli 
(ykngc dotychamow lyluly. o jut no polkmh pojcwsl uy XE NO- 
GEARS Jeiti uwaiocie. it dobra lobula jml paynormmej lym 
dla roly ployo. co efekiy specjolne dla lilmu science fiction, to 
XENOGEARS porownoc mo mo i ’Gwierdnymi Wojnomr Lucmo 
bylo noybardziey meiwykly gig it swojego gotunku Tak nmo 
mowitei rozbudowonej i skompkkowanej vierki lobularnej nie 
ponodol jtuae roden eRPeG pornojgc Imy mlodego Fei Fong 
Wonga pomowlnmy drieje colei plonety i genezy powUano 
ludikoid. hychologu. robolyko. nanolechnologio. roruaepie 
no osobowosci, rebgia wnystko, co nienrykle. jok rowniei kon- 
Itowecsyjne zmlolo mworle w tym roly ployu A wiotnie i po 
wodu wrtlu pnmlonek i podtekslow rekgijnytti gro mialo spore 
problemy i wydosfoniem uypora Jopony, chocioi no none way 
Uie lokakiocjo no Stony rmtolo dokonono Nie mo jednok tdiy 
bez kolcow Mielnmc tej pozycp obni/olo nieibyl wysokich lotow 
grafiko nowotocski, lea w sumie nmlowiony no uslawiane kldca 
nie system woA oral sktolowy dysk 2 opowieui Nitkloay z« 
uwozot it zornknl gry powinna powstoC powiesC lob chocby film 
onkne Szaegoly no lemot tej gry w PI #14, 

SQUARE nie zopomniolo, jok robk sc hie orrode'ow role ployo. 
aego dowod stonowsl wydany w Intopodr* 1998 BRAVE FEN- 
CER MUSASHI Wlatciwie motno uy spwroc. ay to naprowdy 
byl RPG, ay lei plotfocmdwko z Iranymi jego elemenlomi. W 
kozdym racie obsecwowanie Idiputo z wreflnm mreaern rzucajg- 
•ego Ukukrotmo wrykizymi od ueb* prztcrwnikomi tub Iraktu 
pnego rch ntym oryiem (lecbmk, specydnt zdobywl obiorbujgc 
j® od wrogow) spromolo duio ftoydy. zorowno rwolenmkom orco 
de’owek jok i mdosniom motywow eRPeGowych (kwrydt w may 
pmiypow • gat bylo coioz wiycej). Recka w PE #18 

naplodnlo uy SQUARE, oj naplodzilol Nee bylo ono jti 
™kie jtdynq femg ropelmojgcg pdki w owym okreue, gdyi inm 
giganci. jak rowniei pommeju producenci slot ok uy wychodzk 
noprzeciw oaekrwmom Groay Prmlodlmy wiyc kolejne po 
zycje, ktorych bylo niemolo 

AlUNDRA to wydono w ityanki 1998 roku (USA) paez duet 
SONY i WORKING DESIGNS gietko rmtolo stwoaono przez wsyk 
note alonkow leomu odpowiedriolnego zo megodrive'owego 



londsiokero. Ink wiyc naleiolo ipodnewoc uy rolcgo mndflw mwoi 
lycb w tym zrycznotciowym tRPtGu dwbekrwe irudnych punk loklez 
*9 *lo Ipota PE #7) Fabuta gry rorbydo uy o konaznosc uwlnie 
nio mieukancow pewnty wrnki od nowiedzojgcycb «h kmzmorow sen 
nytK prowdzgcych nowtl do dydcich zapoici. Problem wydowol uy 
pownzny, wiyc mewwlu momo bylo liy spodnewoc humoryityanych 
elemenWw, co jednok nodrobione zoslolo w wydoney po dwoch loftxh 
drugitl ay«t gry. o kHrtj poaytoc moitcie w PE #J3 



AZURE DREAMS KONAAAI ponown* uderzylo - • Ipai 1998 
zol olok wyprawdzilo ro pomocq wielkiej wieiy r know genet mm 
nymi, kftudrieuycionia poziomami. hodowlg stwrkdw oral podry 
waniem dnewezyn tokle bydy glowne wyznoumki tej pozyqi Do 
lego docbodido ouywitiie duio dowko kumocu. co ropewnilo tej 
pozycp dole dobtg grywalnott. Srkodo lyflco. it opiow g-afkzno n* 
doiOwttywolo pormlotym tlemtnlom SzatgNy w PE #11 



KARHA uerpwn 1 998 w USA naitiol do AIIUS, ktoremu wyalo 
colkiem udona utrategia z elemenlomi RPG, w ktorey wakzgce pmlo 
de uiywly w Uouloch przyzywnycb rn pomocq mogkznych kon 
rdinotokkb lontomavpw. tee . to jest lonlomow klore wykonywly 
ro bohatyrow btudnq roboty Co prcrwdo grohko tej pozycp nit pow 
Wo i daltko jtj bylo cbodry do poriomu FfT, to jednok worto bylo 
rogroC chocioi nie wszyukie spotykone rozwigzomo perypodoly do 
goitu. Szaegoly w rtcerup (PE #14). 



Pita 







Iwtxty TOSHIHOtMq (TAMSOFT) pottanowik spiobowt swych M w 



nit tyfco dtpi' swam tnokomitym kot tenon b jut josl jam no| 
nowsto hntobo. o ktooj pooyto mown * potu oiWwth numeiixhPE 



■sryslkim t wspkuytm marikwotuom giolitinyn*. o priynaimmoi 
“* — lM ‘ todinind pet Jok wiodomo IPG wywubne| 
-otttobuto. jrJi jodnak progiomiso tkupto up 
man iojtt 4s tytuocp, ■ 
-“"oddwkl l tlMfflO 



(od 34. wtwyi). wipe lit bpdp jut wipsj no ton Nmol puynudiol 
"modi rofe-pbyw no PlayStation wipanup jtstae a kntwisjoth 
innydi phllom rwlostao lych. ktoe totiugujg no wspkttq uwogp 



OGRE BATTLE i TACTICS OGRE wydano w USA w utrpnu 1997 
i maju 1998 pint AIUIS. lecantjo « PE #11-11 W pao-mw do 
SNfSooti wots#, nitwieb toslolo hrtaj menone. gdyi nowtl tpoftko 
potoslola podobno. rwtetan jesk thodn o dnjgg t potycy Gey pits 
tnoaom db ptagnqcydi pomoc kotene FINAL FANTASY TACTICS. 
CASTUVANIA PE #7 konwonjo jedtaj i apsa popularnat sogi o 
lonsy wmpkow, ktoo tatpouplo twq tywp jntat no daym NTS le 
GRANOIA patdibrnk 1999. ftdto • PE #78 Nodfobme uosu 
immnowonegonaSoluinie pier-sto onglojpyano bkafctaqo gty 
Potyijo worta palocomo t wiolu wtglpdow. 

LUNAR PE #73-74 - IPG * tfoiym (loa joiym) stydu Spiowodto 
oa t Mogo Drivo'o gio, to ktoq nobly mikony 
DIABLO PE #9 komtos|a tnanego no codym twiode RPG akqi t 
PeCelo mestety ograniaonia systonaw ( glome korty pomifd) spo 



rtyns. kloiogo dotfatOMb do <«tu bylo piioylelowym lodomem 
lej gry o kior y pouodd motfcwto tromfoi mo(|i « r otnoiakio potwo 
ry. (O oynil w Ionian to sokdnq nod nim opiakg (iraekimy toltm 
cbmentyliodonlonkri Ponodto soma opomiou bylo tabawno i iho- 
uai piioinoaono iouoi db mtodstydi Grotty, to i potosiolym spio 
nolo nob liojdy 



"'•ado. po btoth oaokMnb. ode two! sip downy lamitonowy po 
tonW, ayt HUN Subcos ptowstogo, SNfSowogo STAR OCEAN 
tOfh*til go do wydanb w uowcu 1999 (USA), toot wlouue no 
PlayStation, isqueb lot potyip t podtyiulom THE SECOND STO- 
RY 0 lej tnobomitoj gin moroae poctytoc doklodnc no lomoch PE 
#73-74. Krai tot powtom tyio. to pod wtglpdtm systanu cRPeG 



Ha konto powtom jouas pop slow no tonal 
rynku kompsHertw osobisTyth lok jut wtpo 



Pierwsze tyluty daty podwaliny, nowe tedwiologie opraw^, a wyobraznia ide^ 
i paid lej nle zabraknie. poly beda powstawac eRPeGi warte naszeno czasu. 






ayvroloty kako 



uoiog syslomow (glow 



tweqo pietwowtoiu hytujqcydi Wpdow 
it byl on poniekgd 



'.9PV8 lotolo 1 10 

dido, it E NIX -.10. no lotto 

boidto loMnyih Rownict, 
job i * ptowimotto. miobimy luloj tolttnoui tmoiionalnt pomip 
dty nlonkomi diutyny (to owocowdo kAudneupdomo idtnymi 



ctptooi -.poiykonym byl 

Advonttd Dungeons l 
Dragons (ADID) Byl on 



pirodo wuyukim no jok nopopsto odndoniodbnit inaywWottk 
ihodot i « nim tdoiraty sip wpodki 
Will 1 uptywwn aasu i romojtm tohmanym kamputow pojo- 
dynne porytji ronosloty up do polpfnydi cyid Ytymonto to worto 
thotby snip Wttsrdry (7 ctplti), Uftina (8, w lym dno siodmo. 3x 
U Woikh ol Advontwo, 7> U Undtraorid. Ii U.Onknsl. tnyapido- 
» Realms ol Arcadia Isbor . Eyo ol tho Boholdor. 5. Quest 
lot Gloiy. osiem patyep 1 f—7 



takownniomll). noki lotgiymne w aosio rtoaywWym I colt mrto- 
itw slatystyk not pi tedmiolow, 1 ktoych mpkstosc nabtolo sobb 
wmomu wytwoityl 






tr s* .» pomyldcm gdw b'toj, ftm 'fc m 

■lartiiStMHTT 

nakomputoy asobe.tc iqlcm UCSZSa 
nie PC) do!ui.rui,i 

•wyrrrtuth eRPeGow no kon HillBKjfi£«8LjM 
10b Indouaa M nob komobwydi poiyqi toflolo prtomouonydt 
no PbCo). I lok. jak unpomnotem no poaotku. klmot tych gist byl 
(olkowicie odnwnny pitede wstyslkim powntmepty i botdtiq 
mtoany. lot ago to i tpdntnoH lonow IPG tsslola podnobno no 
mbimikou konsol I PeCtciofty, ihouai tdortak up i toy. ktorym 
aba spitpty dosioiaoly (odnokowi toirysdu. 



apse cykb ten Stogo lodtoju methonkiny (cty nxu| 'mochowyl 
■dponodnk FINAL FANTASY TAOICS okotolo upniobda pitebo 
pm Nle ma to jok polpctenie inokarelet luturystyctnoj (chodai 



■ttbyt odbgle) (iosomI lobuty 1 toktyctng jatkq ptowodtonq to 
pomon met how no. pnynojmnbi db wWu imlosmkow sliatogiu- 
m( rotgtywkl Wlpcoj 0 tej gill prtoayto moiods no hmoch 33 



W npdtyaoiii. poduos prtymoek 1 prrygotann do ptoc nod kolep 
>m nuttoom -Toysob-. SQUAIESOFT poptMo jesttte Uko wybt 
*Ttk potyty. 1 ktdrych no untgp totlo^pQ paodo wstyslkkn tiry fytu 
ty VAGRANT STORY IPG okey osodtony » pomnych muiodi 
tndtanriocmej metiopob. LEGEND OF MANA kontynuotyo toil 
StAonDomotw onn CHRONO CROSS gio ktoo slob tip bgendg. 
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Ha! Zn6w slf spotykamy! Zastanawiasz slf 
pewnlo. co mogf z aoferowad Cl tym razem? 
C6Z, bfdzie krotko I na niozbyt rajcu|qcy 
wszystklch tcmat (hokej). wife moze naj- 
plerw - lak dla apokoju - zrelaksuj si? nie- 
co. nakarm przetrzymywanf w piwnicy sta- 
ruszkf (tylko zwifZ dobrze • nam malo z 
rodakcyjnych lochow nla uclekla. I. zrOb 
sobic horbatf I usIfdZ wygodnic. a |a przed- 
stawiy Cl na|nowaze dzlelo SONY w lym 
tomacle - NHL FACE OFF 2001. Hmm. zaraz. 
chwileczkf... Tfu! Czy |a nazwnlem to ba- 
dzlewic "dzlelcm"...? Prawdf mOwifc, |uZ 
klcdy wldzf logoa 080 STUDIOS, dostajf 
dzlwnych droszczy I w ogole czujf sly jak- 
bym zgubll czok na mllion dolcow. Ostatni- 
mi czasy firma ta wypuszcza na rynok gl6w- 
nle same crapy | ' 



clgglc przypuszczac, Ze mote wreszcio tym ra- 

I zom EA rzeczywlscle przygotowalo Graczom 
co» nowego. co* Innego, co* swieZego W korv 
cu nawet najwifksl fanatycy seril spod znaku 

NBA LIVE dostajf juZ drgawek I mdlosci na wi- 
dok kolcjnej czficl, ale tym razem przecle* 
inialo bye Inaczej. Tiaa - mialo Co tu duZo ukry- 
wac ■ wystarezylo kllkanascie mlnut obcowa- 
Inla z grf. pyknlfclc )odnego zalodwlo meezyku, 
co by wledziec iedno - wszystkle wczoSniejsze 
zapowledzi moZna sobie wsadzlc w... Zacznf 
od gratikl I anlmac|l. Ta plerwsza jest mocno 
przeciftna. a |uZ wyglqd znwodnikow to prze- 
gifeie. Bo choc bodowa claia jest wtfcej niZ OK 
(dobre odwzorowanie zarowno wzrostu. wagi. 



rw . mfdry czto- 

I wiek (a co to doplero takl glupek jak ja.l 
hche!) lubl ZyC nadziejf. to I nalwnie liczy- 
| lem, IZ nowa platforma zmobllizuje Ich nle- 
" co. co by wreszcle wydac pozycjf na przy- 
| najmnlej Srednlm pozlomie. Ech, nic z lego! 

Mimo Ze jest to dopiero drugl hokej no PS2, 
I a wife I konkureneja niemal Zadna. tak po 
“ zaqraniu w nal$wloZsza odslone FACE OFF- 



elementow. W przerwach pomlfdzy rundaml 
podchodzf do Ciebie opiekunowie medycznl - 
co* tarn prObujf zrobld z Twolm rzekomo roz- 
walonym luktem bewlowym (I tak mamy do czy- 
nlonlo z pantomimf - gosciu mac ha rfkami przy 
brwl. udajfc. Ze co* robl), czy tez masu|f bar- 
kl, a raezej - powletrze nad nlml. Dalej - dlacze- 
go. do krowy jfdzy. do tej pory jeszcze w Zad- 
nej grze nle pomyslano o animowanych Zreni- 
cach? Co jak co - ale w taklm tytule. jak KK2001 , 
gdzie wif kszosc mocy obliczenlowej Idzie na 
tych dwoch bljqcych sif chlopkow. glupio wy- 
g 111 da. gdy go*cle majf oezy wlepione w jeden 
punkt I tylko ruszajf glowaml. Uh... PrzecIcZ 
na PS2 wszystko stworzone z polygonow po- 
wlnno byd majstersztyklem... No i sorka - tu 



zagraniu w najSwieZszf odslonf FACE OFF- 1 
a Smlalo stwlerdzam, Ze jedyne. co w mla- 
rf udalo slf autorom w tej pozycji, to... 
demo. No. ale sam powledz - czy po odpale- 
niu gry wla*ciwej, kledy na I6d wjeZdZaj* 
zawodnlcy. przypominajqcy swym wyglf-l 
dem urlopowiczow z Czarnobyla (nlepropor- 
cjonalne ksztalty. dzlwne stroje - poraZka 
maksymalna). nle mlalby* od razu na wstf- 
ple wszystkiego dosyc? Na Boga. przecleZ 
taklch gier nle moZna wypuszczaC na kon- 
sole nowej generacjl! Do tego dorzuc prze- 
clftn* rozgrywkf. podezas ktOrej no naj- 
wyZszym pozlomie trudnoScI strzclac bram- 
kl przychodzl co chwllf zza niebiesklej li- 
nil, przy bierncj lub prawle Zadnej postawle 
bramkarzy. Nuda. nuda I jeszcze raz nuda - 
nawet w Multlplayu! Omijaj z daleka, jut 



nle odczuje slf tego. Ze przeciwnik wytapal 
czystq plombf na twarz... Ehh... Dzlwi mnie 



od EA Sports - bogatego dzialu potfZnej Army, 
I takic elementy w pierwszej kolejno*cl powin- 



NBA LIVE 2001 





I "My name Is techno, call me electro" .. Stu- 
cham wlasme muzy i naszla mnie pownn, 
malo oryginalna zreszfq, my*l. W kaZdo| nle- 
mal dzledxlnlc - czy to w muzyeo wlasnlo. 
motoryzaeji, grach, mamy do czynlonla z 
czym* w rodzaju soquoll. Czy syndrom logo 
ostatnlego dotknql rOwnleZ NBA 2K1 od 
SEGI...? A wledzlee muslsz. 2« ubiogforocz- 
na odyeja tej gry, to zdecydowanie najlcp- 



Po u/rzeniu 'zdrapkT w mtyicu n/n<e/szo/ re- 1 
ceruji (mlesigc wa tecz). giomko Scierwu ob- 
wiescHem: ' Czamo to wfctap...-. A wszystko le- 
clalo tak... ’ 

■Gdy wtqczam Cartoon Network. into* si? do 
rozpuku. Jodnak jeszcze leptej bawl? si? zcza- 
jajqc pcrypctle pary odwtecznych wrogow: fajt- 
lapowatego kota Toma I przebrzydle sprytne| 
myszkl Jerry. To n*e solemn - Ich pirygody lubi? 



tu. Nareazefc ktos wpadi na pomyst pr a nla al i 
nla szuml?tych postacl na PlayStation. 2eby 
wszyslko byfo Jasne: gra jest praaznaezona dla 
najmtodszych I pod takim y rla toti e kqtem jq oco- 
nlam. Zasady zabawy sq proste: wclelajqc si? 
w postaC kocura lub myszkl naleZy nakopac 
temu druglemu. posllkujqc si? gadZotaml po- 
rozrzucanymi po terenle manewrbw. A te majq 
mlejsce w duiym, pi?trowym domu oraz jego 
bezposrcdnim sqsiedztwie. Co zaznaczylem, 
nalczy zblerac gndZety. Na raz moZna ich scho- 
wac do kleszenl 3. Jakie gadZety? Hlehte! Bcjs- 
bol. akwarium. kula do kr?gli. parasolka. patcl- 
nia ltd... Poza tym. na wyposaZeniu chaty znaj- 
du|? si? liezne sprz?ty, ktore moZna wykorzy- 
stywaC - a to wypada zapuscie telewizj? (prze- 
I clwnik automatycznle zasiada przed odbiomi- 
I kiem I przoz kilka sekund moZna go skasowac, 
IgdyZ |cst bezbronny), a to otworzyC lodbwk?. 
[czy toZ wbudowanq w sc Ian? desk? do praso- 
I wania. MoZna teZ zblerac puiapki [pinezki, ku- 
I leezki (yeah!), gumy do Zucia ltd.), ktore gdzles 
I porzucone czyhajq na otiar?... notabene moZe 
I okazac si? nit) sam zastawlajqcy. Zabawa jest 
I o tyle ciekawa, Ze z poziomu na pozlom do- 
I st?pne sq coraz to nowe lokaeje, kryjqce w 



I dome rut Graczy z Kraju Kwttnqcej Wisnl. Coraz 
wi?ce| z pozoru me do przetrawlenia poza Japo- 
nic gier tratia na rtasz rynck. Nle sq to moZe 
pozycjc takiego kalibru. jak np. symulator ja- 



kow kobytq. Zdecydowanic leplej wypada kon- 
kurs skokow I skokbw przeta|owe. Tuta| |est 
najwl?cej radochy, kledy raz po raz szkapa cl- 
Iska naml o gleb?. Szczcgolnie opeja Cross Co- 
untry jest nlezwykle rajeowna. moZna bowiem 
rozp?dzlc konia, lie fabryka data. moZna teZ etek- 
I townie poszybowaC a la Matysz. Gratlcznle gra 
I nle jest jakqs specjalna rewclacjq, ale pozwala 
I cieszyc si? razgrywkq. Co do muzy, to taka prak- 
Itycznlo tu nle wyst?puje. ale teZ jakos specjal- 



MB j g OFT. 
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TOM & JERRY 



NBA 2K1 



szy kosz w Jaki moZna bylo dotqd przyclqc 
(EA mote spadac z NBA LIVE). Nodeszla 
wersja 2001, a SEGA, wbrew logics, nle 
poszla na tatwizn? I NBA 2K1 zawiora w so- 
ble cale mnostwo zmlanl Owszem. sq one 
drobne, z pozoru niewldoczne. przez co la- 
Ikowi wydawac si? b?dzle. Ze to doktadnle 
to samo. co NBA 2K. ale czy ta gra tworzona 
byta dla lalkbw? Na samym poczqtku rzuca 
si? w oezy szybkoSC gry • pracuje nieco 
wolnlej nIZ wersja sprzed roku (choc I tak 
pr?dkotC moZna samemu dostosowac), dzi?- 
kl czemu akc|e slaty si? bardziej przejrzy- 
ste I plynne. Poprawlono Al przeclwnlka. 
zwlaszcza lormacjl obronnej - doprawdy 
wy|sc z podziwu nle mog?. jak autorom uda- 
to si? stworzyd cot takiego! Rewelacja. spro- 
buj zagrac jakims slabszym teamem I do- 
trzeC chocby do Play-Offs... Doszly nowe 
wsady, alley upy. zwody I anlmacjc Popra- 
wlono nieco kamery I usprawnlono engine. 
dzi?kl czemu wyraZnie lepszel jakoici sq 
tekstury. I choC zmnlejszono Hose detail na 
twarzach zawodnlkbw (nlestety...). to I tak 
jako caloiC NBA 2K1 jest pi?knlejsza od po- 
przednlczkl - mlnlmalnle. bo mlnlmalnle - ale 
jodnak. Wszystko to w jakims. mniejszym 
lub wl?kszym stopnlu wptyn?to na rozgryw- 
k?. ktora dostareza jeszcze wi?kszych emo- 
cji I zwyczajnie nle pozwala oderwac si? od 
konsoll. Dorzuc do tego nowy tryb ’Street", 
w ktorym na czterech placach Nowogo Jor- 
ku czy Chicago moZemy pyknqc w syste- 
mle ’2 na 2’, *3 na 3’ (ltd., do normalnogo 






cbodzlmy dalel na wytsze pleiro. aby pntz dzlurg w podta- 



wala - Mu lednak lomi tie faerie Drop. Korzystaiac 2 hint- W 
lu ponlzel wychodzimy u zewngtrz I udaiemy sip do Wythwo K 
ad w mlelsce poprzednlcgo sootkanla z Faeries. Gd* zostale 
my przenieslenl da Ich wloskl, czeka nat zadanle wyltacze- 
nla nlewidrialnego lalalaistwa. Mom namlerzyc mozna po 
"dymkach- z chrapantem. KaMi ze stworkbw charaktea- 
rule sit okmtiona cecha. lecz tylko lldneto wykonczyc t/ze 



Ola kaZdego z nick wyszczegolmtem. oorocz Lokacli. Wa- 
runki przylecia na "praktyke". Zdolnotc auinmatyczna. 
Umtetetnoscl nabywane wraz z wanmkaml left otzymanla 
oraz lakie Paramety rmlenlata tie praklyfcuttcel paslaci 



kwonta zlapac - w lym celu blokulemy ledno z przeltc para 
Mcztk iprzesinra |e Crayl. a nasty Pole zaganlamy go w taka 
tiopa nUczkg I przy odroblnle reflektu zgamlamy. Gdy tprawa 



zle a adbldu Craya ilia, w lym celu wraca do goipody I prze I 



Zdolnotc: Haile - zwlgkizenle tzybkatci w walce 
Umielelnosci. Eddy iS-hll combol. Plateau 1101. Magic 
Ball 1151. Flame Pillar 1201 
Paramelrr AP*1. Wls*l. Pow-I 



maBci Craya. kldra obdarowule not Jadetlone. HI 



Zdolnotc: Filch iporadyczne kradzeme przedmlolow 
przy alaku llylko leszcze nle poiladanychl 
Umielelnosci: Sleal 100 roznych przedmlolow w pleca- 
kul, Coward's Way 11201 



■aoMekzaOzapaaaca dZwtgs. la mbil gra 10 po prostu czadl 
tdy Mg wmzcte z lym pporarny. przychodzl Marlok. dale nam 
nagrodo addnrafta do naszot racy I zawozi Go Kyoto. 
Akcta przenoil slg do Fou-lu • oputztza 00 chat* Bonyana, aby 
po zetScta ze zbeett znOw stangc do wilM to ftworem Yotana 

w^smoSo nle pnWWno byC problcmon. Gdy Imparator odlatuie. 



imw Kyoto OmZiMk 
ay Muilmy He dosla 

5 apb 



1 Matin ktmto Mo 10 stkedeck do wMy 
.eoeiyMmy 

potemfcllka 
. 1am sgotr- 

ny znalomego Htua ■ orzyw»Hi|e on kotolaa rywa zbrolo. 
1 kldra lednak nle oewlnno byC pratlemOw. gdy? lost wratll- 
wa na combo alokl • pobaklowana olml edwnca m lylem. 
awMdymoZMlolii W IOMmi O lM oWdc m uzyeznym I tak w 
kOlko. Po przeltdo inoi Mooort knrzyitamy z windy, aby 
nechrf na dot dmglei wle»y Ipo wylsclu na maoc doehndzi- 
mydolstaoy. 

W miescinie Ml otowtNt moZnoBobtt. Prta ozyikoou Inlor- 
macll a poblisklm Aqueduct. Meszamy lam I Mlkoma dranin- 



to I zt 

leszcze raz czerwooy. lettl chcemy ip 

lami bagna Ahm Fen po omliehi gtorwtzel pt 
V na izereg pomoslow I dwa dlugie wgj*. Wort 



Id na nail 




na dM 1 po trawle na naslgoog kladkg. slap: 
kotetnego wgzo-mostu. precise. postapac znowa 1 wycnoozi- 

my zpl.tnvzy 

Pedczai kololnel diogl dmZyna orzadza table odpoezynek. 



slypnic dolrzeC kolelnyml drablnkami do w 
Mw. Wyplywamy w lokacll znanol zetnuzn, 
rzanri docleramy do dotal tall, iky po przefc 



Tho Wind Drago n I 

Ml plgkze fcoMlo 10 lewoloMtna kugM oowy ekwlpungk. a 
w slnlacym dalel wlalraku tgotykamy MOM, ktbra stale tig 



amku, a po roz 

•oerto spadamy 1 mlasta Mem uodroZy stole tig Wniem. 
wczettitl lednak aasimy przeiw grata Wychwood. Tut.) 
czeka nai mala niesptdzlinki ze tkaoy Faeries - zmrHei- 
yzala Mag deitaniaraw nalel myszy. wtkinek uzcqo znttaje 
eu norwena pan pMka. a my mutlmy la zaaleze lobok 
wutctwtgo drzewa <ao drugiel tlronig teranu* tlycbac 



czeni dalel Orzwl po lowe) prowadza do komi 
rozmowM vzychodilmy 1 zamkn I wta — 

Na pierwtzel piantxv tpolykamy no a 
0 poblitkim risk Spot, a na KoloiMl czoka n 
Zemem po ktodech. letll ebeomy ztbraC wtzystkle przed- 



iiu iL'r.imy do chalkl kab 



iwaiczyczpU 



problemow). W koncu opuszczamy tat I dochodzlmy Pa Wo- 

ml rri 

W urtotca Utnpemy sig do dona aa angonu. gdzig rctma 
enamy u darizyzna imozna Ml zajrzet aa plgbo do Umr). Po 
wylsclu zaczttla nas przrbywalacy to rOwntol Xakn - walks 
z Mm wydawpc tig moZe tnrdna. lea po pierwszym gomz 
eym alaku wycarpula mu slg AP I dag daton lo powMrka z 
.lg zaplsac na ‘praktykl" u Unya 



standardowo do kaoMeala I ruszamy da apont aa goMdole. 
ML Gloom ltd pelna lowy. K ktorol ale naleZy slap*. bo 10 
Ml. Walgblwizy do dalel tratlamy na teren podzlelony na 
rackomt ptyiy - pnestmala do mm pa kiZdel z letowych 
■aft. wipe koebe krpceola sto w kOlko w etta Hdclacll startle 
lo sledzlby ko- 



zmtoid ktonnk Mo wdftzala arlakac 
:dobywaag w hadn WM Fide 1 zinywi 
icdtwtbaogMig'i.ip 
nat tkaMMe po nianormach 1 wyko 
- lez bet blegania po 
wupicitfliwesazwi 



wylaezntozapwMCA 
lasie przeloZony Scla- 
, Mtofi n.ilpicrw 



itanlem slly wlairu. 

wngkzMlttdhodKL . . 

CZI "npftpprtd", Wore zalMWlt Mozna 
mogll. Gdy doctoramy na szczyl polawi 
u z irzama kaletkami kterym naleZy nakopaC nalplorw 
same mu. a potom z pomoea taowgo. roMgcego wtoikl -come 
back ", Sciata. Podozas walk) warto wykanczac wpltrw 
ostainieqo IZ total nagartnlka. odyz zaklada on (Mmallt. 1 
podczai dmiago slarcia ala wane czaraml u b na rawyml 
gdyZ Sc las tot abaiwla. Pntprtalawizy docleramy wlande 
do Wind Oragona. klbry pa rozmowlo nrzenot! nas na atnie- 
ztrrynczylgOakl. 

j ft. Myo lorion 1 

Kolelna lokacli. czyll let Peak, lo nleskompllkowany inlet 
ny lablrynL na koncu ktorata czeka nas zabawa z pepycha- 
nlem kill Intoga iza pomoea Crawl. Przeclwnlkaw sianowia 
poiikaoy" ladulaco czaraml typu Wafer aru dzlkt. Pa wd- 
tctu z torena docleramy da Chek. 

W wlosce naleZy dg udac do budynku po prawtl - mieszka- 
laca lam Abbess wylaSnla nam kllka ipraw. asoOno zat l#o 
lyka dg z Rw w nocy. Hanklem wchodzlmy na mery. gdzla w 



Zdolnotc: Wild wzruil illy atoku w zamlan za obnize- 
nle celnotci 

Umielelnosci: Pllller 11500 Ural w combo-alakul. Su- 
per Combo 130001. 8lltz 1100001 
Parameby: HP *1 2. Pow. 2. Del* 1 , AP-2. Wit- 1 

NJOMO 

lokacja domek w odnodro szlaku piowadracego r 
Abm Fen do Wyndii 

Warunek: naleZy rorbudowac nleco wioske Faeries 
ZdolootC: Pique kaZdy konlralak lo clot knHyczny 
Umielelnosci: FeerleAltack II Furies w wioscel. Fa- 
cneBreath 1121, War Shout 1161. Faerie Chaw 1201 
Paramelnr HP-8. AP*1. Agl*2 

MOMO 

Lokacla: Wyndla 
Warunek: brak 

Zdolnotc: Drowse - postaclo w lylnym rzodzie czasaml 
zasyplala regenerulac nleco HP I MP 
Umielelnosci: Spray Ipo uplywle 20 godzin gal. Clip 
1301. Oracle 1*01. Egghead 1501 
Parameta: HP*8 

ABBESS 

lokacli: Chek 

Warunek: nalezy odwtedzic przynalmnlel dwa Smoki 
ZdoInntC: Reck - rwleksrona zdolnotc uczenla nowych 
lechnlk 

Umielelnosci: Concentrate Ispotkane 70 typow poiwo- 
rowl. Sanctuary 1851. Celerlly 11001 
Parametry: AP*2. Wls*A. Pow-2. Del-2 

MARIOK 
lokacla: Synesla 

Warunek: wymletmy skart musl bye na pozlomle Tin Ball 
Zdolnotc: Greed - rwleksrona Mote kosy za walkl letekl 
kumulatywnyl 

Umielelnosci: Charm (Copper Belli. Monopolize lElec- 
l rum Balll. Roulette iPlaUnum Batli 
Parameta: HP*1». AP*3. pOZOSlale-1 

KRTRIK 
Lokacla: Shikk 

Warunek: Irzeba wykonac combo alak wynoszacy mini- 
mum 25 closow 

Zdolnotc: Finale - zablcie lednym dosem nslablonego 

rywala 

Umielelnosci: Megaphone 130-hll combol. Cloan 1501. 
Disembowel 1701 

Parameby: HP*25. AP-2. Pow*3. Oel.2. Agl-t Wls-2 



i 



Pita 



idt Id dowledzlec sly o lokacll kolelnego Fish Spot oraz 
ponitc kolelnego Rlistrzi. W honcu WTruszimy w klerun- 
ku •?■ - M polinle spotykamy laklegat hitrzanego stwo- 



g. gdyz odpgrng to ana u tylko ** ol 



I zupedotd hi razmowd wracamy u rewnatra. gdzle Id 
cztka medium, kttro «• cbwlll przelmula osobowote 
prawdzlwtl Ersbln. czy tot raczel Dels. Po razmowle wy- 
latmaiacei praenosimy si* w sktrg fotKu. Mon tymczasem 



k*my zulomego gastki thimiczacego zasady an - n>- 
skulemy od nlego Intormicle na tarn it smoktw oraz zdol- 
nost teleportadl po maple do odwledzonrch |uZ lokacll 



cith sohla Counter • Ich wykanezac magi*. P* przeisclu 



drag*. polazIC po mapla I zaznaczyc wszystkie mlelsca 






n i loka. Ian lednak niaoczaklwanle pozycza naai kas* m 



Kolcln* lokacll lost Pabpab ■ wloska lutrzakoyy. Po do- 
plym powltanlu deszczem strzal. uclnamy soblo pogawgd- 
k* z ledrmrm czlowleklem or wlosce. a nasttoole porno- 
stam przechodzimy do dragtego domku. Zbadawszy cbo- 
rego stworka na Sredku pomlcszczenla wracamy da *0- 



mlnl-gr* z lazda na czas. 

Po dotarabi do kyoln dowiadulemy si* od stnZnlka o za- 
mknlgdn Causeway, wracamy wife do statkn. przy kiOtrm 
spotykimy zlodzlalaszka z lorba Zgadzamy si* go god- 



ska nag* znaldalemy rosnace na plat* badyle IMozweedl. 
Sclnamy |e mleczem Ryu I wracamy do Pabpab. 

Po uleczanlu stworka dowladulemi si*, to woda opadta 



Iwckadzac do |e| nmyshi. Znaloma ar 



M I w 



H dzte do pobltskiel twlatynl ISlnchonl. gdzte lez wyraszamy. W koncu docleramy 
adze rn doganla nas otywlon* zbrala Ersbln. kto- gorskle zamleszkula 
y rel kaZemy roslac w wlosce. Na mlelscu zas, po praebyclu 
ru korylarzy tratlamy do sail z kolumnaml znaldule si* 
n wlaeznik w sclanie. won oodnosi dwle z nlcb lak. ze 

I . zy odrablnle polplecbu przeskoczymy po nlcb na drug* 
stron* itrzeba srybko blegati. MoZna si* laszeza pobawic 
w doderanla do skrzynok. ala glownym catam lost kory- czyt (pratdzaal. Taraz nrashny 
lira za uia par* krakOw I wycbodzlmy na zawnatrz do z wozOw stolacycb praed pilnowi 
punktu przezniczanla. ftkcla przaoosl si* da foa-lo przesowamy prawy w stron* zat 



laid iw oanczui kolelny krysztai dla Ryu iBabemotbi. W 
koncu automatycznle rozbilamy obozowlsko na lednal z 
wysp iSaldlnel. 

i do PR. Glga. Przaltd* Ranklam okazule si*. Ii przyptyw zalat drag*, ca stwler- 



na leglony - atakl RzyczM ‘pakala* ictatl. mozna lez zna- 
lezc lam krysztat z now* smocza lormadUhry (Waytl. Po 
wyttcla z got docleramy do CheckpoMi. 

P* razmowlo z bradatym gotclam na placu Cray Idzla po- 



ll stron* wyspy. Akda oa chwII* prztnosl si* do 



przeclwn* stror 
Fou-lu. ktdry do 
wraz z Mot (po chwin doticza Ursula i wyklarala si* aa 
zwledzanle wyspy. Za stnimtonlom dockodzlmy do (dry I 
" MMkrzy- 



la Fou-la m tile uclaZliw*. Jo did 



I dzlkl zabiaraia soon oootgll- W kazdym razle eelom lost 
doiarcle do waited m dnlo krateru. a w trar ' 
ay boss - skalny olbrzym. Walk* ole nilol 



sty po draklnla u dach domku 1 1 
na druga stroo* przaltcd. dozen 

Kimuiemrsd*™ i£vuJ£*it 



Akcla znow prztnosl sd da MKu. kdrym ladoak sdrawae 
zbyt diugo nle bgdzdmy. wracamy nasdpnle do Ryu, Mary 
znow z Nina nisza na lyby. a na 



nla. polawla sly Yohm I prayzywa swole at 
Po dwOcb prastycb walkack ipodczas plan 
w Astrala. podezas druglel w Tyrantal maze 



lea do chaly Pa kolaloal scence w 



rml. do Chah wkmczyt It 



Plinuiacy przeltcla gostek us pizepuzcza. a my przaz sze- 
rag kddek doedramy praed dwle groiy • wcbodzlmy wplerw 
do MM- Yam szeraglem korylarzy dochofilmy do lastrtnt. 
w Moral znaldutomy Won Stone. Mom wrzucamy do balor- 



Tratlamy do ogrodu. w kiorym dwoma szdgaml rezwadmy 
staMbda. a po scene* stalemy do wadd z kololoyml Ira 
leraml Imam* ich ziMC fyibo za pomod alaku lypu Brt 
a*il Po wetted do srodka I scence orzenoslmy sle da Ryu 
Ijgrazmowle z Nina wracamy odpocz*C da obozowtska. 



■a z adbyC krotkle spotkanle z Kabum oraz i m idd di yt w 



przaltcd para plansz druZyna rozblla oMz, a po prao- 



irta" Zolnlarzy imperialnycb pod dourddzlwtgi Ursu- 
_.. . ./raz z almi urkraezamy do oguszczonl wlotkl. P* 
H scence mutiny walczyC Przeclwnlk Iasi dla au ad do 
(j pokonania wyslarczy zaezekac. aZ zglnle Rye. a sgrawa 
H sama si* wylatnl Iczadii. Oedam leszcze. Ze od la| ebwlli 
| Ryu moze uZywaC nowil smoczol lormy Ikalserl. klirtl 



Chotfzl w aiei a I*, (by ofltirywszy 

koezanlant’|nmdabl**r*.z*dcdiic 

g szybko za eemac* atafeo *z ban’ Ibodattf -kotko' i. 
luezam do zwyedstara Iasi ogWtzanie oostba. gdy po- 
uaidzla da IgdMgo z kradetw btlki It my dnezymy mu za 
btgey). Pa zwycdsfwle ezgka us koldoa brtba Nina z 



1 to. lournil _ 

Kolajna lokacl* last wloska i lltdda. Nd mi lam Me ed- 



kawego. wi«c raszamy dalcl • do Slum Par. Ci*ka nas lam 
szykka przegrawa zawltszoimW am vrada arndolami w 

lednym mlelsca In 



Onto od wlotnlaka Itom Bangle izaloZyC. bi 



szyrnrybalas- wracamy upabtbd. dyke 
watt! Urn 
uMabrym 
cichnia. a nr 



razsianaCdn rytami z okratz 
rzednlo. lea zadanlemozu 
n Orta wlalr ward lednak «n 



ni.Tioi 



m fmi-tu. Po otrzymo- 

_ . JWW iW. 

■ wycbodzlmy na mape I kleralomy si* ttfetudoie - do 



wykonac nalszybclel inalbttzszy Fish Spot), 
wybrrt si* do kesbka I zamowte urn* w |*0- 
nym z domoslw oraz dowledzdt si* o lokallzacli owych 
rain - Eo Jhou. lam leZ si* wybimmy. 

Na poczittb Irzeba zapozuc si* odea z korylarzaml. aby 
w rezuiiacie trade u prawadzac* w dol drabln*. Ooedta 
my nil do pemdazczaala z IMgM sebodami - w pewnym 
leb mlelscu lull wylom w porgezy. przaz ktOry przcchodzl 
my na potkl. po kMryck skaczac mozemy dostac sty do para 



| piecznc inawal dla Foo Lai Credo*. Po Przejttle lasklb 



ly. Tamm 



dulamy kaiody smoay kiysztii fMutaati. pa czym wraea- 



I my do Chtk. Po oOwleazenlaMbdos WzMnry otadzK fcig- 

c* obofc raboia Oats, leduk okizule sl«. te wrtcMi •■* do 
zbrol I rnowu mamy w skladzle Ersbln Idaditkowo zwlab- 
sza si* lei prayrasl Wisdom I *P, a z czasem otrzymule kom- 



esniel walczyt Fou- 
ly seat I rardrttm doolyanmy do lyp. Od dl 
-yy w eelu i 



I Przaltcd Ho lost dtagle. a prawadzl da kolelnel mdl-gry W ly* za 



tzanla kHka dkadl Haznaczanycb czor- 
■dlagamD. 

ay si* w sprztt gadamy z lodkaml. mat*- 



red. ko luczel bezpowratnie stracimy smtezy krysztat. 
daltmy mu za d nallepiei kflka rybeb. za ca Idancn nam 

Mi “ 

*1 dairy 

brzaza. po utworzonym tab poomtcie • 
ku da lei. przeskaddemy u draga si 



po nlel gore, ziazlmy go druglel single, zamykamy lam* I 



Pita 



gopychamy wzdluZ nabrzeta plerwtza ze tkrzyk. Miiamy 
budkp dozorcy i przed kolelna zipori przeskakulemy m 
« nrst»0. tk»d popychamy dniga tkrzydg. Ttraz wracamy M 
budkg I korzystalac z dzwlgnl wypuszczamy cats wode ze ilo- 



dzac. 2t laT tort dMmr onz mn Md rackx'. ■ zrin- 

dzl tokacto katototo Endtotsa ipotowl Up n maptol Drtra - 
wychodzlmy podnoszac lamp po flrwde) skonto I doctonmy do 



Rutzamy dp "r po IpwpI - lost to goto z zaprod* dla km. kti 



nagrpdp dowladulemy sip od go tela o nowel drodze. Prows 
dzl ooa do dwteh punklow ■ Nwanto Igdzlt przeisc dalel tig 
nle dal oraz Tomb. Nlm lednak mutiny do mloltca tpoczyn- | 
ku imperatora. muslmy sip dobrzs przygotowac. nallopltl na- 
IIC troebg paramelrow I kupic akctsorla chronlace przed 



ill. Ttio Pa th Ahoad"^" 
Pamlplacle. h przed welklem do wnetrza Tonm .-usi.il pu 
Uranrt72rt0«il »l too rt aku tozatomt, asm suit nu 
czar o charakletysfyce Water oraz ulaZle wilczi tizaezi 
Idobre pa nlego ta czam i 



. .ic tig po zglltzczach. 
dochodzlmy do gMwnel kramy. gdzle czeka oat walka za 
ttwdrcg lego zamleszanla. Podobna lest do poprzednlei Iz 
Tombl. z ivm Ze przeclwelk uzywa tilnego alaku typu Bream, 
wipe mote kyt cigtko. Po uralct 1 rozmowle z generaiem 
wychodzlmy na mapp I rotzami na Cattle • droga bgdzle dhi- 
ga I tnrtu. warto wipe wytwlczyc przedtem twolcft zawod- 
nikow. poduczyC a Mlstrzow. odwledzie wtzystkle smokl Itp. 



m I sczoooj. Po slarcl 
iwac ii.wametrr. a m 



po zakgnczenio zaUegow men nieZle pRywatK. Mm zet 
susoi.1 od razu sllne alakl ttziczae. Na psezgick uoderamy 
da orlndr. ktorg zJeMtamy do powmi komory Jedynym do- 
sigpaiin na razie pnaMctem doctadztoiy dp kwnnaly z n*t»- 



i - tom kz tig udalc 
ewgtb rzpezy. wipe 

I use sip do toko- 



Be pomieszczeala z tytu - piintfacy przeltcla nife 

optima tip, let* zagsdamy da piogo Ursula. W srodka karzy 
Pm z kolelnyth prowadzacyrt • d*t tchodow I wychodzi- 
ery aa cbodolk prowadzacy do 1*1111611011 na wzgdrza. Po 



Lokacla: lyp 

Warunek: nalezy uzblerae ponad 3000 punklow w 10 
wieniu ryb 

Zdolnosc: Ward - okazylne powitmmywame przedmlo- 
low od zuZycIa 

Nagrody: fling ol Ice It 000 punktdwl. Spanner 160001. 



IYTA 

Lokacla: Synetla 

Warunek: trzeba miec postaC praktykolacp u Cyoslla iczy- 
II Ward) 

ZdolnotC: Guard • chronlenle wlasnym clalem oslablo 
nych lowarzytzy 



leslgklucz-Enblnz "baran- 



kPwlali.abyutw*izylypr*w*dzac*daiciorze|'.i:ie nlm do 
cicramy do pomlep periU, w norm zoatduiomy Bead. Bdy 
wratWhy do gldwnpl komory. znaleziony przedmiol powodu 
It idwgrzeoto maZyck tebedkow prowadzacych njM. rtpd 

ryni. na ktorego'^^u kolelrt Mini* ^rnuaum wchodzlmy 
na wielki bloc I obracalac elm porutzamy tig po pomleszcn- 
nlu tak. aby dolrzec do kolelnego Bead. NaleZy uwaZac przy 
lym. aby nle obroclc kloca tak. t* stantomy na czerwooei kra 
pie. gdyZ powodul e 10 znaezn a itatp entrgll Po pswrocl* do 
gldwaei komory opada koleina karlera. za kttrp (I k aloi m m 
labiryotemi czeka boss - dwie wtelkla kotd do giy. Walks z 
Mini lost nlezkyl przyiemna. gdrt^WkU rwmattycb czariw 
oraz bardzo slinycb atakow nzveznyefe, a poza lym prawa kotd 

■uleiakoptorwtzp. gdyikzocei to trwai. Po siartlu polawla top 
straMh tprzPd weltcia 1 obdarowule *as Won-gu t Ben. ktb- 
ry powodule. Ze winds w gtownoi komorra met* teraz prza- 
wtttt eat na inn rtaog Tom* id* Mrttol Bdy tarn doctor* 
my. moZamy tip leszcz* poizwpdat po okolicy. lecz radztf 
' itotoNtoRMBylHPtoptwnie niewtelt liz 



zaMeramy wlszacy w leg* mtohcu BI«*Cttarm. dzlpkl kttre- 
mu moZemy olworzyC drzwl na dwdek poprzednlch pozlo- 
mach palace Na wprut przeltcla znaldule tip tzyb z dwo- 
maprlndanU-lednaeBraalczatlpdepleciuzwledzonycniuZ 
po7lom6w. druga zawozl napjapteze glpbiel. Po zalatwlenlu 
surawy z Olua Charm l pro okizll odpoczpC I nagrac tlani 

zJeZdZaany na Bt. Si 

polowel ich stzoato 1 
przocbodzlnr 
do przelscU 






to Mpomnlec 0 padwyzszento br 



ny na B3. gdzle zzrtlwso oBckdd wokoi pomtesz- 
czema wdwdzlmy w poiiadanie Red Ckm. teraz wraea- 
my do windy I ledztemy na B3 - 00 tllkwMowanlu zapory 
zjczdZamy na dOI. W lodnym z boczayrt pomletzczen na 

. i.-. -* — ■ — a — tl eagraC ttan. a 



■ dhUBlWnlaruiHwaga 

rtZto przytoprtl. Tak docleramy do 0 nr 0 
ra ktdnp korotlamy z mehomego otoku. 



-.la.niemi do waiki przectw wlttne) druZyel* r* 
“trymlBa* I rtelrzymy sekwencl* OPPttdW kot 
hicramy wipe to chwil* 'I drtl kww...*, aw on 



ledz-you 



nle Tuna. Nlm docleramy do windy, a nip na teren zabudawan 
total dott prosta drops • wplerw oora. potem sebodamt na 
‘-iieNtokadglprzeWpp 



m Dragon slayer Wracamy ilzzeba podnlatc zaporpl I wy 



Docleramy do kwaoia ad ttrony Part I zagaduiemy straZnt- 
kow Ursula - orzepntzczem de trtdka spotykamy Tune I zy- 
skulemy mlecz. Wracamy do Atttna. 



W wynlku lego slalemy du piorwszei 
PrzactwWka ttanowl tyrant wipe z al . 
zaooiMW z racll granla f opHjl Pmponuig uzyde w lym sttrciu 
Celerity Uctflmamyi. aby tzykctotpakoauc prznclwnik.'i oszczp- 
dzalacHPUP.WkaMymi ' 



M trwania tip. NattpPilt nagrywamy stan I moZamy korzy- 
ttatpc z ntepo przenietc tie ponownte do twleta gry. w kto- 
rym moZamy teraz edkryC kllke nledostgpnych wczetnlel 



n. 201. 



KAHN 

lokacla: plaza l*7'l na pdlnoc od Saldino 
Warunek: brak 

ZdolnotC: Valor • okazylne tamo wtkrzetzanie 
Umleiolnotcl: Focus Istoczone 300 waiki. Shout 1400). 

I Tiger Fist 15001. Flea 16001 
Parametry: HP. 20, AP-4. Pew.3, AgM. Wlt-3 

SUNTAN 
lokacla: Hut 

Warunek: trzeba zwerbowac wplerw wtzystklch pewtrz- 
tzycb mlstrzow 

ZdolnotC: Vision • 100% celnott atakow 
Umlelglnotcl: Backhand 13000 damage w lednym do- 
sle). Sbadowwalk IBOOOI. Final Hope 1120001 
Parametry: HP-16, AP-3. pozosUte .1 

— — T I 1 1 If — — 

River Spot I - poludnlowe wyltcle z kanionu 1*7*1 
na wschbd od Sarat 

Hirer Spol 2 opodal Kata Woodt. mowl nam 0 nlm 
gostek stolacv w lesle 

River Spol 3 - wyltcle z potudnlowei czgtd latu opo- 
dal Tomb maleZy wtplpc tie po zboczul 
Lake Spot 1 • labllczka na lerenle "7* pomlodzv Sy- 
nesta a Wbart 

lake Spot 2 - wyltc boczna droga z *7* pomledzy lyp 

a Jungle (gdzle tpolkalltmy lutrzakal 

lake Spol 3 • nalezy pogadac z wgdkarzem w Cbigua 

Ocean Spall - MWczkj w T na drodze z SZiyde do lurt 

Ocean Spol 2 - wyspa w paloocno-wtchDdPlel czg- 

tcl oceanu (dotrzec stalkleml 

Ocean Spol 3 - zachodnle wyltcle z *7* na polnoc od 

Highway 

Saldlna Spot - na wladomel wysple 
Chamba Spol - nalezy w trzecim rozdzlale wroelc do 
North Chamba I pokonac wlelkie rvbtko wewnaln bu- 
dowll. a naslopnle pogadac z gotclem przed weluiem 



Wind Oragon - spolkanle w Sinchon. Uczy Rainstorm 
Tree Oragon - odnoga pomledzy Checkpoint I Shlkk 
Holy Circle. 

Rock Oragon - odnoga po drodze z River do Pauk. 
Fulguatlon. 

Grass Dragon - na Plaint w rozdzlal* 3 - nalezy pods 
Zac od kamlenla za swlecacym ptaszkiem. Healing Wind. 
Mud Dragon - w mlelscu poprzedniego tpolkania ipo 
drodze z Dam do Kyrii). Mud Flow. 

Sand Dragon - po drodze tandllyerem zo Shyde do 
Shlkk Region nalezy ptzetkoczyc z wydmy na nledo- 
slepny obszar. Onslaught 

Sea Oragon - na morzu. na pnlnocny wtchod od Cote 
• w srodku 3 gnip tkalek ipomzei obtzaru z blyszczaca 
wodal- Flood Tide. 

^T^rra-I m-A.vm iri 

Wvvern iWeyrl - Ml. Glga 

Myrmidon - w potudnlowei lipalonell cztscl latu 

opodal Tomb 

Behemolh droga do Saldino 

Mulanl - En Jhou 1 
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DVD 





PS2 I moZllwott odlwarzanla lilmow DVD - lak wybuchowy koklall 
sprowokowal nas do stworzenla nowego dzlalu lematycznego na la- 
mach PSX EXTREME, tym bardzlel, Zb 83% poparcle z Waszel slrony 
lanklelal Pylo wystarczalacym asumplem. Filmy OVO w polaczenlu z ______ 

konkretnym sprzplem naglainlalacym I nowoczesnyml systemaml 
dZwIgku przestrzennego to nlemalZe ral... we wlasnym pokolu. Nie 

lestesmy krytykaml tllmowym. ale lestesmy Swlecle przekonany. Ze laki stan rzeczy Cl edpowlada. Szanowny Czylelnlku. Mamrolanle krytykflw- 
zawodowcow przypomlna jeden wlelkl belkot. z ktorego nlc nle wynlka. a lesll |uZ klos porwle sie na prdbe rozszytrawanta zaklgt - musl sie znaC na 
lemacle I od kotyskl sledzIC dzlele kinemalogralll. Przedstawlane lytuly poslaramy sie omawlac lak. lak czynlmy lo w gronle przylaclol - choc 
dosadnych epitelow l wylewnel gestytaulacll:). Bgdzlemy dla Cleble ogladac przerOZne lllmy inlelednokrolnle glosno rechoczjc z Ich nalwnoscl. a czasem 
iwylui, wydagac mroczne lalemnlce nowych produkcli I recenzowat |uZ zalslnlate na rynku. Zapraszamy wipe, co bys nleco swole horyzonty zalnleresowan 
Ihlv&myszaql 




jako 



DVD 



test 



P leySlabon 2 lo wynalazek na mlare XXI w. - lo luZ wleiz. Pozwala rozkoszowaC sie 
swfebnrml graml wideo. ale rewnle doskonale odnaldule sie w rail stadonamego 
odtwarzacza OVO. JeSII peslawic obok sleble szednlel klasy odtwarzacz DVD oraz 
PS2. sluszny wybor powlnlen past na PS2 wlasnle. Coz taklego kryle w sable U eacko. IZ 
maze godnie stanac w szranki z wysneclallzowanyml maszynami? 



komplecle z konsala lehlnchl. obraz pezoslawla nleco do Zyczenla izakWcenla wldoczne 
na podsuwowycb kolorachl. Aby wyisc obrnnna raka. nalezy uZyt kabla RGB. Problem lezy 
w lym. Z* o lie w lakim wartancle gry beda pracowaC poprawnle. Uk lllmy zoslana mlmo- 



nyeb. ktote skutecznle znleebecala do ogiadania tilmu. COZ poczat...? Wytscla sa trzr i> 
ogladac lllmy z a oostednidwem chlnchy. 2> zaopalrzyc sie w kabel S-VHS Ikoszl ok. 100 
zl. a I lelewlzoi musl posladac spedalne wylsciel; J» zamoniowaC doslgpny |uz mod-chip 
rprzerobka" konsolll. dzlgkl klOremu moZllwe lest polaczenie PS2 z lelewlzoram lak 
Bozla nakazala. Wartam pleiwszy lesl malo salyslakclonulacy. Irzeel - coz. razpalrale go 
pod kalem DVD wlasnle. z kolel dniga ewenlualnosc wydale sie zlotym sredkiem. lednak 
nle mlalem sposobnosci przelestowanla owego cacka Iz rolacli osob postronnych wynl- 
ka. ze obraz lesl czysly lak Iza; prawdooodobnle luZ za mleslac Moray przeprawadzl lest 
kabla S-VHSI. Pomllalac zalem -problem- (lak dla koge_l uzyskanla ekstra lakosd obra- 
zu. PS2 wydale sie bye budzacym zaulanle odtwarzaczem DVD. 

2 pcwnotcia nle bez znaczenla wydale Cl sie moZIlwoScI PS2 w kwesill a 
ten rostal wyposazony w przelwomlkl AC-3 1 DIS la zalem a 
nle musl - zaoszczedztsz lone), z lym lednak szczegotem, ze gry obslogula "ledynle" system 
Dolby Pro Logic. A zalem: 
OVD czerple garsclaml z 
DTS, gry ograniczala sie do 
syslemu Dolby Pro logic. 
Co lesl waZne: PSZ molna 
polaczyc z amolllunerem 
przy pomoev kabla optyez- 
nego lOollcal: Swlatlo- 
wOdl w celu oczywlslym 
loczyszczenle sygnalui. 
choc zabraklo w nlm ostal- 
nlego wynalazku: wylscla 
koakslalnego (Coaxial). 
Jednak le paramelry za- 
pewniaia Cl moZllwosc 
rozkoszowanla sie krysla- 



Mankamem PS2 lako DVD. lo brak is 
nla. Wszystklch zalnlertsowanych odsylam do dzlalu "TESTT", w klorym Nortry katule 
kllka urzadzen lego lypu. Od sleble dodam ledynle. Ze slerowanle hmkclaml "odtwarza 
cza" przy pomoev slandardowego pada iDual Shock 21 nle utnidnla Zycta. a wrgcz prze- 
clwnle. Poszczegolnym przyclskom I galkom lunkcle zoslaly przyplsane w lak przyslgpny 
sposOb. IZ obsluga nle sprawla nalmnlelszycb problemow. W dowolnym momencle “pod 
reka" odsteone sa wszelkte doslepne lunkcle: menu plyty DVD. przeskaklwanle pomlgdzy 
scenaml. przewllanle "na podgladzle", wybor scleZkl dZwlekowel oraz wersil napisowel. 
czy lei te absolutnle podslawowe: slarVpauza/slop. Kolelny mankamenl PSZ. dalacy sie 
solldnle we znakl. lo brak wytwlellacza Inlormulacego cboCby o czasle odlwarzanla 



Podsumowulac. PS2 lo godny polecenla odlwarzacz DVD. lecz do petnl szczgSda brakuie 
mu pllola oraz slandardowel moZliwoscl wypuszczenle sygnalu lelewlzylnego z pomoca 
kabla RGB Ido zalatwtenla we wlasnym zakreslel. Jeill PS2 kupisz za rozsadne plenladze 
11500 1800 zll. lo Swletnle wyblerzesz, bowlem slaclonamy odtwarzacz DVD o podobnei 
specyflkadl koszlule lyle samo Inlekonlecznle lednak bgdzle mlal moZllwosc zmlany 
kata uslawlenla kameryl. No I Twol znalomy. kiory polakomi sie na rasowy odlwarzacz DVD. 
nle zagra w M6S2. 6T3. ITT I wlele Innych. koplacycb zady lytulow. |blv| 

PS: Zalnteresowa- 
nycb lematyka DVD 
prosze o konlakl 
lelelonlczny pod 
numerem 0608 33 
82 82 celem usla- 
lenla zawarlotcl 
kolelnvch odslon 
inlormalora leeh- 
nlcznego... Propo- 
nuie dzwlek I sys- 
lemy przeslrzen- 
ne. rozslawlenle 



mowego. pelna 
specylikacla 
lecbnlczna lid. 



y 
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ANT GIVEN SUNDAY 



M^SKA GRA / ANY GIVEN SUNDAY 

Futbol ameryhiirtski to ■mpskzi gra' - CO do lego rue ma wptpliwosci Czolowi zawodnicy wynoszom 
! sa na piedestaly lednak co niektOrym kariera potrafi nastukad do glOwki Gdy do podupacHei. bo 
I odchudzonej o czolowego. kontuz|owanego graeza. drutyny Iralia nledocenlony wyrostek z 
ambiclami, potraligcy no bolsku meZle, nlekonwencjonalnle zamieszad (np. puicid na murawp 
pawla), wSrOd watpcych na kazdym kroku ‘mpkp' graezy wyczuwalny jest roepokoj. kiory w koncu 
j przeislacza sip w niekontrolowany chaos. Nad syluacja prObuie zapanowac trener. ktoremu 
i wydaie sip, iz moze wszyslko. Ale lak wcale nle jest... Film obtitu|e w Swietme wyrozysorowane 
j akqe (rzecz jasna na bolaku:). na uwagp zasluguie lak2e doskonaia Soezka dZwipkowa. I. co (ost 
bard/o wazne. me Irzeba znaC zasad lego zakrpeonego sportu. aby z przyiemnoiap tyknpC film 
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GLADIATOR / GLADIATOR 

’Gladiator" wieikim filmem jest I laktyczmo - Ridley ScoQ wyrezyserowal wieto spektaki ogromny bum el 
malownicze ujpcia. Ftzym niemal calkowioe wygenerowany przez komputety. tysrqce statyslOw. swieim 
aktorzy Widac. ze Scon wiedzwl co robi. a przy tym nie popadl w lama hollywoodzkq sztampp, me 
przygmoM 90 Ion caly przepycn GkWie postaoe opowieici (Russel Crowe (ako szlachetny. ale wypalo- 
ny 1 zmpczony zyoem Maximus, czy swielny Joaquin Phoenix w roll okrutnego, szalonego, a |edriocze- 
sme meszczpiliwego Kommodusa) nie sq paplerowe. szluczne. a ptynnosc u|pc jakq operuje Ridley 
Scon. trafnosc narraqi podczas wplatania wqtku mislycznego (pierwsza scena -’z lanamr zboZ' przetxia 
sip przez caly film, by w finale.. ) po prostu uimujq 1 na chwilp odchamrajq Nawel mme. Fakt - ’Gladiator" 
naprsany zoslal wedlug schemaiu - mme| lub bardziej widocznego. ale jednak-. Coz. lakie sq wymogi 
komercji 1 me ma co sip czarowac • robiono go po 10, aby pozraei sprzedad Niemruej Scon oraz aktorzy 
odtwarzajqcy glowne role dak z siedie naprawdp sporo. aby wymknqd sip tamemu efekciarstwu 1 wtazyC 
w ’Gladiatora* cos wtpcej I dlatego bardzo cenip to dzteto.: 1 (myszaq) 

(fifi 

dodatkl: komentarz rezysera i czlonkOw ekipy V_X 

edycja dwuplytowa: dodatkowy tepotlaz z planu zrealizowany przez HBO. sloryboards 12 seen, 11 scoi 
mewykorzystanych. montaz na|lepszych seen dodalkowych, dokumont o kompozylorze muzyki Hansie 
Zimmorze. film "Walkl gladmtorow • krwawy sport Rzymlan’. galena zd|pC. dziennlk z planu filmowego. 
sylwelM Iworcuw 1 axiom* oraz rw.astimy kmowe 1 spoly reklamowo 

GNIEW OCEANU / THE PERFECT STORM 

2 yde rybaka to loteria Aibo ryba wezmie aibo me Po nieudanyeh polowach. ekipa )ednego z 
kutrOw rybackich rusza w peine morze. co by nie zawmqd do porlu z pustq ladowmq (kasa .) 
Zderzajqce sip fronty atmosleryczne wywolujq burzp niespotykanych dotqd rozmiarow 1 0 zaskuku- 
|qcym nasllemu, lapiqc ich w swe szpony Rozpoczyna sip walka o przetrwanie. a odpowiednio 
wczesmei wSrOd me tolerulqcych sip czlonkOw zalogi.. OczywrScie podipla zostaie akqa ratunko- 
wa. ktora spala na panewce Zaskakuiqce zakonezeme (przygotu) chusteczki), Film zrealizowany 
z wlelkim rozmachem. ktory. dzlpki swietnym elekiom dzwipkowym. polecam oglqdac w kapoku 1 
gumiakach Swielna rola George a Clooneya (kapitan statku) oraz sto|qcego u iego boku Marks 
Wehlberga (najemnlk). Godny odnotowama jest takt. iz obraz ten powstal w oparciu o lakty 
autentyezne. Brrr at mme dark! przechodzq 1 Moze nie dzlelo, ale swietne widowtsko obhtuiqce we 
wspaniale elekty specjalne.C(hiv) / — \ 

® 

dodatkl: reportaz z planu. reportaze: ‘Swiadkowle sztormu". 'Budujqc nostrof. ’Na zawsze twOj’ Komon- 
larz rozysora oraz Sebasliana Jungora - autora powieSci Galona szkicow koncepcyinych z komonlarzem 
reZysera. galena scenopisow obrazkowych. dodalki DVD-ROM 



28 DNI / 28 DAYS 

Nad alkoholikami mozna aibo plakaC atoo sip SmiaC Tak samo jest z filmami traktujqcymi o lego typo 
uzalezmemach • aibo jest to lekka komedia w stylu ’Jak to taime jest na bam’, aibo gipboki tilm 
moralizatorski, pokazujqcy upadek 1 upodleme czlowieka w sposdb crpzkl I trudny. TwGrcy *28 Dm* 
postanowik pqsc Srodkiom - mby jest la|me 1 kolorowo, a lednoczoSme kiwa sip widzowi palcem. it 
uZywki ’sq be 1 luljl*. Sandra Bullock, odtwarzajqca rolp nowojorskiej dziennikarkl Gwen, ktOra Zyje 
azybko 1 intensywme. czasaml aZ do przesady. kreuje swq postat iak najbardziei poprawme 1 z pelnym 
wyezudem warsztatu aktotskiego. Kledy upi|a sip na Slubie swojei siosiry. porywa llmuzynp i zaficza 
olektowny ’dzwon’ na czyjejs posesji. zostaie skazana na rytulowe 28 dm kamego pobytu w oSrodhu 
odwykowym. Tu przezywa wewnptrznq przemianp. Wszystko pokazane iest doSC tagodme, a Gwen or 
samego poczqtku wyda|0 sip bye skazana na pozytywne zaliczeroe terapii. nawel mimo ukazanych 
blpdow w programie odwykowym. Fakt. traa narzeezonego Jaspera (Dominic Wesl). ktOry nodal me 
Strom od ostrych rozrywek. ale taka |uZ cena wlasnego dobra. Nie zrozum mme 2k) - '28 Dm’ mo lost 
obrazem zlym, sporo w nim scan zarowno zabawnycti jak 1 ironicznych. ale nljak ma sip do n 
sto$a A sztucznoSC w lilmach potrafi drazmc • i to bardzo 1 j [myszaq] 



PATRIOTA / THE PATRIOT 

Benfamm Martin (Mel G.) w czasach amerykahskiei wojny o mepodle- 
glo$6 zaszlachlowal wielu.. Gdy |u2 wojna przeszla do historil, po- 
slanowll sip uslalkowac. zalozyl rodzinp 1 osiadlszy na larmie, zywol 
wlodl przykladny. Jednak gdy wybucha kolejna wojna. tym razem z 
Angliq. rusza do boju Na polu bitwy szargajq nim kwestie moraine 
Przystojmaka z Hollywood, jak zwyklo sip mawiaC 0 Meiu. zdecydo- 
wanle bardziej lubip w dynamlcznych lilmach akcji (np. ’Zabdjcza 
broil'). Bo chofi podstarzaly Gibson wcielil sip w rolp perlekcyjme, 
film dw. jak na moje oko. jest zbyt powazny 1 gipboki Nie zmlenla 10 
jednak laktu. Ze ambitne kino nie jest zlo. za$ rozmach ’Patrioty’ wywiera pozqdane wrazeme 
JeSli jednak masz kiepski humor i pragnlesz sip rozerwac. sipgnij po inny film.C " ' 



dodatkl: 2 zwiastuny kmowe. reporlazo ’Prawdzrwi patriocr'. ’Sztuka walkl’. Elekty specjalnc. porOwnamo 
szkicOw koncepcyinych z filmem. galena portretOw. sceny niewykorzyslane, komentarz rezysera 1 producontn. 

Dlaitt Dllly DlflUIS.I 

Mntorlnly do kqelka udostppnlll: ^V^ oraz Afedta *&A 1 ark t Czolodz. ul.Bpdzinska 80 tclelon: 032/76 39 999 ) 
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| SEZON 12 



■ Wm Okl-dokl - od lego numeni zaczynamy sl« bawlc 
takZe oa maszynce SEGI I na dobry poczalak 
anonsule gry. o More |uz dawno czgtt otob sic pylala. 
a klore teraz ■ z wladomych wzglgdow ■ beda mogly 
zagosclc w "Kaclku...-. Numero uno lo oczywltcle 
VIHTUA TENNIS, przy Morel ed raze mam proibg do 
Wszystklch w nia glorculacych - podetlllcle ml swole 
prapozycle. co KONKRETNIE chclollbyicle lu wldzlec! 
Komblnowaiem z rekordaml. ala ladyne rozsadne roz- 
wlazanle. lakle przyizlo ml do glowy. lo zabawa m 
tryble World Circuit I Irenlngu lop. Giant Ball. Buil t 



■ 




Ha! A lednak odbpdzle si? wkrotce duty, z rozmachem przygotowany. drugl ogol- 
nopolskl turniel w iSS-a! Podczas druglei edycll EXTREME PARTT oczywltcle... W 
naslgpnym numerze PE. w "Kgelku.." podam blltsze szczegoly, ale na dzlan dzl- 
tialtzy mog? zapewnlc Was o lednym - llczba dostgpnych mlelsc w lurnlalu bgdzla 
przynalmnlei Irzykrolnle wlgksza od lego, co mlalo mlelsce « kwlatnlu ablaglaga 
roku - zagra zalem minimum 192 Graczy (mole 258. zobaczymy). Bgdg zarowno 
zaplsy na lelolon iczpsc mlelsc). co by nle pewtbrzyla slg lot sytuada. to ktoi 
zasuwal kllkaset kllomelrow I nle zdolal zagrab. |ak I bazpoiradnlo przed samym 
lurniolem. Wszyslko dokladnle przedslawig za mleslgc. na razla tylko poruszylem 
lemat. a zalnleresowanych blltszyml szczegblaml odsylam pod znany numor tele- 
lonu. Planulg lot. te na jednym zo stanowlsk bgdzlo motna pograC poza lurnlelom. 
co by pobwlczyb czy lot sprawdzlb umlelgtnoid izwlaszcza mole, hohel). Ca 

• laszcze? Oo lego czasu powinna lut byb laponska odyda lSS-a ad KONAMl Toklo na 

• PS2. wlgc mote lakai mala prezenlacla...? Zobaczymy. wlgcol szczegblbw za 

* mleslgc. Uwagal Calklem prawdopodobne. to iatll odpowlodnlo wczobnlo ukato 

* slg na rynku ISS PRO EVOLUTION 2 laa Szaraka otkezl. lo przyclaab bgdzlamy 
wlatnie w drugs I. |ak bwlerkala pawaa la 



■ • skilkl:). laszcze lopszg czgib lot gry. 



Nope, doplero "dwolecrta- olendt lo ndogodnlMle. przez 
co raicula |ak malo col Ale plerwszy TONT nawel lez 
manuaii dla wlelu osOb lest lepszy od -d«0|eczkr Ipod 
czym osobiscle si? nle podplsol?. dla mnle TNPS2 lost 
nallepna desk? laka kledykolwlek powstalal. 






1 kiclk wricliwwK 



~ 



KACIK WYSCIG^WYi 




K zastawttem HM nalwaznielua wladamosc. i sklarowana Its) ana do pasiadaczy DC-kow. Jut od ni 
MM« aa to nmim, Ilk 085 or MS*. Wlpcel nczaoatow dowlecie sla w 
Tl lit byte na lyle tytutem wi 



IIIIIM Iuni: mil 21141 42 
(•■•(•a knadrkawy: 0003 5*4-172 
•-■ill: ••■•n0M2.il 



r.r r.r 

\ GRAN TURISM 02 ' V G M N WW 92 ' 



1. 17.112 Mnk Kwasniewski i Ocypla 



3. 28212 KrmttM Pitynowskl z Gdyal 

4. 23.077 Hank Kwasniewski i Ocnli 

5. 31.7*4 Hank Kwasniewski 2 Ocypla 
8 24.2*1 Hank Kwasniewski z Ocnli 
7. 2*3*3 Barak Kwasniewski z ocypla 
S. 22.7*2 Marak Kwasniewski z Ocnli 
•. 23.101 Mink Kwasniewski z OcnU 
1*. 1 9.838 Taman Matas z Ganrollita 



1 24.523 lomaszMiJ 

2 17.375 Taman w|MH 
3. 24.7*7 Taman M«*b z Garwolina 

.... .. 



23.010 It 

- 17.710 It.. 

6. 17.013 Tor 
7. 11553 Tan 

a. 17J7I To* 

* 23 238 Toman Miaius z Garwalina 
10. 22.751 Krzrmal Patynowskl z Gdynl 



1. 112*3 Mink Kwatntowsfcl z Ocnli 




1. 31.100 Taman HUM* z Garwolina 
2. 23274 Bartek Badnartk z Grrtowa $1. 
3. 21.(51 Taman MlfkB z Garwolina 
4. 22559 Taman Mlotos z Garwalina 



0. 35.047 Jarastaw Laslackl z Sosnowca 

7 15.720 T0I 

8. 22.107 TOI 



10. 17.2*0 Ton 



1. 1.00270 Oawld Sima z Poznania 
2. 120.057 Tomasz Ml«tus z Garwalina 
1 1.00.522 Toman Mletus z Garwalina 
4. 1*1.023 Taman Mlokn z SarwaUn 
5. 123.005 Taman Noon z SarwaUna 
8. 127.398 Taman »— - * — - — 
7. 1.11*23 Taman I* 

0. 1.452*2 Pawal SI 
0.1.25 018 Tomasz » . 

10. 1. *0.0*1 Taman i 



ei siekowjki z cnidziadz.' 

rttsas. 



E 



w pastacl kart pamlpcl w lym mlnslacu atrzrmula: «mir Ce 

l« » Slrzilec Opalsklck za prydkolc. Jacek Rudnlckl n Swldnlcy 
Szariau z Kntszwlcy za "Teleektreme" I 
z tadzl za opls samochodu. 



^7 



CHMPIOHSHIt 




I lemati MMIi t kriirtwi 



0. 51. 713 

1. az.ur iiniu ■lens 1 
183188 lemur Mens 1 
1 .15.041 Tanaii Ollenli 1 
1.12.114 leman Mein 1 
a.sa.aaO leman Mltlet I 
1.51.181 lem ur Bllemls 1 

Newekowtkl 



Birwellii 

Barwillni 

krauiwi 



81 083 Mercia Nlwikiwikl 



Cerkalcy 

Cerkalcr 

Cerkalci 



1.33242 Tantii Miller 1 ( 

1.80288 Tamili ■Ulai 1 I 

•81 ■irela Maaekeaekl r 
1.17.518 limuz Bllaali 1 I 

1 .18.885 lemitr Millet 1 I 



TELEEXTREME 



Zokaczymr. cn kolHaa pylama akaZa sie rowaia latwt: a zdala ml sip. Ze last mm lednrm 



llrma -Ooaf aalaty Wlkrat link mm nit anglelskl na samrm 
poczalku on. Ola dakawsklck podam. U w ton sposok doslalamy dodatkowe mistrzo- 
stwa kiubowe do zaliczenia izaiiczone pod llrma Vauiball nia sa hi irwzalpdnlona). W 
inn sposok maim motllwatc zallczarta BT2 w ponad 10*%. I kto hi oadal. t» SORT nle 
dakonczylo swafal on. co? 



Termln: do 25 totooo 2001 



Przyspieszenie i 
pr^dkosc FIATEM 
500R: 



II 15.135 Jacak Rudnlckl za Swldnlcy 
21 15.100 Pawn! Gadzlnskl re Swldnlcy 
31 15258 Artor Cites re strzelec Opobklch 
81 152*0 Barlek Badnarak z Grylowa Si. 
51 15.420 Krzysztof Plowczyk z Kitowlc 



0 - 1000 : 

II 27204 Jacak Radnlckl za Swldnlcy 
21 27.0*5 Pawal Gadzlnskl za Swldnlcy 
31 27.750 Artur Catos za Strzelec Opotsklcb 
41 2S.121 Bartek Badnarak z 6ty1owa Si. 
51 28.358 Krzysztof Plowczyk z Katawlc 

PrRdkosc: 

II 772.72 Alter Catos zaSIrzatoc Opolsklch 
21 27023 Pawal Gadzlnskl za Swldnlcy 
31 2*0.45 Jacak Rudnlckl za Swldnlcy 
41 2002* KrzyszM Palynowskl z Gdyni 
SI 250.14 M 



JAKKIEROWCYOPISUJAWYPADKI- 

lemempne ryMyl 

HmrMntodmm M4ertoto.de d v d Mll dm n I.M 
1 dnt»n lret»M t — 

Imy rewrted rdwryl top r eeto Me mtapm e mtok 



Mi*e*to»rrfc.«nHto_ 



ftnctodnea Me Mol tadoeye mm* kMrydy eneker. 



TYPE-S USA 

10 racera dta PS2, a ml 



PA17I. ate wyrzucano dratiitoey bto wskaladacy w wktoku TPP (JAPI. Dztokl Hmu. ora zy- 
skato na przatrzysloscl w taklm wlasnto (TPPI utockc a trza Cl wtodztoC. 12 psdswtodane 
zapartd z mchomyml wskazowkiml krycj |ak cholera Szczaptlv dot rnzprywkl I wspanla- 




TVRIJ6TC1 
ny kyh zabawyl. Skara mam lakawo oka- 
i lest prey- 









OPISV SAMOCHODOW OD CZYTELNIKOW 



l 



EHEEl^ZX- 



COL/FJ MC FtAE 




hIcjbqo ustalac sam. wife proof Was t llstv. ibMmk i proporrclami gdzie. lak I co 
mlillftltle ochoto zobaczit w “KfcHOL. " Me flit HigenilK. wldzo tu takle lytuly, lak 
F355. SEGA GI. IE MANS ezi MSN. Mona ft lakZf -wkifclc" NIST samochodow z TOKYO 
2 lub wspomnlanei |ui SEBA GT: nt na wz* oolsow z GT2. A wife czekain na p lerwsze 



World Touring Cars 



CZASY Z TRAS DO GTZ 






epss 





« inwn wua uinaiigu wn m j |gi |iuinim|. CHAPTER 13 

F1NAWF11TAST ll 1 v^WThsrORY’* 

e dziewlateoo FINAL! znstalo leszcze kllka nrw do wylatnle o.-_ - - • - . _ 



W.H 

aba kllkat do upadlego. aZ tie ball 
- odrywa tit lakli talemnicrr pits I to znaczy paiawla sit 'lalemalczy - 
naplt:l I Hill bgdzlemy tit uplarall. wltcn sit walks. Hades, be i tym 
gotclem przvldzie aam sit zmlerzyt. uZywa taklck czartw. |ak Doomsday 
llalwo tit zabezplaczyt ckoebr a pamoca Pumice Plecei. Cana itulal |ui 
budaltl. idyl zabezpleczen aa wszystkle anomalle nle mamy • wtgczac co 
tit dal trai tilnego aiabu Anemia aa wszystklch. co wraz z duia szyb- 
kotcla tttcla last Me aalsllalelsza brania W sarnie Hadesa maZna la- 
twlal pebaaaC. alt ostainiega basta. zal dzlgkl iwyclgslwo maZemy ad 



MOQNET CENTRAL QUEST 

Sama lokacla praktycznle alczemu nle tluZy - ta lakl umilalacy dodalek. 

' acu owego guesbi. laa zal zaezy- 



tualnel druZynle Oalag. aby lam dotrzaei. Naggy lOagueneo • pa prawal 



dzld Ruby w |e| mini laalrza pod uiiczkg biegnaca aa nraak - dale aam aaa 
przedmlal a nazwle Sapenllck. Mary wretzcie zanoslmy do Mognel Cen- 
tral I daltmy Artemlclaaowl (lama w praZkli - Mognel Central zadw wzna- 
wla tract, a mg w aagrodt olrzymujamy Proltel Ring. 



ly Czytalnlk - Xunle. opracowal kod da 6ameSRarka aa przaalatlaale bahatera da Debug Roam 
Inagrtda - karta pamlicil. Wplsultmy: 

DOB 5EIC0 000F 
101 F1AAI 0002 
D00 5E1C0 000F 
000 FIAB0 00FA 

2efty kod zadztaiai. naleZy w dowolnym momencie wclsnae ll«l2*R1»R2. 
tael lokacil I zapeume ole meZemy tig ruszat. Nle tzkedzl. wystarezy wc 
It wraca. W Mil tel zna|du|e tig 0 postacl. laklet tkrzyale I podplsane 



•.Zaza uk 



:cnie 



nalezal aryglnalnle do Clony Ibylo nawel 
Alt w klorym aarzckal. Zt go zgublll. a wykorzystac go moZemy w lagen 
Oamym SynOi Staple da utworzenla calklem ladnego kawalka pancerza. 
Jell! lednak z last ale tkorzytlamy I okoaezymy grg malac ow przedmlol 
Ntary. 10 zaftadczenle. lakle obelrzymy, raznie tig bgdzie nleco od 
Inego ibez ttmmerai Roznlca la test aaprawde kosmetyezna I prawdg 
ic lake! W ala zauwaZyrtw ikpre lednak ipnwle aa 1 00U lest, 
stgd zwracam tig da Was a |e| wykrycla I dokladne opltanle - aa autora 
pltnnztto poptawaego apito cztka Memorka 
MIQA BOM OZMA 

Aby zaMerzyt tig z Arm przarypanym gotclem |bmmm...?i. muslmy tig daslat 
w Sky Darden I lam obadaC obelisk pa lewel stronle poinocnel 
plaOsrmy - podiecl da aat Moogie I |ak zwykle zacznla aawllad. Zt ckce 




I INNE TA 

1. Aby latwe z d aky t duZe Hotel Energy Crystall. 
naleZy udae tig da Etlkar idzlala ad memintu, 
kledy pelawlala tig aa ullcack losowe walkll I 
wydwdzgc z AlrstaHon - tklerawaO tig w doi Ml- 
lamy San PelaL a aa nastgpaym ekranle Idzlemy 
da gOcy I wretzcie pa ichodkacb w prawo - tltdzl 

z l Mil go zaiadamy. adpaw la. -he 
* I zaczale tit walka z Elnayle. Za 
walkt bardzo czgslo doslale slg owe kryszlaly - 1 
• k la z EC moZamyzrebie 10 Pul- 
se Ammo luk czar UIDmal. Po walca kales zalka. 
wystarezy lednak wyltt aa limy ekraa I wroelt. a 
polawl sit zneuru II lak do znudzenlai. 

2. Drug! hint to taka rada IdotC oczywlsla, ale .l - 



Kill) 



lludi 



w grza. W koncu daltmy oslaleczne sprawdztale obellsku... 

Przeclwntk uZywa samytk przarypaaych czartw; Holy, Flan. Daamsday llo 
to stakszti. MUD laa wtzytttlchi araz Cant IrtZne aaomallal. Death 1100% 
■dell, MP Absorb Itdy match mart). Conga lodaawla duuuzo HPi araz 
dweeb uWerszvck (ale Date Canal - Star Ran araz Meteor lien na|czg 
Idol zabtla aa mltltao prawla wszystklch ezionkow draZynyl. Poza tym 
ma aczywlteia mnesiwa Mead SO.OOOI HP I lest cholemie tzybkl. Ei 
lak to pokanae? Przyzaam tig szczerza. Za letzeze ale udalo ml sit go 
pektaaC Iza malt 'paktwaala'I. ala aa ttwno trzeba mlec postacle 
rkaione aa prrynalmnlei 70. pozlam detwladczenla. Ca do zdolnoscl 



iz Canal. AoteUie araz Magic Hammer (do redukowanla MP Ozmyl. 
Przydalaa w lei walca lost rtwaltZ Elko lloczaale. wskrztszaale. alak 
Holy araz wramoay Pboools I Madeeni onz Slelner Iz racll walenla S 
za 0009 l duZol Hotel HPI. Wymysitiem lane ustawlenie. apart 
tazeniu absartrtocym atakl lypu Shadow I VMm 'leczacym' 0 
at za pamoca Ooamtday. lecz aa razla. lak luz wsnomnialem. za male 
■ala. Mozacla paOsylaC wlasao ustawlenli do lei walkl. wraz z lak 
H- ItaZe newel w przytzlym numerze wymytlg aa ten leiual kaoki 



wystarezy nle uczyC lei llmltaw Angela Caaaaa I 
Angelo Strike, lylko Invincible Moon oraz Wishing 
star. I •• many - tarty dztaiatgco lak Holy wan 

alak za 00.0001 

A. JeSIl Mat ma zamlar przachodzic FFO raz |esz- 
cze. la ultch przez calg grg. aZ da memeatu zdo- 
bycla SF-tw z Sir. »ll Mag I Spr bonus alt zdohy- 



S. Na Status Attack naleZy pedplaac Drain tuwa 
ga aa zambleil. wtedy moZna uZywat city czas 
Darkslde. a HP nle kgdzla spadalo ponlZel akre 
tlanega pezlomu llesii masz 0009. la caty czas 
bgdzletz mlal 00001. Z Darkslde 1 2S5 sir Zellem 



CHOCOBO CARD - WYJAtNIENIE 

Chodzl lu o lo. ze w FFO nawel letll ziapalo sit 
Chocobosy we snzystklcb lasach, la w lokacil 
Chocobo Holy Forest nle dostawate tie let batty. 
Poczalkowo ale wiedzialem ca last grane. alt 
po powncle do lesku I zagadaniu da Cboco-boya 
okazalo slg. Zt Irzebi wykopac leszcze | 
skarby. Polega to u lym. Zt lazt tie pe la 

tie skirt lAura. 



im lab lak w punkcle A. 

HINT EUM-ATACX - 

METEOR ELEM-DEF FUUIIFE 

MELTDOWN LIFE 

EURE PROTECT 

REFLECT SHELL 

TRIPLE STAT-ATACX DRAIN 

ULTIMA STAT-OEF PAIN 



Teraz mam dnngoceca nowinkg da FFT. Pada 
w Helreska Temple (lam, gdzle walczysz z War 
hereml zakopane sa w zleml przedmloty: 

- najltpsza larcza • nazywa slg lak same lak etarw 
sza. ala stalystykl ma boskle 

- Javelin - len oszczep z powerem 30 

- ukryly mlecz nlitfa I col leszcze 
Osobltcle tega nig sprawdzllem. ale wladom 
la wldalila na powaZaym message-beard 
wlgc raczel lest pnwdzlwa: dodalkowo wi 





BALDUR'S GATE 2 

Inlemlii 

wlosna 2001 IIIU I Eurooa) 

Nie wladwno leutze do konca. cn bedue 
to po prostu konwenla peceloweoo mul- 
nata. cm W Ppfcto an lytka baa «a Opcp 
odnMtmel on (DM roOocnl 






kacik bijatvk 





wszystko 
wlBtcl. dopiero 



KACIK BIJATYKV* 

ROUND 28 1 



i wladomych wzglgdow nle bylo lo motllwe. Teraz sytoacla sip zmlenlla - no I Mutt) ma okazjg 
plerwsza rzoczy do Ib| cudownal bllatykl. Do togo - relacjo z dwoch lumlejow - uclorplal na tym dzlal wrestllngOw 1 13 Ispoko ■ 
Murzyn - Twoi stutl przsjrzalBm I lost naprawdg konkrotny. alo bpdzie dopiero w nastgpnym numerzel. A poza tym ■ 
z NAMCO. ktora ukazB sip Plerwszym kwartals logo roku bpdzlo... SOUL CAUBUR 2! TEKKEN 4 polawl tig. |ak nlosa 





m 



z poprz*dnlo| strony 

ykolwlek cloi i WS. alio 

I fCJk*G - czyll rnrt za negl. a dalel wadle 
uznania. d*l*K. 8 moZesz noble Ola Scle- 
mi z wlpkszel odlieloicl. zeby zmytlc prre- 



I Plwwnf kop flow wolny 1 1 



I U*tBMNU|6*B 
U«|B|.|NlS||6].|HSS)B-6 
U»|l|. [NISI |A|. |KSS| 6.d*6 



p*K[CH|. fl/p.A.B into 4/1*81 

D.K. WS.IBI. » (NBS| B . » IJ>*B . » WSIflo- 

Wblayl 

Josn szybka pome it|t Ci« Wyshawicz 



I konae Gl lub GP. ale weiicia na CM r butem 
przycbodzl titwlel. Rebel. Plerwsze zagra 
ala last Mezle z pal-dystansu lpj*K aa CM 
nemy rlnp-ootl. Po p*K na CM matz 
trade pwaraaty 4a wykani. Tried lo 
I flow clekiwv custom. lyte a z racll Gl I GP 
Is aa openiac (same mid'yl. Jest an 
y 4lattgo. te fluzo tych closow II » 



I ale przedwMk zgobl tip I lyknle kasp. 



1 6-8-6 a I* tatty ring out. w 4o4alku wy 
ckaSacy z cancpla. Ma lat baidro male 
opOZnlenle. wipe warlo kontynuowae t 



gl lo kolalay cislom z "kolanhaml" z 
INBSI. Zamlast roblc INBSI k.K Ibolano I 
kop w iwarzi. wykoaoiesz flwa razy z rzpflo 
la tamo kolaako. Ma ono bartzo mala opoz 
alula, wipe poiadl lakla dwa. a poiam 
sprObul IN8SI B. 



I WIICHI 
p«K|CH| I hit 
pj*mcHi 



I ailast la paBalam it. klbrt nalczptclal 
oflale ml sip posaflzlt mo. moZe oproc; 
Inlego i CiZ. 1a by byla aa lyls lain 
Id a NlgMman'a. OezywMdt la tytko 
I wydnak logo moZllwotcl. made wipe 



KACJK SZFERACZAS 



WtAM 13 



I Po'owi llstaw a tya aleilpcu dotycryla 
flnrgbgo DPT/DU. co * oNca ostitn*, p» 
totky na gry All PSZi W poi.nne flrl.lt 
MWtlty * nirttirti tytuaep ciyitoflnoK 
pomrunia lit tekitoo e ir| hm| Irptci 
|i etrtl*fl| nint lomle • I lo Wentyczm 
•«*» • dopMI byli floiyt ipon l punk- 
ut|i potciali BJ mi- [postnay ipn- 



III tyke cbiiieio Ofl pnyuMgo «u«*nj uwMsiezm 
byfll lakle poflpomefln do gut m DC (JMll »ol Ulon 
pay til ouyiUtio). Uu >10011 linger Oil euyltlict 
ootoe oOgoOmeytk Mil a H ptaeand- |«J 

izHricz9gitMll.itlgtl.pl 



Mtlofla aa lalwi rozwaleala Darla. Jak 
wladomo ma pa innate: Black, wipe kazdy 
alakowal go rnaglp typa WWIa - Dlpd! Wy- 
tiarczy ale tZywae blalych czaraw, ala le- 
ezye tip I ala rzacaC anomalii. by italka 
data sly dzledaale prasta. MaleZy wybraC 
postacie o lak nalwlpkszel Motel data* I 



MjrtH. Brmmt It M 



Greda. Slate 3. Przefl czwartym OS-em 
wledz na trawp po prawal I kieral dp pad 
part. Jadac any zielonel baadzle dale sip 
zaoaraZyt * atal przarwp • arlaS lam. Stage 
■ prawo I ledz prawa stomp 4a koaca ary- 
walpcel dp trasy. by zestac przenlesionym 



Greda. State 8. Zaraz aa poczatko trzecl* 
go OS-a. po level dronle rotme drzewka. 
przeladz abak mega I ar|a4Z w przarwp 
pamlpflzy badyakaml. by pe dnrlll znalezc 
dp aa dalszyai adclnku trasy. Kalelny skral 
u lei trade znaiflule dp na szOstym os-lr 
pa plerwszym adrym zakrpcla w prawa. 
wledz pad tore I poledz trosla tflolemi. 
nadroblsz sporo czatu lak. 25 sek.l 1 aaH- 
alesz kilka ostrycb zakrgtew. Ta same moz- 
aa zrabK w dzleslptel trade aa dniglm OS 
ir wleZdZalgc flolem. kit* dp pad gPrkp. 
vtawasboog. 

Szweclo. Slate 2. Gdy konezy tip band] zi 
trzecim pomlanm czatu. taZ przefl leda- 



tea I pa chwlll wyladzlasz aa kaaca lata 
adclaka. Zioszczpdzisz akela 30 sak. 
Jaszcza laden drablazg: wcitnii 

Bt*R2*ka|kat - bgdzlesz moat lecture de- 
nitm wazu. 

jkh HuMeti. Swmtu St. au 



RANKING SZPERACZY 



Boryo 'Ajson* Jogioltkl. tOPZ 

kle|u. SUigorfl SicncIMkl 

Mlcbel -Stochu- Slaittnikl. Time. 
North Wilcimki GdiAah-Ollaa — 

I tukou Oomrockl. Sicztcln 

Nlcktl PlolroO. LlflzOoik Warn. _ 
NHeuii 'Saoku* SnociyMkl. Zlolory|o . 



Ob po J punkty Ink anlo^ 



it Saba wpitac bod da pedwed- 



Za Save Polnta. przefl walk* z Irtceratop 



n urn mumiuj 



Bonus Car w Bio da Jaaalro. Poledz do pot- 
nocnel czptci mlasta. aadppnla odal dp 
da wysaalplel aaldalal aa pfllaac trasy 
Ipomlgdzy Parca de Bandelra. czy lakes 
tab: l, a Centra - lak aa maplel. Sprawdz 
budyaek pa paMocael stronla lazdal. Zaal 
dzlesz pulpit, ktirym atwarzysz bramp po 
lawal. Pa lal przekroeztala daalesz sip 
pesladaczam plpknal dpZarewkl. 

W tym samym mletcle poledz do garaZa. z 



deldZ do lego drzwl I wcttall -troik.it". a 
odblokuletz trtk aa nletykalnotc luaktyw- 
ala sip ga w open Gamaplay/Sicreii. 



Oostad sip aa Lagea Rodrigo da Iraltas I 
odszukal parking pallcylay lie tan z dra- 
tem kalczastyml. Na prawa ad parhlaga 
lest budynek. Na Ino polnocnei tclaale 
pa prawa) streale znaidula sip drzwl. pa 
sprawdzenlu ktbryck w apclach poliwl sip 
moziiwote wylacztala (wyallnUnowaala) 
pollell. 

OHttt SMmttnwta. CHfmdoJ 

Sapor czas w Saratral w Vegas. Jak tytko 



table z fluZym wyczuciem. bo knczal gady 
Aon* j Cig u schadach ■ I masz tomol 
Sapor czas w Surrtial w Ria. Zaraz po star- 
cle klaral tig w slraap lalaryslyczaaga 
oomnika (znaiflule sip ea pe prawal stro- 
ale. nad brzegiem morzai. WlaZdZasz aa 
altgt pa sekadaeh I lak aaltzybclel 
mkalasz aa przeclwlegly kaaltc pamal- 
ka. Tam dg zatrzymuiesz i podziwiasz z gory 



Stmt Smt-StHU WHHstomSt tt$J 



0 tym. Za w K mozna razwalie lab zombie- 
kawl z nlawielkiel adlegleicl uZywalac 
sholguna. wla kaZda dziecko. ale o tym. z* 
maZaa lege dokonac Ip tamp kraalp aa 
wlghup aflieglasc - ala. Wydarczy przytrzy 
mac celowaalo 1811. a outcome wycele 
wae do gtry. Ipraz trzeba pasclc "garp" I w 



lab wtpkszp graph! slalpep w zwarlym szy 
ka. NaJwaZaletsze last lo. it Zadu omar- 
lak ale ma szans nawtl do aas padeise. a 
co deplore marzyc a ugryzlenlu 

Mm title/. SHUllgJ 



•gall da tclaay aa roga I rzaC zatruly ryZ. W 
momende gdy pnedwalk aacbytl dg. by 
pedaietc ledzonko. podbiegnil do alaga I 
wcismi 'kwadrar - skroclsz ga a glowp 
iw przypadku gdy grasz Riklmarai Nil za- 



tnttnu 



* ESCAPE WTH in 



aa samym kaaca. po Hyde taleportn. mu- 
slsz zeise przez atwor aa ddl. Ptltm de 
kaaca I sluchasz rozmowy ... Cwok pawla. 
Zaby popatrzec lak straZnlk wktepule kad. 
Mozna wklepae dowolny kad I czekac aZ 
straZnlk etwerzy drzwl. 61a mozna lal za 
pomocp okularkow zrabie zoom aa -przy- 
cldr- I zaczekae z katttp I dlugoplsem Hub 
bezl U straZnlk wklepie kad. Pazwala la 
oszczgdzie sooro energll I uciec ipo aael- 
talgda przydsku z prawall de dzlary pa 
lawal. 

wm$M» sum tt U 



Na plaaszy ‘Scbaal r lad fclgd: deiadz t» 
sail gtmaastyczael, po aba lei stronach sp 
trybony. przy tycn po prawal sp Mala drzwl. 
RezpgdZ dg. wyskaez w Ich prawy rag I zrdb 
grinds - Iwdl zawadalk trialed przez 
drzwl I po ckwlll zawlsale w powletrzu 
MoZesz wane trtkl za mlllardy. Zeby slam- 



Slawek -Suf Stsuii. WoddtlawSl. 

Iwona Jerciyk z Ulkoto- . 
wa ■ za to. te jest plorw- 
SZQ dzlewczynq, ktora 7 
cod tu przyslala ). 



PHa 



MYSLISZ ZE 

WIDZIALE6 

WSZYSTKO? 



Przyjed* na Extreme Party - 
zabawimy si? razem :) 




7ZML 



WAHTw 
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CRAZY COMBOS 
PREZENTACJE GIER 
■ KONKURSY 
MUZYKA 

POKAZ GtUPOTY LUDZKIEJ 
ATRAKCJE DLA DOROStYCH 



















Niochni wszyscy lolys/ysci 
tworzqcy gry dlu PS2 mo na- 
palaia sty prxode ws/ySUdm 
na graltkg. bo schrzaM’ou- 
cho zabawyt THE BOINCER 
rozczarowal (klasyomy przy- 
ktad przaroslu fori^niad tro- 
#clq) ZOE traliu w powne 
fluoln i cola na&Nja w ki- 
lorach pokroju MM2 ora z 
QT3 (gralem w domo USA • 
alo innnn/dnnnt 3 luar.l 1 Ira- 
sa. alo takiago pr/oMUMio- 
nla nlo zapomng szybko...). 
Podaumowumt wypnl|cle W 
no SP i czekaicie ciorpllwio. 
at cono osiqgmo rozsqdny 
pulnp (NEWS Z OSTATNIEJ 
CHWILI - CENA OSCVLUJE 
JUZ W GRANICACH 2.3 lys 
- a to ogromny sukcesl). Bo 
ciorpllwoiC |osl wlolkq cno- 
t-1 Amon 



. Wazyacy wete- 

rani PSX x mojego 
■ ¥ ~ u ■ miasla przorzucill Big 
na Dreamcasta Dzlgku|emy 
SONY Poland za pomoc w pod- 
|gclu decyzjl. I | 

Cudzes. ??? 



9 _ ’I lJak5igzap.su!® 
■ stany gler na PS27 W 
■ ■ 'ledynca* sq bloki. a 
Czamuli. Co Oznaeza|q la 
3? [,„r ???. SMS 



J box i o moiliwoSciacb 
■ ■ graflcznych, klbre bg- 
dzls prezentowad? Bo lak na 
dobrq sprawg szykuie sig god- 
ny konkuronl dla PS2 - super 
moc konsoli I duzo kasy Bila to 
mleszankawybuchowa:). [...]* ; 

Pawol, Gdynia 



Probler 



lost stary |ak PS2. 
tadakcia PE krzyezy 

-zo NIE polllyco 

SONY Poland Gardlu|omy 
zalem. nawolu|emy co sil w 
naazyeh przapalonyeb plu- 
cach ■ przepllych gardzialacb 
do nabywanla Czarnul na wla- 
snq rgkg.. Na|wnzma|sza 
lost w tym przypadku zaba- 
wn. I mo ma mowy o odnle- 
siomu do ayluacji. w kidrei 
klot wychodzl / kina twlor- 
dxqc uwszo lo somo Him byl 
dobiy. Co udowodnili psycho- 
logowle, ludzle closzq sig na 
obo|rz*ny Him lylko I wylqcx- 
nio diMego. ze xa mozliwotd 
avzigda udzialu * pro|okcjl 
zaplagNi wzglgdmo slono A 
/atom • po wywnlonlu nlospet- 
na 3 tysiokdw za PS2 (oil- 
c|alnlg) weala nle bgdzlosz 
bardzlel zadowolony. niZH po 
dorwamu logoz sprzgtu za 
kwotg nlocalych dwoch kaW. 
A w natzym pigknyrt kraiu 
lyslak drogq nlo chotfzi. zaS 
za |ogo rdwnowarlg|£ moZna 
Big closzyC cztorkpin oryg. 
graml na PS2. ow fflgpmn grn- 
ml l PS2 Memory Card (na 
upartogo lo |esxcz«‘Ba I'/y 
duzo llaszki zostamet) .. Dte- 
amcasl podbljo sorca POTIP' 
kdw - i rzod ml sig chcg, bo 
|o$ll lylko przypomng soble 
slan rzoczy sprxed roku.. 
Hlehle! A pozniaj mi jsszcze 
jeden z drugim rzoknio. zom 
lest "Wle|ki GupokV DC do- 
ploro co zdqzyl znsknrbiC 
soblo wdztgcznoid w4r6d 
polskiel publlcznoici. a lux 
zdyohn Co prawda agonla 
nastqpi nig rat lak rychfo, bo 
rok osl'ogo szarpanla |ak w 
pysk slrzolil zapowni. ale 
przyaztoBC nalezy do Czar- 
nuli. No t co • zakladamy Big. 
Ze wmomoncio poinwionln *ig 



czono| dla PSX, lak zosady jo| 
dzlalanta rozmq sig dmmotrainlo 
Zosady dzialnmo PS2 Memory 
Card (PS2MC) inoZria pfxyrtrw- 
nat do dysku twardego Zasod- 
mezo otonqo ona a MB potomno- 



rynku 7 Wypada spokulowac na 
sucho 7 Na |akio| podslawio za- 
lam ...? Poza lym newt. klOry 
przowidzialom downo temu; pte- 
miora X-boaa zostal.i przoaunlg- 
la Pdki comdwi slgopoczqlku 
2002. alo mogg sig WozyC. zo 
pr/ociqgmo sig do wafcac|t przy- 
szlogo roku . . A lorn* uwagal Z 
X-boxom |uZ Z.ic/yrtaja Big pto- 
biomy 1 Za|rzy|do lylko do dzia- 
(u 'Co NowegoV a pnokonacio 
sig, zo wszyslkio poczqlkowo 
sclemy lo po proilu ... fclomy)i 



© •[...] 1> Kledy po- 

■ jawl sig bllatyka 
■ EDEK Z KRAINY 
KREDEK i na jakq konsolg 
zostanle wydana? 2> Dlaczo- 
go HIV nle ma dzlecl? 3> Czy 
Sclera |cszcze Zy|e? (...)• 

Darek. e-mail 



rzydadzqi 



. _'( | Dlaczego pry na 

/ m PSX I PS2 sa lakiedro- 
' ■gleTPoprostu nig mogg ! 
lego pojqc. Czy SONY Poland 
nle ma zamiaru obnlzyCoen lych 
produktow? A do lego (oozczo ta 
cena za dziolo naszyeh skosno- f 
okich btaa (PS2). To |esl popro- 
stu skandal Wprawdzie maszyn- 
ka poslada DVD. ale lo nie zmlo- 



ktdroj ioszczo mo ma ad 2> 
Bo dzioci mo mogq mioc dzlo- 
d... A |a czu|g sig iak dzleciak 
chod uwigztony w cigte rmorzq- 



.o tginomonclo poiawionla sig 
no ryfiku mod-cblpa (popular 
ng| 'przordbkl*; NEWS Z 
OSTATNIEJ CHWILI - MOD- 
CHIP JU2 POWSTAt). PS2 
Bprzedawad sig bgdzie w 
biodnoj Poises ink bulgczki7 
Hlghlal Obserwuig otoezomo 
i na podslawio przoprowadzo- 
nych rozmdw mogg lo otwar- 
cio oglosiC ludzle ma|q kasg. 
ale czekaiq wlasmo na 
(Hluwagalll me pomylic sig 
czyta|qc kolo|ny wyrazl) chi- 
pa.. Jeill do rozwl|a|qce| sig 
Czarnuli dolozyC support 
SEGI. a i zapgwno Hrm two- 
rzqcych gry iak dotqd lylko I 
wylqcznle na DC, lo spodzlo- 
waC sig mozomy iwiollanoi 
przysZIOSci Moje pobozne 



GiGa Test 6 



-Powm, ze PS2 odme 
■sie sukces? Sprzgl 
ten |esl zbyl drogi. Aby graC na 
optymalnym pozlorme, trzoba by 



KOLEJNY DEBIL 



YY0000! 



CENY 



SUKCES PS2? 










NERWUS 



PC HLI TflR G 




zgiHod 



Mozesz orozgac. 



sig. lie kosztuje. Jakio byto moje 
zaszokowanle. kiedy zobaczy- 
lom cenglll 2799 ztodszy • ko- 
para ml opadta. a |gzyk poloczyi 
sig pod ladg A teraz najtepszo 
w zestawie z konsolg nio ma. 
podkreSlam NIE MA. dysku demo. 
Czy lo znaczy. i e klody kupig 
konsolg za 2800. lo dodatkowo 
bgdg musial wydat koleino 300 
zl na grg? Chyba bgdg musial 
sprzodnc slarych. bo w Zyciu 
roe nazbioram lakie| kapuchy 
Dobra, kortczg. bo palprtnqi sor- 



napisat. Na wstgple za te 

uklony w Wasza strong • odwala- 
Oe kawal naprawdg dobre) robo- 
ty I gdyby nie Wy. lo bym nio mial 
czym w komlnku pallC:). (...) 
Mioszkam w Bialymsloku. KloS 
moie powiedzlefi, zo to duzo mia- 
sto. ale lak nie lost... Dowiedzta- 
lem slg od znajomego, ze w salo- 
me SONY )esl Czamula 1 mozna 
pograt Zadowolony. udalem sig 
czjrmprgdzoj do centrum, ze by 



PDSIAPA WSPANIAkAy 
WNETkZ N0<T0WlZ0^M . 



ALfc.! “ 
OCZVWlidE , ST Aft; 



Tfc.HfNlU/ WlDfl; TWO 3^ 20NK^ 

NA GCLASA z BAMBuSCM , 1 



_ *(...) Clekawi mnle, 
£ _ sk^d sig u Was twzigla 
■ ■ pasja graml widoo... 

I |ak to moZliwo, Ze tylu doblldw 
spotkalo sig naglo w Katowtcscb 
I* Redakcy). robu*c najbardzici 
pozytywny syt w hisiom pofckle] 
prasy rozrywkowej? (...)• 



OO KROc'S£T'f|J||#»*fOK7«UEL , 
Mu Fmm, A t to zPZiRze 
tcnj zmmcm 



"hMM... (ft&g ,ZE W TEO CHWILI 
tftyfc To ZAkATWI^ 5EDNYM 
CELNyM STRZAkEM ... ^ 



SKAD? 
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by pLaYmAn 

miejHowok: Wrodow, iR( 
data; 01.20.01 - 02.05.01 
ilofc onkielowonych: 100 

Jaki Iasi twbl ulublony 
producant gler? 



) Konaml 
■ Squnresott 






i Uawitr tie klockaml. i 



Orela. Techy 



DoCytxlo i ludzita o IQ rbwnym 
64. jezdzqcy na Dollinach ubra- 
nych * pudelko z wlelkim X na 
przodzio - tworzycio jakte4 woj- 
ny I burdel o to, Mo lost lopszy, 
a Mo tylko nada|e sip do wci- 
skanla 'patera* na obudowie! PI- 
sze 'wszyacy'. bo NA PEWNO 
|odna gnjpa (at waszym mnle- 
mankj PtCzkarze) nle lost wtnna 
konltiMowtl A winno sq glyboko 
zakorzenlone w nas samych 
podzialy Na|wazmo|aze lost to 
tes>0 ma COKOLW1EK. Bo 'JAK 
SIE NIE MA CO SIE LUBI, TO 
SIE LUBI CO SIE MA* - proste. 
no nlo? |...r 

tgenlusz LoKaToR, 77? 



□ Shenmue 

■ Jet Grind radio 
Soul Callbur 
Metropolis Street Racer 

■ RE: Code Veronica 
B) Vlrtua Tennis 



*I...| Po •doQlebszef 
anallzle EXTRIMA 
•42 stwlerdzam z 



wplyw na tozwbj plsma. Zawo- 
dowy wyda|e mi sie pomysl krdt- 
kicb recek totalnei kaszany, gwr 
typu *omi|aj z dala* Wiem - po- 
mysl z MAN'AKA. ale sptawdzo- 
ny i dobry. W doblo upadlanla 
ludzl przez Rzqd. cenowych 

koszmarbw, go ych podat- 

kdw na wszystko - o&zczednott 
mie|sca jest wskazana Przoty- 
USmy Alan. przeZyjemy 1 7% VAT. 
Z druglej strony - czy nie za 
duzo mlejsca poZerajq zdjecta 



obrazujqce gry? I. ..) Bardzo taj- 
nq sprawq jest *Smlotnik\ Tro- 
che takte okoiogrowe. ale mile i 
z |a)em WuCet HIVa tez cat- 
klem niezly. Czyld Czytelmkdw 
poznala procedure Iworzenla 
gter. przez co z pewnoSoq nte- 
Iednomu odechcWo sif •nap.saO 
gre*. (...) Jelll Idzie o kwestiy 
spomq *RR5 vs. MSR'. to pro- 
sze zauwazyC. ze niedlugo uka- 



czojv Przyznai lednak, 



Olallicle alecs sprawc. be "KRTTYKOW dotUlem zalcdwle kllkana 
tele. W kateyat razle. lak pltilem, recenzja natzego magazyno (w 



SPOKOJ Ml TU! 











( WYCIAGI ) 

Czylolmkbw 



r o be lytuly i pot Swiata do logo. 

I Dnjmy PS 2 troszkg cutu. • ‘ 
Nio made rOwnycti sotxe na 
ku, a najnowszego ewnma 
nqtem niczym w GT 2 Rata 
moja TRD 3000 Czyli w utamku 
sokundy (...) Jak wtadomo 
last kompntybilna watec __ 
aznacza. 10 moznn motafi v* gry 
z "(edynkr No wtainio (aktoz 
tym |est? Bo o ilo sobte przypo- 
mmam. lemat ton m# byt za bar- 
dzo ekaptoatowany Chodzt ml o 
to. jak zachowuH slg glory z 
PSX'a odpalono na PS 2 - czy 
wzrosta ptynnoit czy rozdzial- 
ka zvwokszyta. czy toz moze 
tokstury zostaty wygladzone. 
Przyszto ml to do glowy, ponlo- 
wai dobrych gior dla PS 2 (ak na 
lekarstwo, a na Plejaka calklam 
iporo Dtaczego mo wykorzystaC 
moiliwoto. skoro istnleto. 
ZorganlzowahScie (c)HAMa. 



lista dyskusyjna 

Wzorem Inlerneto- 
wych grup dyshusyl- 



otwarllsmy grope 



“ornych 








PS2 Nfl KflRTKI?!? 

UK. otrzimatom od Was calhiem spore namlarow. zdecydowalem sie lednak na opu- 
Dlikowanle tick na|atrakcyinle|szych. Z tego co widac. Warszawa l Wroclaw rzpdza. 
A czi te ceny sa zgodne z pnwdzlwim stanem - tape nle leslem w slanle skontron- 
towat I llczg na Waszp oczciwati. Co do Katowlc • to last powolak. ala roszta... 

Gielda kampotarowa w Krakowia ■ 1700 zh 777. SMS 
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PS2 DVD REA 
CONTRO 
(YSW-200 



[■A *"&•&'&] 



wo umieszc/ono na < 
tambole 2 |oypada. 



lami klawlszy. pizqj 
obslud2o. Niostafl 
ton przystosowufl 
do japonskiego mo 
komoli. obslugtwar 






dzanle opc|l (ENTER) wykonuje sip przyclskiem ‘X". 
kloiogo zabraklo na pulpicle pilola, przez co obsluga 
menu jest trochp utrudmona Sam pilot pracuie do- 
wbhhhhbhbha 5 yC dobrze. Roagu|o na 



lego lypu z ktb- 

F“ * ^ rym sip zotknqlem a ktbre 
(★★★★☆I P°* wala na (odnoczosne 
V * podlqczen.o pada i pilola 

DVD do konsok. Czujmk podczerwtem jest bowlem prze- 
lotowy I nio btokujo gruazda pada. Pilot dobrze reaguie na 
wydawnno polecema nawol z odlogloici 3 molibw od 
konaok. w przedziato od 0 do okoto 60 slopnl w knii prostej 
do czujnlka. co lost wynlkfem zadowalajqcym. Uwazam. 
2o uizqdzomo to dobrze spolnia swojq roip: moZa sam 
pilot (oat troszkp za maty, ale na pewno sprawuje sip 
znaczme lepioj mz tostowany wczesmoj pilot tinny XQ. 
Jogo cona wynosi 90 zl. co (oszczo mozna iakoi przo- 
zyfi. duzym pfusem test przetotowy czujnlk pozwalajq- 
cy na jodnoczasno podlqczomo pada do lego samego 
portu konsoll. Dystrybutorem lego urzqdzema na Potskp 
test (Irma MANTA z Warszawy 



WERDYKT 



P layStation 2 to nle tylko wspaniala 
konsola do glor. ale rbwnloz znakomity 
odtwarzacz filmbw DVD. Jest to bez wqlpie- 
nia (odon z wtpks/ych atutbw tego urzqdze- 
nia. o czym nle trzoba cbyba mkogo przeko- 
nywat. Uwlelblam oglqdat dobre filmy I 
prawdp mOwiqc |uz od dawna nosMem sip z 
zamiarem kupna jakiegoi odtwarzacza 
DVD. ale klody stalo sip |asne, zo PS2 bp- 
dzie posladab czytnik DVD. postanowtlem 
zaczekaddopremietytetkonsoliinlezawlodlemslp. Play- 
Station 2 znakomioe obstugu|e format DVD l jakosciowo 
dorbwnuje wiolu matkowym odtwarzaczom. Zresztq HIV 
napiodukowal sip Iroszoczke w tym numerze na ten le- 
mat. wipe nle bpdp sip dluze| rozpisywal I przechodzp do 
sedna sprawy Podobmo jak HIV - uwazam. ze obsluga 
odtwarzacza za pomocq (oypada |ost dosyb dobrzo roz- 
wiqzana. tym niemniej pilot znaeznie podnosi komfoit pea- 



PS2 DVD REMOTE 
CONTROLLER 
(XK-P22001 ) 

T ostowany |ako piorwszy, produkt praktyeznie 
nleznanoj flrmy XG to zdecydowamo najslab- 
szy pilot ze wszystkich oplsywanych w tym tescio. 
Ma on ksztalt malo|. plaskle|. proslokqtnej plytkl. 
Jest bardzo kolorowy. co zdecydowanle nle pasuie 
do urzqdzonia logo typu. Na pllocio umleszczono 
wszystkle nlezbpdne 
A'i >J \ I ,unKc i® P'zydatno 



kilka rbZnycb modoli pilotbw. rbzniqcych sip wyglq- 1 
dem. obsluga czy zasipgiom dziatanla WipkszoK zl 
nich posiada wszystkle najwazmeiezo lunkeje przy- 1 
datno przy obsludzo DVD; wybOr Sciozki audio, wybbr I 
naptsbw. wo|Soe do monu DVD konsoll. szybkio przoj- W 
toe do monu gtbwnogo filmu. przewljamo ‘po mdek- 1 
sactT. przowitame - r>a podglgdzie'. stop, pluy/puuzn I 
oraz krzyzak do obslugl menu I klawiszo funkcy|no. F 
Obsluga odtwarzacza w konsoll za pomocq pilola jest I 
znaczme baidzioi zrozumiala szczogblmo dla osbb. ■ 
ktbre me grajq na co dzion na konsoll (np. rodzlco). a I 
ebeiatyby szybko i wygodnie obslugiwac DVO boz I 
komeeznoto zaglpbiama sip w instrukc|p. Przodsta- 1 
wlam zatem test trzocb urzqdzen tego typu. mowykiu- ■ 
czono |ednak. ze w pezyszloSo na rynku popiwi icb sip I 
znaczme wipce), co mieimy nadzioto zaowocu|o spad- ■ 
klem Ich oon. 



DVD REMOTE 
CONTROL 
(SV-4100) 

statm tostowany dzii pilot to produkt znanoj fir . 
INTERACT ■ jodnoezosme mO) lawotyt Swoim I 
przypominn typowego pilota lolowizyinego, I 
nle wipkszy od oplsywanych powyZoj mode- 1 
Innych producentbw. bardzo dobrze lozy w dlom i ■ 
znakomioe spetnia swojq lu nkqp. Rozrmeszczerae przy- 1 
ciskbw no pulpicio lest I 



WERDYKT 



poiocenia wydawani 

. « a l ot)le 0 ,oSc ' ok. 3 metrbw 



wzglpdem czujnlka. Sam czujnlk podczerwiem wy- 
konany tost z przozroczystego plastiku l nle jest 
przolotowy Podsumowujqc, urzqdzonie dzlala. alp 
zarowno |ogo wykonanle. jak I funkcjonalnott pozo- 
stawia wiele do zyezonia Ciokawa jest jedymo conn 
- 50 zl, radzllbym jednak dotozyb kilka zlotych I ku- 
pic od razu cos lepszego. 



prawnq obsluga wszystkich lunkqi odtwarzacza Pilot ■ 
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74 


88,0% 

87,3% 




PEK33 (Slot) 


(9) 


8,4 


7.* 


74 


79,7% 




PEMI (Pialrtk) 
PEMI (Ko»| 
Pf«?l (HIV) 


W 

(4) 


4.0 

8,4 


4.3 

7,2 


7.8 

5.9 


64,7% 




(S) 


7,0 


7,0 


7,5 

84 


75,296 




PEM3 (HIV) 


(7) 

(•) 






10,0 






PIK10 (Pialrtk) 
PE* 14 (Mynas) 


(SI 

(-) 


9.8 


84 


9,2 


92.6% 




PI *73/74 (Mynas) 


(4) 


7,1 


84 


44 


73,8% 




Pl»43 (Narky) 


W 

(8) 












PE* 1 7 (lokf) 

PEf 1 (SnMka) 
PEI33 (Shiva) 
PE*8 (HIV) 


(4) 

(•) 






M 






(8) 


£s 


74 


74 


774% 




(-) 




4,4 


74 






PI *79 (Mynas) 
PEW (Mynas) 
Pl*79 (Mynas) 


(7) 

(8) 
(•) 


4,5 

7,0 


44 

4.0 


5,4 

54 






534% 






H 


8.0 


4.2 


44 








(-) 


7,0 


4,2 


7,4 


814% 

81,1% 

74,8% 






(-1 


7,4 


8.7 


8,0 






(-> 


S.0 


7.0 


44 








(•) 


3.0 


S.8 


3.5 


60,4% 






(•) 




4.4 










<•) 






74 


719% 




PE#?I (HIV) 

Pf *70 (Ptatrak) 


(7) 

(•) 

(•) 

(5) 


8,2 

3.0 

7.0 

3.0 


7,1 

3.6 


8,0 

4.2 


44,0% 


M 


PE*MAj«il DH) 


4,7 


yt 






PE#?t (Kat) 


(4) 

14) 


4,0 

8.8 


84 

8,7 


8.1 

8.0 


78.9% 




Pl*39 (Slav) 


H 


5.5 




4.7 


67,9% 






(•) 


3.0 




3.0 






PEMI (Pialrtk) 


(•) 




7.1 


74 






PE •? (Pitlifk) 


(•> 


7,0 


S4 


44 






PEMI (HIV) 


(7) 

<•) 


IS 

S.0 


10 


2,0 

4.0 






PE*I I/I? (Kofi) 


(8) 


8.0 


8.4 


8.2 


754% 




PEM (Kail) 


(•) 


3,5 


74 


4,3 






PEI37 (HIV) 
Pl*4 (Pfatrck) 

PE#I4 (HIV) 


H 

(4) 


4.0 

3.0 


84 

7.1 


7,9 

54 


694% 

35,8% 




(S) 


8.7 


84 


44 

7,7 


78,3% 




PE*38 (HIV) 

PI»7 (HIV) 
PEI9 (HIV) 
PEII6 (HIV) 


(8) 


8.7 


7,9 


4.0 

8.0 


IV* 




(4) 

(-) 

(•) 


S.0 


4.7 


4,2 


66.7% 














PE#34 (HIV) 1 


(9) 


8.0 


44 


5,9 


78,1% 




PE«39 (HIV) 
PEMO (Mynas) 
PE*39 (Multi) 


(4) 

w 

(3) 


8.3 


4.8 


4,5 


78,9% 




3.6 


13 


44 


44.2% 




PE478 (Mynas) 


IS) 

- (•) 


4,8 

7.7 


M 


74 

74 


7US 


M 


PEMO (HIV) « (t) 

PE*33 (HIV) 8 (8) 

PE479 (Kail) N/A (•) 


4.S 

8.3 

9.0 


74 

54 

7,0 


7.0 
7,4 

8.0 


66,0% 

86,8% 





